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Äîáðîãî!
Âî âðåìÿ ðàáîòû íàä íî-
ìåðîì ïîíàäîáèëèñü èë-
ëþñòðàöèè ïî Guilty Gear
X2, è ÿ ñâÿçàëñÿ ñ Sammy
Europe. Ïðåäñòàâüòå ñå-
áå ìîå óäèâëåíèå, êîãäà
íà àíãëîÿçû÷íîå ïèñüìî
òàìîøíèé ïèàðùèê-ÿïî-
íåö îòâåòèë... ïî-ðóññêè!
Âûÿñíèëîñü, ÷òî ÿçûê îí
âûó÷èë â ñòóäåí÷åñêèå
ãîäû � â íàäåæäå, ÷òî
êîãäà-íèáóäü ýòî îáÿçà-
òåëüíî ïðèãîäèòñÿ. Îñ-
òàåòñÿ ïîæåëàòü, ÷òîáû â
êàæäîì çàðóáåæíîì
ãåéì-èçäàòåëüñòâå áûë
òàêîé æå PR-ñïåöèàëèñò,
êàê Òàáóòè-ñàí! 

� À.ÊÓÏÅÐ

Îáùèé ïðèâåò!
Êóïåð ýìîöèîíàëüíî äå-
ëèòñÿ ñî âñåìè æåëàþ-
ùèìè ñâîèìè êîíòàêòà-
ìè òðåòüåãî ðîäà ñ ðóñ-
ñêîÿçû÷íûì ÿïîíöåì.
Ïåðåñòóêèí áåãàåò ïî
ðåäàêöèè è âèçæèò îò
âîñòîðãà � «FireStarter!»
Òîêñè÷íûé Ìñòèòåëü èñ-
ïûòûâàåò íà ïðî÷íîñòü
êîëëåêòèâíûå ðåäàêòî-
ðñêèå óøè íîâîé êîìïî-
çèöèåé «Âåëèêèé Àñèíî-
âûé Êîëú» ñî ñâîåãî áó-
äóùåãî àëüáîìà «Âîìïè-
ðû àòàêóþòú!» È òîëüêî ÿ
ñìèðåííî êîðïëþ ïåðåä
ìîíèòîðîì � äîëæåí æå
êòî-òî, â êîíöå êîíöîâ, è
î ÷èòàòåëÿõ ðàäåòü. ×è-
òàéòå è íàñëàæäàéòåñü!
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Öåíà ñâîáîäíàÿ

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåê-
ëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû
íå ðåöåíçèðóþòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. Ïðèíîñèì èçâèíåíèÿ ÷èòàòåëÿì, íà ïèñüìà êîòî-
ðûõ ðåäàêöèÿ íå îòâåòèëà.
Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì èñïîëüçîâàíèè ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì
èçäàíèè, ññûëêà íà «Ñòðàíó Èãð» ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèç-
âåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäà-
íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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BATTLE
MAGES
«Ìàãèÿ âîéíû» â ýêñ-
ïîð òíîì âàðèàíòå.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Àíãåë Òüìû» â èñïîëíåíèè
î÷àðîâàòåëüíîé Ëàðèñû Èâàíîâíû Êðîôò.

TOMB RAIDER:
THE ANGEL OF
DARKNESS
È âíîâü ðàñõèòè-
òåëüíèöà ãðîáíèö.



ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÂÛÑÒÀÂÊÈ 
(BEST OF SHOW) 

HALF-LIFE 2 (PC) 

ËÓ×ØÀß ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀß ÈÃÐÀ
(BEST ORIGINAL GAME)

FULL SPECTRUM WARRIOR (XBOX)

ËÓ×ØÀß PC-ÈÃÐÀ
(BEST PC GAME)

HALF-LIFE 2 (PC)

ËÓ×ØÀß ACTION/ADVENTURE
(BEST ACTION ADVENTURE GAME) 

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF
TIME (PC, PS2, XBOX, GC)

ËÓ×ØÅÅ Â ÎÁËÀÑÒÈ
PUZZLE/TRIVIA/PARLOR 
(BEST PUZZLE/TRIVIA/PARLOR GAME)

ÈÃÐÛ ÄËß EYETOY (PS2)

ËÓ×ØÈÉ ACTION
(BEST ACTION GAME) 

HALF-LIFE 2 (PC)

ËÓ×ØÀß ÑÏÎÐÒÈÂÍÀß ÈÃÐÀ
(BEST SPORTS GAME)

TONY HAWK�S UNDERGROUND
(XBOX, PS2, GC)

ËÓ×ØÀß ÃÎÍÎ×ÍÀß ÈÃÐÀ
(BEST RACING GAME)

GRAN TURISMO 4 (PS2)

ËÓ×ØÈÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ
(BEST SIMULATION GAME)

FULL SPECTRUM WARRIOR (XBOX)

ËÓ×ØÅÅ ÏÅÐÈÔÅÐÈÉÍÎÅ
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ
(BEST PERIPHERAL/HARDWARE)

EYETOY (PS2)

ËÓ×ØÀß ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÀß ÈÃÐÀ
(BEST CONSOLE GAME)

HALO 2 (XBOX)

ËÓ×ØÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß
(BEST STRATEGY GAME)

ROME: TOTAL WAR (PC) 

ËÓ×ØÀß
ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÀß
ÎÍËÀÉÍÎÂÀß ÈÃÐÀ
(BEST ONLINE MULTIPLAYER GAME)

CITY OF HEROES (PC)

ËÓ×ØÈÉ FIGHTING
(BEST FIGHTING GAME)

SOUL CALIBUR II (XBOX, PS2, GC) 

ËÓ×ØÀß ÐÎËÅÂÀß ÈÃÐÀ
(BEST ROLE-PLAYING GAME)

FABLE (XBOX)

ÊÎÌÈÒÅÒ GAME CRITICS AWARDS ÏÎÄÂÅË ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÅ ÈÒÎÃÈ
ÏÐÎØÅÄØÅÉ ÂÛÑÒÀÂÊÈ E3 È ÐÀÇÄÀË ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÅ ÍÀÃÐÀÄÛ. Ñ ÈÕ
ÑÏÈÑÊÎÌ ÌÛ È ÏÐÅÄËÀÃÀÅÌ ÂÀÌ ÎÇÍÀÊÎÌÈÒÜÑß.

ËÓ×ØÈÅ ÈÃÐÛ Å3

ÍÎÂÎÑÒÈ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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ARUZE ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
Shadow Hearts 2 äëÿ PlayStation 2.
Èãðà, êàê è ïåðâàÿ åå ÷àñòü, ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ Sacnoth � êîìïàíèåé,
îñíîâàííîé âûõîäöàìè èç Square.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß
Final Fantasy: Ñrystal Chronicles äëÿ
GameCube ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ 3
íîÿáðÿ � â òîò æå äåíü, ÷òî è Final
Fantasy X-2 äëÿ PlayStation 2.

Â ÈÈÞÍÅ SSEGA OOF AAMERICA
çàêðûëà ïîäàâëÿþùåå áîëüøèí-
ñòâî èãðîâûõ ñåðâåðîâ äëÿ
Dreamcast. Ïîääåðæèâàòüñÿ áóäóò
òîëüêî äâå èãðû � Phantasy Star
Online è Phantasy Star Online Ver. 2.
Âî âñþ îñòàëüíóþ ïðîäóêöèþ äëÿ
ìåðòâîé êîíñîëè âû áîëüøå ïî ñåòè
íå ïîèãðàåòå.

CAPCOM ÎÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî â
Biohazard Collector�s Box äëÿ
GameCube, âûõîäÿùèé â ßïîíèè 8
àâãóñòà, âîéäóò Biohazard c íóëåâîãî
ïî òðåòèé ïëþñ Biohazard Code:
Veronica è Wesker�s Report Vol. 1 & 2.
Óïàêîâàíî âñå áóäåò â êîðîáêó ñ ëî-
ãîòèïîì Umbrella. Òèðàæ êîëëåêöèîí-
íîãî èçäàíèÿ � 10 òûñÿ÷ ýêçåìïëÿðîâ.

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÀÀÊÖÈÈ «âîïðîñ-îò-
âåò», ïðîâåäåííîé íà ñàéòå Sega-
AM2, Þ Ñóäçóêè (Yu Suzuki) äàë
äîñòàòî÷íî íåîæèäàííûå (õîòÿ è íå
îêîí÷àòåëüíûå) ðàçúÿñíåíèÿ ïî ïî-
âîäó Shenmue III. Ìýòð ñîîáùèë, ÷òî
îí íå ñîáèðàåòñÿ îñòàíàâëèâàòüñÿ
íà Shenmue II. À çíà÷èò, íåñìîòðÿ
íà ìàññó ñëóõîâ, èãðîâîé ñåðèàë,
ñêîðåå âñåãî, áóäåò ïðîäîëæåí.

BLIZZARD ÎÎÒËÎÆÈËÀ âûõîä
StarCraft: Ghost äî 2004 ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß TTECMO çàíÿëàñü
ïðîäàæåé ñî ñâîåãî ñàéòà� êóïàëü-
íèêîâ èç Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball! Âñåõ çàèíòåðåñîâàííûõ
ïðîñèì ïî àäðåñó http://www.tec-
mogames.com/store/bikinis.asp.

ÊÎÐÎÒÊÎ

HALF-LIFE 2 FULL SPECTRUM WARRIOR PRINCE OF PERSIA

CITY OF HEROES GRAN TURISMO 4 SOUL CALIBUR II

FABLE HALO 2 ROME: TOTAL WAR





ÍÎÂÎÑÒÈ
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SUN AAMUSEMENT, ïîäðàçäå-
ëåíèå êîìïàíèè Playmore, âëàäåþ-
ùåé ïðàâàìè íà èíòåëëåêòóàëüíóþ
ñîáñòâåííîñòü SNK, îôèöèàëüíî èç-
ìåíèëî íàçâàíèå íà SNK NeoGeo
Corporation. Ðàíåå ïîä èìåíåì SNK
NeoGeo ôóíêöèîíèðîâàëè àìåðèêà-
íñêîå è àçèàòñêèå åå ïðåäñòàâè-
òåëüñòâà.

NINTENDO ÏÏËÀÍÈÐÓÅÒ çàï-
ðåòèòü åâðîïåéñêèì äèñòðèáüþòî-
ðàì ðàñïðîñòðàíÿòü èãðû ñ äðóãèõ
òåððèòîðèé. Âñå íàðóøèòåëè ïîòå-
ðÿþò âîçìîæíîñòü ïðîäàâàòü îôè-
öèàëüíóþ ïðîäóêöèþ êîìïàíèè. Áó-
äåò ëè ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ àíàëîãè÷-
íîå ïîñòàíîâëåíèå íà àìåðèêàíñêèõ
äèñòðèáüþòîðîâ, ïîêà íåèçâåñòíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ï î ñîîáùåíèþ èíôîðìàöèîííî-
ãî àãåíòñòâà Bloomberg, ïîñ-

òàâùèêîì îïåðàòèâíîé ïàìÿòè äëÿ
PlayStation 3 ñòàíåò ÿïîíñêèé ïðî-
èçâîäèòåëü Elpida � êîìïàíèÿ, êî-

òîðîé ñîâìåñòíî âëàäåþò NEC è
Hitachi. Êðîìå òîãî, Elpida îáúÿâè-
ëà, ÷òî DRAM äëÿ íîâîé ïðèñòàâêè
èñïîëüçóåò òåõíîëîãèþ Rambus.
Òåì âðåìåíåì â Èíòåðíåòå ïîÿâèë-

ñÿ (è ïîëó÷èë íåïëîõîå ðàñïðîñò-
ðàíåíèå) ÿêîáû ÷åðíîâîé âàðèàíò
ëîãîòèïà PlayStation 3. Åñëè âû íà
íåãî íàòêíóëèñü, óâåðÿåì âàñ � ýòî
íå ÷òî èíîå êàê ôåéê. 

RAM ÄËß PLAYSTATION 3

Ï î ñîîáùåíèþ Dow Jones
Business News (ìîìåíòàëüíî

ðàñòèðàæèðîâàííîìó ìàññîé äðó-
ãèõ èñòî÷íèêîâ), êîìïàíèÿ Nokia âî
âñåóñëûøàíüå çàÿâèëà, ÷òî âûõî-
äÿùèé â íà÷àëå îêòÿáðÿ N-Gage
ðàññ÷èòàí íà «äðóãîé è ïîòåíöèàëü-
íî áîëåå øèðîêèé» ðûíîê, ÷åì ïîð-
òàòèâíûå èãðîâûå ñèñòåìû îò
Nintendo. Â ñïåöèàëèçèðîâàííûõ
ÑÌÈ � è âîîáùå â èãðîâîé ñðåäå �
âûñêàçûâàíèÿ ïðåäñòàâèòåëåé
ôèíñêîé êîìïàíèè ïîëó÷èëè äîñòà-
òî÷íî ñåðüåçíûé ðåçîíàíñ. È íå
òîëüêî èç-çà, ìÿãêî ãîâîðÿ, ñïîð-
íîñòè âûøåóêàçàííîãî óòâåðæäå-
íèÿ, íî è èç-çà ðÿäà «ñëîâåñíûõ
àòàê» íà Nintendo, îçâó÷åííûõ Èëüê-
êîé Ðàèñêèíåíîì (Ilkka Raiskinen) �
ãëàâîé ïîäðàçäåëåíèÿ Nokia, îòâå-
÷àþùåãî çà ðàçâëåêàòåëüíóþ ñôå-

ðó äåÿòåëüíîñòè êîìïàíèè. Â íåêî-
òîðîì ðîäå îòâå÷àÿ íà çàÿâëåíèå
Nintendo î òîì, ÷òî îíà ñîâåðøåí-
íî íå áîèòñÿ âûõîäà Nokia íà ðû-
íîê êàðìàííûõ èãðîâûõ ñèñòåì,
Ðàèñêèíåí ðåçêî è íå îñîáåííî
êîððåêòíî âûñêàçàëñÿ î ïðÿìîì
êîíêóðåíòå N-Gage. Â ÷àñòíîñòè
áûëî îòìå÷åíî, ÷òî «Game Boy
ðàññ÷èòàí íà äåñÿòèëåòíèõ äåòåé.
È åñëè âàì 20 èëè 25 ëåò, òî âå÷å-
ðîì â ïÿòíèöó ïðèëþäíî âûòàñêè-
âàòü èç êàðìàíà Game Boy � íå ñà-
ìàÿ ëó÷øàÿ ìûñëü». Ó÷èòûâàÿ, ÷òî
N-Gage � ñèñòåìà ñ ìàññîé íåäîñ-
òàòêîâ è íå ñàìîé ïðèâëåêàòåëü-
íîé öåíîé, òîëüêî ëåíèâûé íå ñú-
ÿçâèë ïî ïîâîäó òîãî, ÷òî íàãîâî-
ðèëà Nokia, è íå îòìåòèë, ÷òî ðåä-
êèé 25-ëåòíèé ïîêóïàòåëü ãîòîâ
çàïëàòèòü $300 çà ñïîðíûé è íå

îñîáåííî óäîáíûé ãèáðèä òåëåôî-
íà è èãðîâîé ñèñòåìû. Â ýòî æå
âðåìÿ ñîâîêóïíûå ïðîäàæè Game
Boy ðàçëè÷íûõ ìîäèôèêàöèé íå-
äàâíî ïåðåâàëèëè çà 150 ìëí. ýê-
çåìïëÿðîâ � ïðè÷åì äàëåêî íå
ôàêò, ÷òî ñèñòåìà «ðàññ÷èòàíà íà
äåñÿòèëåòíèõ äåòåé». Ïî ýòîìó ïî-
âîäó, êñòàòè, ðåêîìåíäóåì ïðî÷è-
òàòü îáðàùåíèå ê Nokia îäíîãî èç
ïåðñîíàæåé ñ þìîðèñòè÷åñêîãî
ñàéòà Penny Arcade (ïîäðîáíåå
îá ýòîì ðåñóðñå ìîæíî ïðî÷èòàòü
â ýòîì íîìåðå æóðíàëà â êîí-
ñîëüíîé ÷àñòè ðóáðèêè «Îíëàéí»)
� æåñòêèå è íå âåçäå öåíçóðíûå
(íî âåçäå îáîñíîâàííûå) âûñêà-
çûâàíèÿ «íà çëîáó äíÿ» âû íàéäå-
òå ïî àäðåñó http://www.penny-
arcade.com/news.php3?date=20
03-06-11.

ÍÅÄÅÒÑÊÀß ÈÃÐÓØÊÀ N-GAGE

Ê åí Êóòàðàãè (Ken Kutaragi )
ñîîáùèë, ÷òî ðîçíè÷íàÿ öåíà

íà PSP (PlayStation Portable) áóäåò
îòíîñèòåëüíî íåâûñîêîé, òàê êàê
çíà÷èòåëüíàÿ ÷àñòü èñïîëüçóåìûõ
â ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòåìå ÷è-

ïîâ íàõîäèòñÿ â ìàññîâîì ïðîèç-
âîäñòâå è èñïîëüçóåòñÿ â Play-
Station 2. Àíàëèòèêè ïðåäñêàçûâà-
þò, ÷òî PSP ïîñòóïèò â ïðîäàæó ïî
öåíå, êîòîðàÿ âðÿä ëè áóäåò íèæå
$160 è âðÿä ëè âûøå $225. 

PSP ÄÅØÅÂËÅ N-GAGE?





ÍÎÂÎÑÒÈ
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Í îâàÿ èãðà íåáåçûçâåñòíîãî
Òðåâîðà ×àíà ïîñâÿùåíà íå

êîìó-íèáóäü, à Æàííå Ä�Àðê, à
ïîòîìó è íàçûâàåòñÿ ñîîòâåò-
ñòâåííî � Joan of Arc. Èãðà ñ âè-
äîì îò òðåòüåãî ëèöà áóäåò ñî÷å-
òàòü ëèõîé ýêøí, ðîëåâîå ðàçâè-
òèå ïåðñîíàæà è ðåàëòàéìîâûå
ñòðàòåãè÷åñêèå ýëåìåíòû. Âû
ñìîæåòå óâèäåòü ðåàëèñòè÷íûå
áèòâû, â êîòîðûõ ïðèíèìàëà ó÷àñ-
òèå Îðëåàíñêàÿ äåâà. Èãðîêàì
ïðåäñòîèò ïðîâåñòè Æàííó ïî
òåðíèñòîìó ïóòè îò ìèðíîé äå-
âóøêè äî âîèòåëüíèöû, íàó÷èòü åå
íå ïðîñòî ðàçìàõèâàòü õîëîäíûì
îðóæèåì, à åùå è ïîïàäàòü èì ïî
âðàãàì ñ ìàêñèìàëüíûì âðåäîì
äëÿ ïîñëåäíèõ, ðàâíî êàê è âûèã-
ðàòü íàïðÿæåííûå è æåñòîêèå
ýïè÷åñêèå áèòâû � è âñå ýòî â ïîë-
íîì 3D è íà ðåàëèñòè÷íî îòðåíäå-
ðåííîé ïîâåðõíîñòè. Ïðî òî, êà-
êèì îêàæåòñÿ ôèíàë ëèõèõ ïðèê-
ëþ÷åíèé, è áóäåò ëè îí îòëè÷àòüñÿ
îò òîãî, ÷òî ïðîèçîøëî â ïÿòíàä-
öàòîì âåêå, ðàçðàáîò÷èêè ñêðîì-
íî óìàë÷èâàþò. Ýòî öåíèòåëè
êîìïüþòåðèçèðîâàííîé èñòîðèè
ñìîãóò âûÿñíèòü ñàìîñòîÿòåëüíî
â íîÿáðå òåêóùåãî ãîäà. 

ÆÀÍÍÀ È ÅÅ ÂÎÉÑÊÎ

B lizzard Entertainment ðàçðîäè-
ëàñü î÷åðåäíîé ïîðöèåé èí-

ôîðìàöèè î íàñåëåíèè World of
Warcraft, êîòîðàÿ, êàê èçâåñòíî,
áóäåò íå ÷åì èíûì, êàê ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé îíëàéíîâîé
ðîëåâîé èãðîé âî âñåëåííîé
Warcraft. Îòíûíå æåëàþùèå ñìî-

ãóò óçíàòü âñå, ÷òî ïîæåëàëè
ðàñêðûòü ðàçðàáîò÷èêè, î òàêèõ
äåÿòåëÿõ, êàê hunter, warlock è
druid. Ñðåäè ïðî÷åãî óïîìèíàåò-
ñÿ, ÷òî îõîòíèêè ìîãóò âûñëåæè-
âàòü è ïðèðó÷àòü äèêèõ æèâîò-
íûõ, äðóèäû ïðåâðàùàòüñÿ â çâå-
ðåé, à âîðëîêè � êîëäîâàòü.

ÄÐÓÈÄÓ � ÄÐÓÈÄÎÂÎ

SEGA ÈÈ TTOSHIBA ïîäïèñàëè
ñîãëàøåíèå, ïî êîòîðîìó Toshiba
ïðåäîñòàâèò èãðîâîé êîìïàíèè ñâîþ
òåõíîëîãèþ ñèíòåçèðîâàíèÿ ðå÷è
äëÿ ïîñëåäóþùåãî èñïîëüçîâàíèÿ â
åå ïðîäóêöèè.

ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈßÌ ÿïîíñêîé
ïðåññû, Nintendo, ïî âñåé âåðîÿò-
íîñòè, íå áóäåò ïðîâîäèòü âûñòàâêó
Space World óæå âòîðîé ãîä ïîäðÿä.

DISNEY IINTERACTIVE,
Bethesda Softworks è Ubi Soft
Entertainment îáúÿâèëè, ÷òî èìåííî
Ubi Soft áóäåò èçäàâàòü â Åâðîïå èã-
ðó Pirates of the Caribbean � êàê âåð-
ñèþ äëÿ PC, òàê è âåðñèþ äëÿ Xbox.
Íàïîìíèì, ÷òî ðàçðàáîòêîé ïðèêâå-
ëà ãîëëèâóäñêîãî áëîêáàñòåðà, çà-
íèìàåòñÿ êîìïàíèÿ «Àêåëëà».

ÊÎÐÎÒÊÎ

TAKE-TTWO IINTERACTIVE
îôèöèàëüíî ïîäòâåðäèëà, ÷òî
îñåíüþ íà ïðèëàâêàõ ïîÿâÿòñÿ âåð-
ñèè Mafia äëÿ PlayStation 2 è Xbox.

ÀÂÒÎÐ TTHE SSIMS è Sim City
Óèëë Ðàéò ïîäïèñàë êîíòðàêò ñ êîì-
ïàíèåé Fox íà ïðîèçâîäñòâî òåëå-
øîó. Ðàéò â ïîñëåäíèå ãîäû ìíîãî
ýêñïåðèìåíòèðóåò ñ òåëåâèçèîííû-
ìè ðàçâëå÷åíèÿìè íà ñîáñòâåííîé
ñòóäèè Stupid Fun Club, ÷òî â ãîðîäå
Áåðêëè, øòàò Êàëèôîðíèÿ, è â
ïðîøëîì ãîäó äàæå ñäåëàë íåñ-
êîëüêî ïðîáíûõ ñåðèé êîìåäèéíîãî
øîó M.Y. Robot âìåñòå ñî ñöåíàðèñ-
òîì The Simpsons è Futurama Ëüþ
Ìîðòîíîì.

ACCLAIM EENTERTAINMENT
ïðîäàëà ÷àñòü àêòèâîâ ÷àñòíûì èí-
âåñòîðàì, âûðó÷èâ çà íèõ $13 ìëí.
Êîòîðûå ïëàíèðóåò âëîæèòü â ðàç-
ðàáîòêó íîâûõ ïðîåêòîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ã ðóïïà íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ âî ãëàâå ñ Áðèòòîíîì

Ðîøå èç Amped Labs òðóäèòñÿ íà
îíëàéíîâûì ðîëåâûì øóòåðîì îò
ïåðâîãî ëèöà, ñêðîìíî îçàãëàâ-
ëåííûì Rise of Power. Ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ ñâîäèòñÿ ê ìîùíûì ðàçáîð-
êàì ìåæäó ïîëèöèåé è íåêèì «ïîä-
ïîëüåì», ïðîèñõîäÿùèì â äàëå-
êîì 2056 ãîäó. Öåëü èãðîêà �
ñòàòü èìïåðàòîðîì, âûèãðàâ òà-
êèì îáðàçîì èãðó. ×òîáû çàíÿòü

òðîí, íåîáõîäèìî äîñòè÷ü çâàíèÿ
ãåíåðàëà, ïîâåñòè ñâîþ àðìèþ íà
îñòàëüíûõ ãåíåðàëîâ è, çàâàëèâ
êîíêóðåíòîâ, ïðèáðàòü ê ðóêàì
ìèðîâîå ãîñïîäñòâî. Òàêæå ìîæ-
íî áóäåò ïåðåõîäèòü ñ îäíîé ñòî-
ðîíû íà äðóãóþ, êëàñòü äåíüãè íà
áàíêîâñêèé ñ÷åò è òðàòèòü èõ íà
âîîðóæåíèå. Ïðàâäà, êîãäà èìåí-
íî âñå ýòî ìîæíî áóäåò äåëàòü,
øèðîêîé îáùåñòâåííîñòè ïîêà
íåèçâåñòíî. 

ÈÇ ÃÅÍÅÐÀËÎÂ 
Â ÈÌÏÅÐÀÒÎÐÛ

Ã ðÿäóò àæ öåëûõ äâà ïðîäîëæå-
íèÿ Divine Divinity, è îáåèìè çàíè-

ìàåòñÿ áåëüãèéñêàÿ êîíòîðà Larian
Studios. Ïåðâîå � íå áîëåå ÷åì fol-
low-up, òîãäà êàê âòîðîå � ïîëíîöåí-
íûé ñèêâåë. Divinity 2 âûéäåò «êîãäà-
òî â 2004 ãîäó», à âîò Riftrunner (òî
åñòü òî ñàìîå ñâîáîäíîå ïðîäîëæå-

íèå íà äâèæêå DD) èìååò âñå øàíñû
óâèäåòü ñâåò óæå â êîíöå ýòîãî ãîäà.
Êëþ÷åâûå èçìåíåíèÿ, êîòîðûå çàìå-
òÿò èãðîêè ïî âûõîäó èãðû, � íîâàÿ
ñèñòåìà íåîãðàíè÷åííîãî ðàçâèòèÿ
ïåðñîíàæà, ãåíåðàòîð ñëó÷àéíûõ
êâåñòîâ, òðåõìåðíàÿ àíèìàöèÿ ïåð-
ñîíàæåé è áîåâàÿ ñèñòåìà.

ÄÂÀ ÑÈÊÂÅËÀ ËÓ×ØÅ, 
×ÅÌ ÎÄÈÍ?



Ï îëÿêè èç CD Projekt Red Studio ïðîäåìîíñòðèðîâàëè ìèðó ïåðâóþ
èíôîðìàöèþ î ôýíòåçèéíîé ðîëåâîé èãðå The Witcher, ñîçäàâàå-

ìîé ïî ìîòèâàì, åñòåñòâåííî, ïðîèçâåäåíèé Àíäæåÿ Ñàïêîâñêîãî
(«Âåäüìàê»). Èç ïîäðîáíîñòåé îòíîñèòåëüíî ãåéìïëåÿ èçâåñòíî ëèøü
òî, ÷òî èãðîê ñìîæåò êîíòðîëèðîâàòü ëèøü îäíîãî ïåðñîíàæà (ê êîòî-
ðîìó, òåì íå ìåíåå, ñìîãóò âðåìÿ îò âðåìåíè ïðèñîåäèíÿòüñÿ ñîþçíè-
êè), è òî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïëàíèðóþò âêëþ÷èòü â èãðó ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì cooperative.  

«ÂÅÄÜÌÀÊ»
ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÈÃÐÎÉ
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17 èþëÿ â ßïîíèè âûéäåò ñïåöè-
àëüíûé íàáîð, ïîñâÿùåííûé

îäíîé èç ñàìûõ îæèäàåìûõ èãð äëÿ
Game Boy Advance � Boktai îò Õè-
äåî Êîäçèìû (Hideo Kojima). Êîìï-
ëåêò èç Game Boy Advance SP êðàñ-
íîãî è ÷åðíîãî öâåòîâ è, ñîáñòâåí-
íî, ñàìîé èãðû áóäåò óïàêîâàí â
èçÿùíûé ìèíèàòþðíûé «âàìïèðñ-
êèé» ãðîáèê. Ïî âñåé âåðîÿòíîñòè,
òå, êòî çàêàçàë Boktai çàðàíåå, ïî-
ëó÷èò ñâîþ âåðñèþ èãðû èìåííî â
òàêîé óïàêîâêå � íî áåç GBA SP,
åñòåñòâåííî. Âûõîä Boktai: The Sun
Is in Your Hand íà Çàïàäå çàïëàíè-
ðîâàí íà ñåíòÿáðü. 

ÃÐÎÁ ÄËß GBA SP

I nteractive Digital Software
Association îôîðìèëà èñê, ñòà-

âÿùèé ïîä âîïðîñ êîíñòèòóöèîí-
íîñòü íåäàâíî ïðèíÿòîãî çàêîíà,
çàïðåùàþùåãî ïðîäàæó íåñîâåð-
øåííîëåòíèì èãð, ñîäåðæàùèõ
íàïðàâëåííîå ïðîòèâ ïðåäñòàâè-
òåëåé çàêîíà íàñèëèå. «Çàòðàãè-
âàåò ëè ýòîò çàêîí ïîëèöåéñêèõ â
øòàòñêîì, çàòðàãèâàåò ëè îí êîð-
ðóìïèðîâàííûõ ïîëèöåéñêèõ, çàò-
ðàãèâàåò ëè îí àãåíòîâ Ãåñòàïî
èëè ïîëèöåéñêèõ áóäóùåãî, çàò-

ðàãèâàåò ëè îí ïîëèöåéñêèå ìà-
øèíû, ïåðåâîðà÷èâàþùèåñÿ, êîã-
äà èãðîêè áðîñàþò â íèõ áàíà-
íû?», � ñïðàøèâàåò àâòîðîâ çàêî-
íà ïðåçèäåíò IDSA Äóãëàñ Ëîóý-
íñòàéí, òóò æå îãîâàðèâàÿñü, ÷òî
îðãàíèçàöèÿ íå ïðîòèâ îãðàíè÷å-
íèÿ íåñîâåðøåííîëåòíèõ îò
âçðîñëûõ èãð, íî íàðóøåíèþ
êîíñòèòóöèîííûõ ïðàâ ðàçðàáîò-
÷èêîâ, èçäàòåëåé è ðàñïðîñòðàíè-
òåëåé èãð îíè áóäóò ïðîòèâîñòî-
ÿòü äî ïîñëåäíåãî. 

ÈÃÐÛ È ÍÀÑÈËÈÅ, 
×ÀÑÒÜ Î×ÅÐÅÄÍÀß
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 PPrriimmaall ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) ((PPSS22,, PPaall)) 4455
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: VViiccee CCiittyy  ((PPSS22,, PPaall)) 2222
33 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-SSppeecc ((PPSS22,, PPaall)) PPllaattiinnuumm 1188
4 Final Fantazy X (PS2, Pal) Platinum 15
5 Lord of the Rings: Two Towers (PS2, Pal) 12
6 Need for Speed Hot Pursuit 2 (PS2, Pal) 11
7 Mortal Combat: Deadly Alliane (PS2, Pal) 11
8 Medal of Honor: Frontline (PS2, Pal) 11
9 Grand Theft Auto 3  (PS2, Pal) Platinum 10.5

10 Rayman 3: Hoodlum Havoc (PS2 Pal.) 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 SSiimmss:: SSuuppeerr SSttaarr  5533
22 SSiimmss DDeelluuxxee EEddiittiioonn 2233
33 WWaarrccrraafftt 33:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss..  1188
4 Íèêòî íå æèâåò âå÷íî 2: Ñ.Ò.Ð.À.Õ. âîçâðàùàåòñÿ 15
5 Sim's: Unleashed 14
6 Empire Earth 12
7 Ãàððè Ïîòòåð è Òàéíàÿ êîìíàòà 12
8 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áðàòñòâî Êîëüöà. 11
9 C&C: Generals 10

10 Diablo 2 Expansion Set: Lord of Destruction 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÌÌààôôèèÿÿ 2277
22 RRaavveenn SShhiieelldd 1133
33 PPoossttaall 22 1133
4 Rayman 3 12.5
5 Ñîëäàòû àíàðõèè 12
6 Ñîëäàò óäà÷è 2 10.5
7 X-Plane 6,0 10
8 Arx Fatalis. Ïîñëåäíèé áàñòèîí 10
9 Delta Force. Îïåðàöèÿ ×åðíûé ÿñòðåá 10

10 Cold Zero. Ôèíàëüíûé îòñ÷åò 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1.5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3.5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4.5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5.5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6.5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7.5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8.5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9.5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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Êîìïàíèÿ Acclaim Entertainment
ïðèîáðåëà ïðàâà íà ðàçðàáîòêó

èãð ïî ìîòèâàì êîìèêñîâ The Red
Star. Ïîäðîáíîñòè, êàñàþùèåñÿ
ïðîåêòîâ, ïîêà ñêðûâàþòñÿ, çàòî
øèðîêî èçâåñòåí ôàêò, ÷òî â êîìèê-
ñàõ èìååòñÿ íåêàÿ èìïåðèÿ The

United Republics of the Red Star
(URRS), óíè÷òîæèâøàÿ ìèëëèîíû
ñîáñòâåííûõ æèòåëåé âî èìÿ áîæå-
ñòâà ïî ïðèêàçó êîëäóíà ïî èìåíè
Imbohl, ÷òî ñèëüíî íàïîìèíàåò î
òîì, ÷òî ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé â
ïðîøëîì âåêå îäíà øåñòàÿ ÷àñòü

ñóøè. Ýñòåòèêà êîìèêñîâ ïîä ñòàòü
� à ðåàëèçàöèÿ âîîáùå íà çàîáëà÷-
íîì óðîâíå. Ïðåäìåò êóëüòà, ìåæäó
ïðî÷èì. Èãðà îðèåíòèðîâî÷íî âûé-
äåò â ñëåäóþùåì ãîäó è íå çíàåì êàê
âû, à ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð» æäåò
åå ñ íåñêðûâàåìûì íåòåðïåíèåì. 

ÐÅÑÏÓÁËÈÊÈ ÊÐÀÑÍÎÉ ÇÂÅÇÄÛ

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

C apcom è êèíîêîìïàíèÿ Gaga
Communications ñîîáùèëè î

òîì, ÷òî ñúåìêè ôèëüìà ïî ìîòè-
âàì Devil May Cry íà÷íóòñÿ â 2005
ãîäó. Îðèåíòèðîâî÷íûé áþäæåò �
$40 ìëí. Íè äèðåêòîð, íè àêòåðû
ïîêà íå óòâåðæäåíû. Îáå êîìïàíèè
íàäåþòñÿ íà òî, ÷òî ñòèëèñòè÷åñêè
ëåíòà áóäåò âûäåðæàíà â òîì æå
êëþ÷å, ÷òî è ïåðâîèñòî÷íèê. Òî
åñòü íèêàêèõ ïëÿñîê, âðîäå ïàìÿò-
íîãî Street Fighter, âåðîÿòíî, âñå
æå íå áóäåò.

Íî Gaga Communications íå îñòà-
íàâëèâàåòñÿ íà îäíîì òîëüêî
Devil May Cry. Ýòà æå êîìïàíèÿ
çàéìåòñÿ è ïðîåêòîì ïî ìîòèâàì
Onimusha. Êðîìå òîãî, ïîëó÷åíà
è ëèöåíçèÿ íà ïðîèçâîäñòâî
ôèëüìà, îñíîâàííîãî íà ñåðèè
Tekken. 

V ivendi Universal Games ïîäïè-
ñàëà ìíîãîëåòíèé êîíòðàêò ñ

ãðóïïîé Metallica, ïî êîòîðîìó
èìåííî ýòà êîìïàíèÿ ïîëó÷àåò
ïðàâà íà ðàçðàáîòêó, âûïóñê è
ðàñïðîñòðàíåíèå ìíîãîïëàòôîð-
ìåííîé èãðû ñ ýêñêëþçèâíûì êîí-

òåíòîì îò Metallica. Îí áóäåò âêëþ-
÷àòü â ñåáÿ ãîëîñà, ìóçûêó, îäíó
ýêñêëþçèâíóþ ïåñíþ è äàæå òàêóþ
âåùü, êàê âäîõíîâåíèå. Ïîêà áå-
çûìÿííàÿ èãðà íàçíà÷åíà ê âûõîäó
íà 2005 ãîä, èãðîêó â íåé áóäóò
äîñòóïíû ïîëíîñòüþ íàñòðàèâàå-

ìûå òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà, çà
ðóëåì êîòîðûõ îí áóäåò ñðàæàòü-
ñÿ ñ âîîðóæåííûìè è îïàñíûìè îï-
ïîíåíòàìè íà ìíîãî÷èñëåííûõ
óðîâíÿõ. Âñå ïðî÷åå (â òîì ÷èñëå è
íàçâàíèå ôèðìû-ðàçðàáîò÷èêà)
äåðæèòñÿ â ñòðîãîì ñåêðåòå. 

ÌÅÒÀËËÈ×ÅÑÊÈÅ ÃÎÍÊÈ

ARTISAN PPICTURES ïîëó÷èëà
ïðàâà íà äèñòðèáüþöèþ â Ñåâåðíîé
Àìåðèêå ôèëüìîâ House of the Dead
è Alone in the Dark. Ïåðâûé âûéäåò íà
ýêðàíû îñåíüþ. Ñúåìêè âòîðîãî
çàïëàíèðîâàíû íà èþëü.

Â ÏÏÐÅÑÑÅ ÖÖÈÐÊÓËÈÐÓÞÒ
ñëóõè, ÷òî â áëèæàéøåå âðåìÿ
Microsoft ïëàíèðóåò ïðîäâèãàòü
Xbox åùå áîëåå àãðåññèâíî. È,
âîçìîæíî, âñêîðå ïîñëåäóåò î÷å-
ðåäíîå ñíèæåíèå öåí íà ïðèñòàâêó
� íåñìîòðÿ äàæå íà òî, ÷òî âî âðå-
ìÿ E3 êîíñîëü â î÷åðåäíîé ðàç ïî-
äåøåâåëà.

ÄÝÂÈÄ ÄÄÆÎÍÑ, èçâåñòíûé
êàê àâòîð Grand Theft Auto è
Lemmings, ðàáîòàåò ñåé÷àñ íàä äâó-
ìÿ íîâûìè ïðîåêòàìè äëÿ ñòóäèè
Real Time Worlds. Ïî ïîâîäó òîãî,
÷òî æå ýòè ïðîåêòû áóäóò ñîáîé
ïðåäñòàâëÿòü, ìèñòåð Äæîíñ îòâå-
÷àåò ëèøü, ÷òî «ôýíû GTA è ãîíî÷-
íûõ èãð ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ íå
áóäóò ðàçî÷àðîâàíû».

ÊËÎÍ AAGE OOF EEMPIRES ïîä
íàçâàíèåì No Man�s Land îò CDV
Entertainment è Related Designs ïîÿ-
âèòñÿ â ïðîäàæå â àâãóñòå.

ÊÎÐÎÒÊÎ
ÔÈËÜÌ 
DEVIL MAY CRY 
ÌÛ ÓÂÈÄÈÌ 
ÍÅÑÊÎÐÎ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr 44 EEiiddooss 
33 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
5 Rise of Nations Microsoft 
6 The Sims: Unleashed Electronic Arts
7 Enter the Matrix Atari
8 Freelancer Microsoft
9 Command & Conquer: Generals Electronic Arts

10 Blitzkrieg CDV

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx AAttaarrii
22 DDeeff JJaamm VVeennddeettttaa EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 RReettuurrnn TToo CCaassttllee WWoollffeennsstteeiinn AAccttiivviissiioonn
4 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two 
5 Midnight Club II Take-Two
6 Tom Clancy�s Splinter Cell Ubi Soft
7 The Getaway SCEE
8 Dancing Stage Megamix Konami
9 Silent Hill 3 Konami

10 The Sims Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TThhee WWiinndd WWaakkeerr NNiinntteennddoo 
22 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx AAttaarrii
33 TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr CCeellll UUbbii SSoofftt
4 Sonic Mega Collection Sega 
5 Def Jam Vendetta Electronic Arts
6 Super Smash Bros: Melee Nintendo 
7 Burnout 2: Point of Impact Acclaim
8 Resident Evil 2 Capcom
9 Metroid Prime Nintendo

10 Super Mario Sunshine Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx AAttaarrii
22 RReettuurrnn ttoo CCaassttllee WWoollffeennsstteeiinn AAccttiivviissiioonn
33 MMoottoo GGPP:: UUllttiimmaattee RRaacciinngg TTeecchhnnoollooggyy 22 TTHHQQ
4 Burnout 2: Point of Impact Acclaim
5 Project Gotham Racing Microsoft
6 Halo: Combat Evolved Microsoft
7 Red Faction II THQ
8 Tom Clancy�s Ghost Recon Red Storm 
9 Tom Clancy�s Splinter Cell Ubi Soft

10 Yager THQ

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 LLeett��ss MMaakkee tthhee JJ.. LLeeaagguuee 
PPrroo SSoocccceerr CClluubb 33 SSeeggaa PPSS22

22 FFiirree PPrroo WWrreessttlliinngg ZZ SSppiikkee PPSS22
33 PPookkeemmoonn BBooxx RRuubbyy && SSaapppphhiirree PPookkeemmoonn GGCC
4 Tottoko Hamtaro 4 Nintendo GBA
5 Virtual On Marz Sega PS2
6 Made in Wario Nintendo GBA
7 Fire Emblem: Blazing Sword Nintendo GBA
8 Naruto Tomy GBA
9 Pokemon Sapphire Pokemon GBA

10 Dragon Quest Monsters: 
Caravan Heart Square Enix GBA

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÂÂ õõèèòò-ïïààððààääààõõ ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèèè ïïîî-ïïððååææííååììóó ïïððààââèèòò EEnntteerr tthhee MMaattrriixx..
ÈÈ õõîîòòüü ïïîîççèèööèèèè ììååããààõõèèòòàà ííååììííîîããîî ïïîîêêîîëëååááëëååííûû ââ ññëëóó÷÷ààÿÿõõ ññ PPCC èè
GGaammeeCCuubbee,, èèããððàà ââññåå òòààêê ææåå ññîîááèèððààååòò ââííóóøøèèòòååëëüüííóóþþ êêààññññóó.. ÍÍàà
PPllaayySSttaattiioonn 22 ïïððîîååêêòò SShhiinnyy òòààêê ââîîîîááùùåå ïïððîîääååððææààëëññÿÿ ííàà ââååððõõóóøøêêåå
÷÷ååòòûûððåå ííååääååëëèè ïïîîääððÿÿää..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Î ò÷åò î E3 â #13(118) ïðèíÿë äîñòà-
òî÷íî ñâîåîáðàçíóþ ôîðìó. Âî ìíî-

ãî áëàãîäàðÿ Ìèõàèëó Íîâèêîâó, îòêðûâ-
øåìó «âûñòàâî÷íûé» áëîê àáñîëþòíî íå-
òèïè÷íîé è âåñüìà ëþáîïûòíîé «ïüåñîé» î
æèçíè æóðíàëèñòîâ, ðàçðàáîò÷èêîâ è
ãåéìåðîâ, âîëåþ ñóäåá ïîïàâøèõ íà ñèå
ìåðîïðèÿòèå. Äàëüíåéøåå ðàçâèòèå ìà-
òåðèàëà (â ñîçäàíèè êîòîðîãî ïîó÷àñòâî-
âàëà óéìà àâòîðîâ), âïðî÷åì, áûëî âïîë-
íå òðàäèöèîííûì. Êó÷à ìèíè-ïðåâüþ ñ
âûñòàâêè. Íî âîò èõ êîëè÷åñòâî ïðîñòî
çàâîðàæèâàëî! Â îáùåé ñëîæíîñòè ïî-
ðÿäêà ñåìèäåñÿòè ìàòåðèàëîâ. Êîðîòêî,
íî ÿñíî. Ê òîìó æå ñ ïåðñïåêòèâîé íà ãðÿ-
äóùèé ãîä.
Ïîìèìî ôååðè÷åñêîãî èíòðî ê E3, Ìèõàèë
Íîâèêîâ âûäåëèëñÿ è ýêñêëþçèâíåéøèì ðå-
ïîðòàæåì èç íåäð Epic Games � ñîçäàòå-
ëåé Unreal. Èìåííî Unreal â èòîãå è ïîïàë íà
îáëîæêó, à ìàòåðèàë, åñòåñòâåííî, ìîìåí-
òàëüíî ïîëó÷èë ñòàòóñ Cover Story. 

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

ß, ÷åñòíî ãîâîðÿ, óæå âûìîòàëñÿ ïè-
ñàòü âî Flashback î âñåâîçìîæíûõ îò-

÷åòàõ î E3 ðàçíîãî ãîäà ðàçëèâà. À ìåæäó
òåì #13(70) î÷åðåäíîé òàêîé ìàòåðèàë
ïðèñóòñòâóåò. ×òî âïîëíå åñòåñòâåííî �
íà÷àëî ëåòà âñåãäà èçîáèëóåò âñåâîçìîæ-
íûìè ïîäâåäåíèÿìè èòîãîâ âûñòàâêè è ðàñ-
ñìîòðåíèÿ íàõîäÿùèõñÿ â ðàçðàáîòêå
ïðîåêòîâ. ×èòàòåëè îáû÷íî äîâîëüíû,
æóðíàëèñòàì ïèñàòü îá ýòîì âñåì èíòå-
ðåñíî, à âñïîìèíàòü îá ýòîì â ðàìêàõ ðàç-
äåëà Flashback, êàê îêàçàëîñü, íå î÷åíü.
Òàê ÷òî ñðàçó ïåðåêëþ÷èìñÿ íà äðóãîé
ìîùíûé ìàòåðèàë, ôèãóðèðóþùèé â ðàñ-
ñìàòðèâàåìîì íîìåðå. Ýòî, íå ïîâåðèòå,
òðàäèöèîííûé (ìîæíî ñêàçàòü � åæåãîä-
íûé) Levelord-special. Íî íà ñåé ðàç êàðäè-
íàëüíûì îáðàçîì îòëè÷àþùèéñÿ îò âñåõ
îñòàëüíûõ, ïóáëèêîâàâøèõñÿ íà ñòðàíè-
öàõ íàøåãî æóðíàëà. Ìàýñòðî ïðåèìóùå-
ñòâåííî ãîâîðèò î òàêîé âåùè, êàê âäîõíî-
âåíèå. È îá ýòîì ñòîèò ïî÷èòàòü. 

E 3-ñåêöèÿ â #7(26) � êàê, âïðî÷åì, è
âîîáùå ëþáîé ìàòåðèàë â íîìåðå ïÿ-

òèëåòíåé äàâíîñòè � ñïîñîáíà âûçâàòü
íîñòàëüãè÷åñêóþ ñëåçó ó ëþáîãî ãåéìåðà
ñî ñòàæåì. Âû òîëüêî â÷èòàéòåñü â ýòè
íàçâàíèÿ: Legend of Zelda: Ocarina of
Time, Ultima Ascension, Perfect Dark, Alpha
Centauri, C&C: Tiberian Sun, Dungeon
Keeper 2, Heroes of Might & Magic III...
Íåñëàáàÿ øòóêà ïðèòàèëàñü â è ðàçäåëå
«Îáçîð». Ïîä íîæ Äèìû Ýñòðèíà ïîïàë
íàêîíåö-òî ñîèçâîëèâøèé âûéòè Unreal (â
òî âðåìÿ åùå áûëî ïðèíÿòî øóòèòü ïî ïî-
âîäó íàçâàíèÿ ïðîåêòà, ïðîåöèðóÿ åãî íà
ïîñòîÿííî ñäâèãàâøèåñÿ ñðîêè âûõîäà).
Äîëãîñòðîé íà äåëå îêàçàëñÿ îäíèì èç
ñèëüíåéøèõ FPS íà ñâåòå (Daikatana, ê
ñîæàëåíèþ, ïðè íåâåðîÿòíûõ ñðîêàõ ðàç-
ðàáîòêè òàêèì ïîõâàñòàòüñÿ íå ñìîãëà) è
ïîëó÷èë âîñòîðæåííûå îòêëèêè ïóáëèêè è
ïèøóùåé áðàòèè. Äåâÿòü áàëëîâ çàñëó-
æåííîìó õèòó! 

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) 
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4 HEATH: THE UNCHOSEN PATH
4 WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE
4 CHARIOTS OF WAR
4 HORNBY VIRTUAL RAILWAY II

GAMECUBE
4 SPEED KINGS
4 SX SUPERSTAR
4 HUNTER � THE RECKONING
11 TOP ANGLER
11 PIGLET�S BIG GAME

PLAYSTATION 2
4 EYE TOY
4 SX SUPERSTAR
4 SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL
4 SPEED KINGS
11 RACING SIMULATION 3
11 RESIDENT EVIL DEAD AIM

XBOX
4 SX SUPERSTAR
11 ROBOCOP

ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÈÞËß 2003 ÃÎÄÀ]

PC
1 COMMANDER�S COLLECTION
1 WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE
4 DELTA OPS: ARMY SPECIAL FORCES
7 TITANS OF STEEL: WARRING SUNS
7 RUNAWAY: A ROAD ADVENTURE
7 PARADISE CRACKED
7 OPERATION BARBAROSSA: 

IL-2 CAMPAIGN PACK
7 KORSUN POCKET
7 SQUAD ASSAULT: WEST FRONT
8 NEXAGON: DEATHMATCH
14 STRONGHOLD WARCHEST
14 AGE OF WONDERS: SHADOW MAGIC
14 PIRATES OF THE CARIBBEAN
15 CHROME

XBOX

8 OUTLAW VOLLEYBALL
15 AQUAMAN: BATTLE FOR ATLANTIS

15 DINOTOPIA: THE SUNSTONE ODYSSEY
15 TENNIS MASTERS SERIES
15 RENT A HERO NO. 1
15 STAR WARS: 

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
15 BARBARIAN

GAMECUBE
8 CHARLIE�S ANGLES
14 FREESTYLE METAL X
15 AQUAMAN: BATTLE FOR ATLANTIS
15 DINOTOPIA: THE SUNSTONE ODYSSEY

PLAYSTATION 2
1 SMASH CARS
1 APE ESCAPE 2
8 SILENT LINE: ARMORED CORE
9 K-1 WORLD GRAND PRIX
12 DISGAEA: HOUR OF DARKNESS
15 CHARLIE�S ANGELS
15 NCAA FOOTBALL 2004

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÈÞËß 2003 ÃÎÄÀ]

ÎÏÐÅÄÅËÈËÑß ÈÈÇÄÀÒÅËÜ ïî-
øàãîâîé ñòðàòåãèè Massive Assaul íà
òåððèòîðèè Çàïàäíîé Åâðîïû, è èì
ñòàëà êîìïàíèÿ GMX Media.

BLACK HHAWK DDOWN: Team
Sabre � íàçâàíèå î÷åðåäíîãî add-on�a
äëÿ Delta Force, äåéñòâèå êîòîðîãî áó-
äåò ïðîèñõîäèòü â Ñîìàëè, Êîëóìáèè
è Èðàíå. Ãëàâíûì íîâøåñòâîì ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé ÷àñòè ñòàíåò â ïåð-
âóþ î÷åðåäü âîçðîñøàÿ ðîëü óïðàâëÿ-
åìûõ òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ, ñðåäè
êîòîðûõ åñòü òàêèå âåùè, êàê âåðòî-
ëåò, ñêîðîñòíàÿ ëîäêà Zodiac, òðàíñ-

ïîðòíîå ñóäíî íà âîçäóøíîé ïîäóøêå
LCAC, à òàêæå òðåõìåñòíîå áàããè.

ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß ÁÁÎÐÜÁÀ çà
÷åñòíóþ èãðó íà Battle.Net � 112.000
àêêàóíòîâ Diablo II áûëè çàêðûòû çà
÷èòåðñòâî, ïðè÷åì åñëè õîçÿåâà çàê-
ðûòûõ àêêàóíòîâ ïðîäîëæàò íå÷åñò-
íóþ èãðó, òî áóäóò çàáàíåíû èõ cd-
keys, ÷òî îçíà÷àåò äëÿ èõ îáëàäàòå-
ëåé íåâîçìîæíîñòü äàëüíåéøèõ ðàçâ-
ëå÷åíèé íà Battle.Net.

EPIC GGAMES, Digital Extremes, nVidia
è Atari îáúÿâèëè êîíêóðñ íà ëó÷øóþ ìî-
äèôèêàöèþ äëÿ Unreal Tournament 2003
c ïðèçîâûì ôîíäîì â îäèí ìèëëèîí äîë-
ëàðîâ, ÷åòûðåñòà òûñÿ÷ èç êîòîðûõ
ñîñòàâÿò ãëàâíûé ïðèç. Çàâåðøèòñÿ
êîíêóðñ âåñíîé ñëåäóþùåãî ãîäà.

ÑÒÀË ÈÈÇÂÅÑÒÅÍ åâðîïåéñêèé
èçäàòåëü EverQuest II è Lords of
EverQuest � ýòî êîìïàíèÿ Ubi Soft, â
êîìïëèìåíòàõ êîòîðîé ïî òàêîìó ñëó-
÷àþ ðàññûïàëîñü ðóêîâîäñòâî Sony
Online Entertainment.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/adventure ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íîâûé Äèñê
(PC-âåðñèÿ) ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Core Design ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÎÍËÀÉÍ: http://www.tombraider.com/ ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 èþíÿ 2003 ãîäàÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Íåíàâèñòíèêîâ ó ñåðèè Tomb Raider íå ìåíüøå,
÷åì ïîêëîííèêîâ. Âçÿòü, ê ïðèìåðó, ñîòðóäíè-
êîâ íàøåé ðåäàêöèè. Ïàëüöåì ïîêàçûâàòü íå
áóäó � ãîâîðÿò, íåïðèëè÷íî. Ïðàâäà, êàê áû ã-í
Ùåðáàêîâ íå ÿçâèë ïî ïîâîäó âíåøíîñòè Ëàðû,
ïî âñåìó ìèðó áûëî ïðîäàíî áîëåå 30 ìèëëèî-
íîâ êîïèé èãð ñ ìèññ Êðîôò â ãëàâíîé ðîëè. Ñ
òàêèìè öèôðàìè ïîñïîðèòü ñëîæíî.

Ïðîòèâíèê òûñÿ÷ó ðàç ïîäóìàåò, ïðåæäå
÷åì âûñòðåëèòü. Îáàÿíèå Ëàðû óáèâàåò.

Ïðåîäîëåòü ëàçåðíóþ ëîâóøêó â Ëóâðå
îêàçûâàåòñÿ íå òàê ïðîñòî. 

THE ANGEL OF DARKNESS
TOMB



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

T
omb Raider � óçíàâàåìàÿ è,
ãëàâíîå, óñïåøíàÿ òîðãîâàÿ
ìàðêà. Äåáþò àíãëèéñêîé ëåäè
íà èãðîâîì ïîäèóìå ñîñòîÿëñÿ

â äàëåêîì 1996 ãîäó. Áåññòðàøíàÿ
ðàñõèòèòåëüíèöà ãðîáíèö ìãíîâåí-
íî î÷àðîâàëà âëàäåëüöåâ ïîïóëÿð-
íûõ â òî âðåìÿ èãðîâûõ ñèñòåì, è
äàëüíåéøåé ñóäüáå ãåðîèíè ìîæíî
òîëüêî ïîçàâèäîâàòü. Ïðîøëî óæå
ñåìü ëåò, à Ëàðà íåïëîõî ñîõðàíè-
ëàñü è ïðîäîëæàåò íàáèðàòü ïîïó-
ëÿðíîñòü. Ïîëó÷èâ ñòàòóñ ñåêñ-ñèì-
âîëà, âèðòóàëüíàÿ äåâà íå ðàç ïîïà-
äàëà íà îáëîæêè ìîäíûõ æóðíàëîâ,
à ñ íåäàâíèõ ïîð îòìåòèëàñü â êèíî-
èíäóñòðèè è ñîáèðàåòñÿ òàì çàäåð-
æàòüñÿ. Çâåçäà ìèññ Êðîôò ñèÿåò
âñå ÿð÷å, òîëüêî âîò íà ðîäíîì ïîï-
ðèùå, â îáëàñòè âèäåîèãð, ïðèðîæ-
äåííàÿ èñêàòåëüíèöà ïðèêëþ÷åíèé
äàâíî ñäàëà ïîçèöèè.

NEXT GENERATION
Îòöû èç Core Design êðåïêî ïðèçà-
äóìàëèñü è ïðèíÿëè åäèíñòâåííî
âåðíîå ðåøåíèå � îòêàçàòüñÿ îò
ñàìîïîâòîðåíèÿ è ñàìîöèòèðîâà-
íèÿ. Çàñòîé ïðîòÿæåíèåì â ïÿòü ëåò
ñèëüíî ñêàçàëñÿ íà ðåïóòàöèè Ëà-
ðû, è òðåáîâàëîñü ÷òî-òî êàðäè-
íàëüíî íîâîå, ÷òî ìîãëî áû âäîõ-
íóòü æèçíü â ðàçëàãàþùóþñÿ ñå-
ðèþ. Ïîäçàãîëîâîê, êñòàòè, âûáðàí
ñîâñåì íå ñëó÷àéíî. Next Generation
� èìåííî òàêèì áûëî ðàáî÷åå íàç-
âàíèå íîâîé ÷àñòè, îçíà÷àâøåå
óõîä îò ñòàðûõ òðàäèöèé è èçáàâëå-
íèå îò ïåðåæèòêîâ ïðîøëîãî.
Ïðåæäå âñåãî Ëàðà ñìåíèëà èìèäæ.
Ïîêëîííèêè äîëæíû ïîìíèòü, êàê
ñîçäàòåëè çàæèâî ïîõîðîíèëè ãå-
ðîèíþ â õðàìå Ãîðà â The Last
Revelation, è ïîñëåäóþùàÿ ÷àñòü
ïîä íàçâàíèåì Chronicles ñòàëà ïðè-
ìåðîì íåóäà÷íîãî ïîñòìîðòåìà.
Ïðîèñøåñòâèå â ãðîáíèöå çàñòàâè-
ëî ÷óäîì âûæèâøóþ àâàíòþðèñòêó
îêèíóòü âçãëÿäîì ïðîæèòûå ãîäû è
ïåðåîñìûñëèòü èõ.
Ñîçäàòåëè çàÿâëÿþò, ÷òî ê òàêîìó
øàãó èõ ïîäòîëêíóëà ñòðåìèòåëüíî
ðàçâèâàþùàÿñÿ èíäóñòðèÿ. Íà ïðî-
òÿæåíèè äâóõ ñ ïîëîâèíîé ëåò ïðî-
âîäèëèñü èññëåäîâàíèÿ ðûíêà, êî-
òîðûå òîëüêî ïîäòâåðäèëè ðàñòó-

ùóþ ïîòðåáíîñòü â ïî-íàñòîÿùåìó
ñâåæèõ èäåÿõ. Òîëüêî êàêèõ? Îòï-
ðàâèòü Ëàðó íà Ëóíó? Ïîêëîííèêè
æåëàëè âèäåòü â ñèëóýòå íå òîëüêî
ïðåäìåò âîñõèùåíèÿ è ïîäðàæàíèÿ,
íî è ïåðñîíàæà ñ ÿðêî âûïèñàííûìè
÷åðòàìè, ñèëüíûìè õàðàêòåðîì.
Èìåííî òàê ïîÿâèëàñü ìèñòè÷åñêàÿ
èñòîðèÿ ñ äðåâíèì êóëüòîì, êîòî-
ðàÿ è íàøëà ñâîå îòðàæåíèå â Angel
of Darkness. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ñèìâîëè÷íîñòü íàçâàíèÿ � ïðîãëÿ-
äûâàåòñÿ èçâå÷íîå ïðîòèâîñòîÿíèå
Ñâåòà è Òüìû, Äîáðà è Çëà, ïðè÷åì
íå èñêëþ÷åíî, ÷òî áîðüáà èäåò âíóò-
ðè ãåðîèíè. Àíãåë òüìû, ïðîñòî ãåíè-
àëüíî. Íåîáõîäèìî çàìåòèòü, òåì-
íûå òîíà Ëàðå ê ëèöó.

Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÈÑÒÈÍÛ
Â ñâåòå ïîñëåäíèõ ñîáûòèé ìèññ
Êðîôò îòïðàâëÿåòñÿ â Ïàðèæ ê ñâî-
åìó ó÷èòåëþ Âåðíåðó ôîí Êðîþ, è
ïî ïðèåçäó íàõîäèò óæå áåçæèçíåí-
íîå òåëî äóõîâíîãî íàñòàâíèêà.
Ìåñòíûå âëàñòè ïîäîçðåâàþò â
óáèéñòâå ãåðîèíþ � âîò, ÷òî çíà÷èò
îêàçàòüñÿ â íóæíîå âðåìÿ â íóæíîì
ìåñòå. Ëàðà äîëæíà âûÿñíèòü îáñ-
òîÿòåëüñòâà ïðîèçîøåäøåé òðàãå-
äèè, è ïðè ýòîì íå ïîïàñòüñÿ â ðóêè
ôðàíöóçñêèõ áëþñòèòåëåé ïîðÿäêà.
Ðàññëåäîâàíèå íàòàëêèâàåò åå íà
òåìàòèêó îêêóëüòíûõ òàéí è ñòðàø-
íûõ ðèòóàëîâ � ñþæåò, ñòîèò çàìå-
òèòü, ñòàë íàìíîãî ìðà÷íåå.
Êàê ïðèçíàþòñÿ ñîçäàòåëè, Angel
of Darkness � ëèøü ïåðâàÿ ãëàâà èç
äåñÿòè íàïèñàííûõ, è ñòîÿùèå â
î÷åðåäè ïðîåêòû äîëæíû îñâåòèòü
îñòàëüíûå õðîíèêè. Èäåé ó ðàçðà-
áîò÷èêîâ íå çàíèìàòü, òàê ÷òî êîí-
âåéåð íå äàñò ñáîÿ, ïî êðàéíåé ìå-
ðå, â áëèæàéøåì áóäóùåì.

ÏÐÀÂÅÄÍÛÌ ÏÓÒÅÌ
Angel of Darkness � âî âñåõ îòíî-
øåíèÿõ ýêñïåðèìåíò, è äîñòàòî÷-
íî ñìåëûé. Òðè ïðîåêòà â îäíîì.
Èëè, åæåëè æåëàåòå, èãðà, ïîäå-
ëåííàÿ íà òðè îòëè÷íûå äðóã îò
äðóãà ýïèçîäà � êàæäûé ñ îïðåäå-
ëåííîé ìåõàíèêîé ãåéìïëåÿ.
Íà÷àëî èãðû ïðèçâàíî ñòàòü îòêðî-
âåíèåì. Âïåðâûå â èñòîðèè ñåðèè äå-
ëàåòñÿ ñèëüíîå ñìåùåíèå â ñòîðîíó
stealth-òàêòèêè, ÷òî, â ïðèíöèïå,
îáóñëîâëåíî çàâÿçêîé. Óäèðàÿ îò
ðàçúÿðåííûõ ïñîâ, Ëàðà òåðÿåò íà
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RAIDER:



óçêèõ óëî÷êàõ Ïàðèæà ñâîé áåçðàç-
ìåðíûé ðþêçà÷îê. ×òî ëþáîïûòíî,
âíà÷àëå íà áåñøóìíîå ïðîõîæäå-
íèå äåëàëñÿ êóäà áîëüøèé óïîð, ÷åì
ñåé÷àñ. Ïðîñòî ñî âðåìåíåì ñîçäà-
òåëè ïåðåñìîòðåëè êîíöåïöèþ è
ñáàëàíñèðîâàëè èãðîâîé ïðîöåññ.
Ñîáñòâåííî, óäåðæèâàÿ [L2], âû
ìîæåòå ïîäêðàäûâàòüñÿ ê ïðîòèâ-
íèêàì è âûâîäèòü èõ èç ñòðîÿ. Â
ýòîì æå ýïèçîäå ïðèâíåñåí ðîëå-
âîé ýëåìåíò � âàì ïðåäñòîèò ìíî-
ãî îáùàòüñÿ, è âàøè ñëîâà è ïîñ-
òóïêè âî ìíîãîì îïðåäåëÿþò äàëü-
íåéøåå ðàçâèòèå ñîáûòèé.
Ïîñëå ñëåäóåò «çîëîòàÿ ñåðåäè-
íà», ïðîõîäÿùàÿ â êàòàêîìáàõ
Ïàðèæà è ïðîïîâåäóþùàÿ êàê ðàç
êëàññè÷åñêèé ïîäõîä ê ãåéìïëåþ.
Èìåííî â òàêèõ îêðóæåíèÿõ è ïðè
òàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ âñå ïðè-
âûêëè âèäåòü Ëàðó. Àêöåíò ñòàâèò-
ñÿ íà èñïîëüçîâàíèå íîâûõ äâèæå-
íèé, ÷èñëî êîòîðûõ âîçðîñëî äî
150. Çà ïîëòîðà ìåñÿöà ïðèëåæ-
íîé ðàáîòû àíèìàòîðîâ Ëàðà, ê
ïðèìåðó, íàó÷èëàñü âçáèðàòüñÿ
ïî êàìåííûì âûñòóïàì íà ñòåíå,
ñëîâíî çàÿäëàÿ àëüïèíèñòêà.
Ñîçäàòåëè ñîáèðàþòñÿ âñÿ÷åñêè ïî-
îùðÿòü òåõ, êòî íå ãíóøàåòñÿ òùà-
òåëüíî èññëåäîâàòü ëîêàöèè. Êàê âû-
ÿñíèëîñü, ìîæíî øóñòðî ïðîáåæàòü
èãðó è óâèäåòü ëèøü 60%. Òîëüêî ê
÷åìó ñïåøêà? Ïðèÿòíûå áîíóñû óâå-

ëè÷àò ñèëó, ñêîðîñòü è ðÿä ïðî÷èõ
àòðèáóòîâ. Âû íå îñëûøàëèñü - èñ-
ïîëüçîâàíèå ðàçëè÷íûõ power-up�îâ
ñòàëî íåîòúåìëåìîé ñîñòàâëÿþùåé
ãåéìïëåÿ. Òàê, Ëàðà áîëüøå íå ìî-
æåò âå÷íî âèñåòü íà ðóêàõ, è ñ ïîâû-
øåíèåì âûíîñëèâîñòè óâåëè÷èâàåò-
ñÿ âðåìÿ, êîòîðîå îòâîäèòñÿ íà âû-
ïîëíåíèå àêðîáàòè÷åñêèõ ýòþäîâ. 
Çàêëþ÷èòåëüíàÿ ÷àñòü ïðîõîäèò â
Ïðàãå, ãäå îñòàåòñÿ ìåñòî ëèøü
äëÿ áåçäóìíîãî ýêøíà. Ïîÿâëÿåòñÿ
íîâûé èãðàáåëüíûé ïåðñîíàæ Êåð-
òèñ Òðåíò, êîòîðûé ïðèâûê ñíà÷àëà
ñòðåëÿòü, à ïîòîì ñïðàøèâàòü. Ãå-
ðîé ïðåäñòàåò âîïëîùåíèåì ãðó-
áîé ñèëû, ïðàâäà, íà óïðàâëåíèè
ýòî íèêîèì îáðàçîì íå ñêàçûâàåò-
ñÿ. Ïðè ïåðâîé âñòðå÷å, êñòàòè,
ìåæäó ïåðñîíàæàìè ïðîáåãàåò èñ-
êîðêà âçàèìíîé ñèìïàòèè, äàþùàÿ
íàìåê íà ðàçâèòèå îòíîøåíèé â
äàëüíåéøåì. Ñîãëàñèòåñü, èìåííî
ñåêñóàëüíûõ ìîòèâîâ âñåãäà íå
äîñòàâàëî îáðàçó Ëàðû.

Ñ ØÈÐÎÊÎÃÎ ÝÊÐÀÍÀ
Â öåëîì èãðà ñòàëà áîëüøå ïîõî-
äèòü íà èíòåðàêòèâíûé ôèëüì. Ñî-
áûòèÿ ïðîòåêàþò ïëàâíî è ðàçìå-
ðåííî, è åñëè âû îêàçûâàåòåñü
âáëèçè íóæíîãî îáúåêòà, ñàìîâîëü-
íàÿ ìèññ Êðîôò âçàèìîäåéñòâóåò ñ
íèì áåç âàøåãî ðàçðåøåíèÿ.
Ñîçäàòåëè ïîñòàðàëèñü óïðîñ-
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Èìÿ: 
Ëàðà Êðîôò

Íàöèîíàëüíîñòü:
àíãëè÷àíêà

Äàòà ðîæäåíèÿ:
14 ôåâðàëÿ

Ìåñòî ðîæäåíèÿ:
Óèìáëäîí, Ñóððåé

Îáðàçîâàíèå:
×àñòíîå îáó÷åíèå (3-11)
Óèìáëäîíñêèé êîëëåäæ 

äëÿ äåâî÷åê (11-16)
Ãîðäîíñòàóíñêàÿ 

øêîëà-èíòåðíàò (16-18)
Øâåéöàðñêèé ïàíñèîíàò 

áëàãîðîäíûõ äåâèö (18-21)

Ñåìåéíîå ïîëîæåíèå: 
íå çàìóæåì

Ãðóïïà êðîâè: IV

Ðîñò: 175 ñì

Âåñ: 55 êã

Öâåò âîëîñ: áðþíåòêà

Öâåò ãëàç: êàðèå

Îñîáûå ïðèìåòû:
ïàðà ïèñòîëåòîâ

ÄÎÑÜÅ

Ïðåìüåðà Lara Croft Tomb
Raider: The Cradle of Life
çàïëàíèðîâàíà íà 25 èþëÿ
2003 ãîäà. Ãåðîèíå â èñïîë-
íåíèè Àíæåëèíû Äæîóëè
ïðåäñòîèò ïðîòèâîñòîÿòü
ãëàâå êèòàéñêîãî ñèíäèêàòà
è ïîáûâàòü â ðÿäå ýêçîòè-
÷åñêèõ ëîêàöèé. Äåéñòâèå
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ âîêðóã çíà-
ìåíèòîãî ÿùèêà Ïàíäîðû,
êîòîðûé, îêàçàâøèñü â ïëî-
õèõ ðóêàõ, ìîæåò ïðèâåñòè ê
êàòàñòðîôå. Ïîäðîáíåå î
ôèëüìå ìîæíî óçíàòü íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå, ðàñïî-
ëîæåííîì ïî àäðåñó
http://www.tombraider-
movie.com/. 

ÎÄÍÎÉ ÍÎÃÎÉ Â
ÊÈÍÎÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

Åñëè Ëàðà ïðåäñòàåò íåèñïðàâèìîé èíòåëëåêòóàëêîé, Êåðòèñ áîëüøå ïîëàãàåòñÿ íà ñèëó. Ïëîòíåå ïîçíàêîìèòüñÿ ñ
íîâûì ïåðñîíàæåì ïðåäñòîèò â ïîñëåäíèõ ýïèçîäàõ èãðû, êîòîðûå êàê ðàç ñêîíöåíòðèðîâàíû íà ýêøíå.

NEXT GENERATION � ÐÀÁÎ×ÅÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÍÎÂÎÉ ×ÀÑ-
ÒÈ, ÎÇÍÀ×ÀÂØÅÅ ÓÕÎÄ ÎÒ ÑÒÀÐÛÕ ÒÐÀÄÈÖÈÉ È ÈÇ-
ÁÀÂËÅÍÈÅ ÎÒ ÏÅÐÅÆÈÒÊÎÂ ÏÐÎØËÎÃÎ.
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Îðàíæåðåÿ - îäèí èç òåõ óðîâíåé, êîòîðûå, ïðåæäå âñåãî, âïå÷àòëÿþò
äèçàéíåðñêèìè íàõîäêàìè. Óáåäèòüñÿ â ýòîì ñêîðî ïðåäñòîèò è íàì.

Ñëåäóåò îòâåòñòâåííî ïîäõîäèòü ê ðàçãîâîðàì ñ NPC, òàê êàê â
çàâèñèìîñòè îò îòâåòîâ îïðåäåëÿåòñÿ îòíîøåíèå ê Ëàðå. 

Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû ìîæíî îòûñêàòü êó÷ó ëþáîïûòíûõ áî-
íóñîâ: íàáîð îáîåâ è èêîíîê äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà, ýëåêòðîííûå êà-
ëåíäàðè íà 2003 ãîä, ñêðèíñåéâåð, îòëè÷íûå ñêèíû äëÿ Winamp è
Windows Media Player è ðÿä äðóãèõ ðóëåzzzîâ. Èùèòå âñå äîáðî íà
íàøåì CD-ïðèëîæåíèè. Êðîìå òîãî, âñåì ôàíàòàì TR ðåêîìåíäóþ
çàãëÿíóòü â ðàçäåë Trivia Quiz � ïðîâåðüòå ñâîè çíàíèÿ. Íàñêîëüêî
õîðîøî âû çíàêîìû ñ Ëàðîé? Ê ñâåäåíèþ, ìîé ðåçóëüòàò � 10/10.
Èòàê, êàê íàçûâàåòñÿ ñåêðåòíûé óðîâåíü, êîòîðûì âàñ íàãðàæäàþò
çà íàõîæäåíèå âñåõ ñåêðåòîâ â Tomb Raider III? Íå âèæó ëåñà ðóê...

ÏÎÄÀÐÊÈ Ê ÐÅËÈÇÓ

òèòü óïðàâëåíèå, ÷òî, ïî ñóòè, íå-
èìîâåðíî ñëîæíî. Âñå-òàêè ñåðèÿ
óñòàíîâèëà îïðåäåëåííûå ñòàí-
äàðòû äëÿ òðåõìåðíûõ áðîäèëîê
îò òðåòüåãî ëèöà. Êàìåðà æå ÷à-
ùå ïîäáèðàåò ñòàòè÷íûå óãëû îá-
çîðà íà ìàíåð Resident Evil, ñòàðà-
ÿñü ðàáîòàòü íà êèíåìàòîãðàôè÷-
íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî.
Íàñ îæèäàåò, áåçóñëîâíî, ñàìàÿ
êðàñèâàÿ èãðà âî âñåé ñåðèè. Äå-
òàëèçèðîâàííûå îêðóæåíèÿ âêóïå
ñ íîâîìîäíûìè ýôôåêòàìè ñîçäà-
þò íóæíóþ àòìîñôåðó, à âìåñòå ñ
íåé � ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ. Â Ïà-
ðèæå áîëüøå âñåãî âïå÷àòëÿåò
Ëóâð, âîññîçäàííûé ñî âñåìè ãðà-
öèîçíûìè àðêàìè, âïå÷àòëÿþùèìè
âèòðàæàìè è âåëè÷åñòâåííûìè
êàðòèíàìè. Íå ìåíåå èíòåðåñíî
âûãëÿäèò îðàíæåðåÿ, ñòàâøàÿ
ïðèþòîì äëÿ ÿäîâèòûõ ðàñòåíèé.
Ñàìà Ëàðà çàìåòíî ïîõîðîøåëà.
Îïðåäåëåííî ñêàçàëîñü óâåëè÷åíèå
÷èñëà ïîëèãîíîâ ñ 500 äî 5000. Òàê-
æå ñòîèò îòìåòèòü ðåàëèñòè÷íóþ
àíèìàöèþ. Äåâóøêà ðàñïëûâàåòñÿ â
óëûáêå îò óäà÷íîé øóòêè è ñäâèãàåò
áðîâè, êîãäà çëèòñÿ. Áîæå, êàê æå
îíà ïðåêðàñíà â òàêèå ìîìåíòû!

Â ãàðäåðîáå ãåðîèíè, ê ñ÷àñòüþ,
íàøëîñü ìåñòî äëÿ ñòàíäàðòíûõ
øîðòèêîâ õàêè è òîïèêà, à â Ïà-
ðèæ Ëàðà ïðèáûâàåò â ìîäíîì
äæèíñîâîì ïðèêèäå. Ïðèÿòíî
ñìîòðåòü, êàê îíà äåðæèò ó ëèöà
ïèñòîëåò îáåèìè ðóêàìè. Äæåéìñ
Áîíä â þáêå. Ïðîøó ïðîñòèòü ìíå
íåáîëüøîå ëèðè÷åñêîå îòñòóïëå-
íèå, íî ïðîñòî íå óäåðæóñü. Íàäå-
þñü, âû çíàåòå, ÷òî ýòî ñîâåðøåí-
íî îøèáî÷íî � äåðæàòü îðóæèå
òàêèì ãëóïûì îáðàçîì, â ñòèëå àí-
ãåëîâ ×àðëè? Â äåéñòâèòåëüíîñòè
ïèñòîëåò íîñÿò äóëîì âíèç. Ïîñ-
ìîòðèòå íà ïðàâèëüíîãî â ýòîì îò-
íîøåíèè Ñíåéêà. Íî ìû æå ïðîñ-
òèì òàêèå íåáðåæíîñòè Ëàðå?

ÁÎËÜØÈÅ ÍÀÄÅÆÄÛ, 
ÂÛÑÎÊÈÅ ÎÆÈÄÀÍÈß
Èãðà âûõîäèò îäíîâðåìåííî íà PC
è PlayStation 2, è îáå âåðñèè ñõîæè
â ïëàíå ñîäåðæàíèÿ íà 99%. Ïðîñ-
òî ó êàæäîé ïëàòôîðìû ñóùåñòâó-
þò ñâîè ïðåèìóùåñòâà. Íå ñëîæíî
äîãàäàòüñÿ, ÷òî êîíñîëüíàÿ âàðè-
àöèÿ îòëè÷àåòñÿ óäîáíûì óïðàâëå-
íèåì, à íà PC ïîçâîëÿåòñÿ âûñòàâ-
ëÿòü âûñîêîå ðàçðåøåíèå.

×òî æå ïîëó÷èòñÿ â ðåçóëüòàòå?
Core Design ñèëüíî ðèñêóþò, ýêñ-
ïåðèìåíòèðóÿ ñ îáðàçîì Ëàðû, íî
àëüòåðíàòèâû ïîïðîñòó íåò. Òî,
÷òî áûëî ïîêàçàíî íà E3 â ìàå
ýòîãî ãîäà, ñèëüíîãî âïå÷àòëåíèÿ
íà ïóáëèêó íå ïðîèçâåëî. Ïîñëå
çíàêîìñòâà ñ èãðîé îñòàâàëîñü
ìíîãî íåïîñòèæèìûõ äåòàëåé.
Ïðåæäå ÷åì îòêðûòü ëþáóþ
äâåðü, Ëàðà äîëæíà ïî íåïîíÿò-
íîé ïðè÷èíå ñïðÿòàòü îðóæèå â
ñâîé ðþêçà÷îê. Íà îäíîì èç ïåð-
âûõ óðîâíåé ãåðîèíÿ äîëãîå âðå-
ìÿ èùåò ïðîòèâîãàçíóþ ìàñêó,
õîòÿ ìîãëà áû ñíÿòü åå ñ ïåðâîãî
ïîïàâøåãîñÿ ïðîòèâíèêà. Áðåçã-
ëèâàÿ àðèñòîêðàòêà?
Ñóìåëà ëè èãðà ïðåîáðàçèòüñÿ çà
ìåñÿö äî ðåëèçà? Íàó÷èëèñü ëè â
Core Design ÷åìó-íèáóäü íà
ñîáñòâåííûõ îøèáêàõ? ×èòàéòå
ïîäðîáíûé ðàçáîð â ñëåäóþùåì
íîìåðå «ÑÈ». Íà äàííûé ìîìåíò ÿñ-
íî ëèøü îäíî: Angel of Darkness �
íîâàÿ ñòóïåíü ðàçâèòèÿ ñåðèè, íî
îòíþäü íå ðåâîëþöèÿ. È çàìåòüòå
âàæíûé ìîìåíò � òåïåðü Ëàðà ãîòî-
âèòñÿ ê âñòðå÷å ñ âàìè, à íå íàîáî-
ðîò. Áëàãîäàðþ çà âíèìàíèå.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

TOMB RAIDER (1996) 
Ïëàòôîðìà: PC, PS one,
Sega Saturn

Ðåëèç èãðû ïðîèçâåë ýô-
ôåêò ðàçîðâàâøåéñÿ áîìáû.
Ïîïðîñòó ãðàíäèîçíîå ïðèê-
ëþ÷åíèå! Core Design âîñ-
ïîëüçîâàëèñü óñïåøíîé
ôîðìóëîé ãåéìïëåÿ (èññëå-
äîâàíèå ýêçîòè÷åñêèõ ëîêà-
öèé + ñðàæåíèÿ ñ ìîíñòðàìè
+ ðåøåíèå ãîëîâîëîìîê),
êîòîðàÿ ñòàëà êëþ÷åâîé â
æàíðå action/adventure. Ïî-
ìèìî ýòîãî, ïðîåêò õâàñòàë-
ñÿ âåëèêîëåïíîé äëÿ ñâîåãî
âðåìåíè òðåõìåðíîé ãðàôè-
êîé. Íåñêîëüêî ïîçæå äëÿ
PC-âåðñèè áûë âûïóùåí
ïàò÷, äîáàâëÿâøèé ïîääåðæ-
êó êàðò 3dfx. Áîëüøå âñåãî,
ïðàâäà, ïðèâëåêëà ñêðîìíàÿ
ãåðîèíÿ, ñòàâøàÿ â îäíî-
÷àñüå ñåêñ-ñèìâîëîì. Ó÷àñ-
òèå Ëàðû Êðîôò, ïî íåêîòî-
ðûì îöåíêàì, îáåñïå÷èëî
60% îò îáùåãî óñïåõà èãðû.

TOMB RAIDER: UNFIN-
ISHED BUSINESS (1997)
Ïëàòôîðìà: PC

Tomb Raider Gold � ëþáîïûò-
íîå ïåðåèçäàíèå, ñîäåðæà-
ùåå îðèãèíàëüíóþ èãðó è ÷å-
òûðå äîïîëíèòåëüíûõ óðîâ-
íÿ. Ïðàâäà, âñå âëàäåëüöû
Tomb Raider ìîãëè ñêà÷àòü
íîâûå êàðòû èç Èíòåðíåòà.
Äîïîëíåíèå ïðåäëàãàåò âíè-
ìàíèþ ôàíàòîâ äâà ìèíè-
ýïèçîäà. Â ïåðâîì Ëàðà
âîçâðàùàåòñÿ â Åãèïåò â ïî-
èñêàõ ãðîáíèöû Áàñòåò, à âî
âòîðîì ïóòåøåñòâóåò â Àò-
ëàíòèäó, äàáû óíè÷òîæèòü
ëîãîâî ÷óæèõ.

TOMB RAIDER II (1997)
Ïëàòôîðìà: PC, PS one

Â ñèêâåëå Ëàðà îòïðàâëÿåò-
ñÿ íà ïîèñêè ëåãåíäàðíîãî
êèíæàëà, â êîòîðîì çàêëþ÷å-
íà ñèëà äðàêîíà. Â ìåõàíèêå
ãåéìïëåÿ íèêàêèõ ñóùåñòâåí-
íûõ èçìåíåíèé íå ïðîèçîøëî.
Íà ýòîò ðàç íåîáõîäèìî ïî-
ñåòèòü öåëóþ âåðåíèöó èíòå-
ðåñíûõ ëîêàöèé: Âåëèêàÿ Êè-
òàéñêàÿ Ñòåíà, çàòîíóâøèé
êîðàáëü, íåôòÿíàÿ âûøêà.
Êðîìå òîãî, ïðåäëàãàåòñÿ
ïîïëàâàòü íà ìîòîðíîé ëîäêå
ïî êàíàëàì Âåíåöèè è ïðîêà-
òèòüñÿ íà ñíåãîõîäå ó ïîä-
íîæüÿ ãîð â Òèáåòå. Ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê áûë ìîäèôè-
öèðîâàí ñ öåëüþ ïîääåðæêè
ñóùåñòâóþùèõ òðåõìåðíûõ
óñêîðèòåëåé, à Ëàðà íàó÷è-
ëàñü çàáèðàòüñÿ ïî ëåñòíè-
öàì è èñïîëüçîâàòü îñâåòè-
òåëüíûå ïàòðîíû. Ïîæàëóé,
ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ è çàïî-
ìèíàþùàÿñÿ ÷àñòü çà âñþ èñ-
òîðèþ ñåðèè.

TOMB RAIDER: 
THE GOLDEN MASK (1998)
Ïëàòôîðìà: PC

Ïîìèìî îðèãèíàëüíîé èãðû,
ïåðåèçäàíèå Tomb Raider 2
Gold ñîäåðæàëî ïÿòü áîíóñ-
íûõ óðîâíåé, ðàñïîëîæèâ-
øèõñÿ íà äîïîëíèòåëüíîì
CD. Òå, êòî óæå ïðèîáðåë
Tomb Raider 2, ìîãëè çàêà-
÷àòü óðîâíè èç Èíòåðíåòà. Â
ýïèçîäå, èìåíóåìîì The
Golden Mask, Ëàðà ïóòåøå-
ñòâóåò ïî Àëÿñêå â ïîèñêàõ
ìàñêè Òîðíàðñóêà. Ê ñëîâó,
äåéñòâèå ïåðâûõ óðîâíåé
ðàçâîðà÷èâàëîñü íà çàáðî-
øåííîé ñîâåòñêîé øàõòå.

TOMB RAIDER III (1998)
Ïëàòôîðìà: PC, PS one

Â îñíîâå ñþæåòà ëåæàò ÷å-
òûðå àðòåôàêòà, ïðåäñòàâ-
ëÿþùèå îñêîëêè äðåâíåãî
ìåòåîðèòà. Áåç êàïëè ñîìíå-
íèÿ, ãëàâíîå ðàçî÷àðîâàíèå
âî âñåé ñåðèè Tomb Raider.
Òåì íå ìåíåå, â ïðîåêòå íàñ-
÷èòûâàëîñü ïðèëè÷íîå ÷èñëî
íîâîââåäåíèé è äîñòîèíñòâ.
Ê ïðèìåðó, èãðà ðàäîâàëà
ðàçíîîáðàçèåì ëîêàöèé: Èí-
äèÿ, Ëîíäîí, òðîïè÷åñêèé
îñòðîâ, çíàìåíèòàÿ Area 51 â
øòàòå Íåâàäà è, íàêîíåö,
Àíòàðêòèêà. Ïðè÷åì ïóòåøå-
ñòâîâàòü ïîçâîëÿëîñü â ïðî-
èçâîëüíîì ïîðÿäêå. Èãðîâîé
äâèæîê çàðó÷èëñÿ ïîääåðæ-
êîé äèíàìè÷åñêîãî îñâåùå-
íèÿ, à Ëàðà íàó÷èëàñü ïðèñå-
äàòü è êàòàòüñÿ íà ÷åòûðåõ-
êîëåñíîì áàéêå. Îñíîâíîé
íåäîñòàòîê � çàïóòàííûé äè-
çàéí óðîâíåé, âñëåäñòâèå ÷å-
ãî ïðîõîæäåíèå ïðåâðàùà-
ëîñü â íàñòîÿùåå ìó÷åíèå. 

TOMB RAIDER: THE LOST
ARTIFACT (1999)
Ïëàòôîðìà: PC

Îòâåòâëåíèå îò îñíîâíîãî
ñþæåòà Tomb Raider 3, ñî-
äåðæàùåå øåñòü óðîâíåé,
ïðîäàâàëîñü ïî öåíå $20
ïîä ëèíåéêîé Platinum îò
Eidos. Ëàðà óçíàåò î ñóùå-
ñòâîâàíèè ïÿòîãî àðòåôàêòà
è îòïðàâëÿåòñÿ íà åãî ïîèñ-
êè. Äîïîëíåíèå ïîëó÷èëîñü
íà óäèâëåíèå óñïåøíûì âî
ìíîãîì áëàãîäàðÿ îòìåííî-
ìó äèçàéíó óðîâíåé. Ñàìûå
ëþáîçíàòåëüíûå èãðîêè ìîã-
ëè ðàñêðûòü òàéíó ÷óäîâèùà
îçåðà Ëîõ-Íåññ. 

TOMB RAIDER: THE LAST
REVELATION (1999)
Ïëàòôîðìà: PC, PS one, DC

Ñ âûïóñêîì ÷åòâåðòîé ÷àñòè
ñîçäàòåëè ïîâåðíóëè âðåìÿ
âñïÿòü è îáðàòèëèñü ê èñòî-
êàì. Ýòî â ïåðâóþ î÷åðåäü
êàñàåòñÿ òîãî, ÷òî òðåíèðî-
âî÷íûå óðîâíè ïåðåíîñÿò èã-
ðàþùåãî â Êàìáîäæà â 1984
ãîä, è óïðàâëÿòü íåîáõîäèìî
íåñîâåðøåííîëåòíåé Ëàðîé.
Îñíîâíîå äåéñòâèå ðàçâîðà-
÷èâàåòñÿ â íàøè äíè â Åãèï-
òå, ãäå ãåéìïëåé î÷åíü áëè-
çîê ïî äóõó ê ïåðâîé ÷àñòè
Tomb Raider. Âïðî÷åì, âîçâ-
ðàùåíèå ê êëàññè÷åñêîé
ôîðìóëå ãåéìïëåÿ áûëî
âïîëíå îïðàâäàííûì � èãðà
ïðîõîäèëàñü íà îäíîì äûõà-
íèè. ×òî ëþáîïûòíî, â Åãèïåò
ïåðèîäà The Last Revelation
èíòåðåñíî âåðíóòüñÿ è ñåé-
÷àñ. Âåëè÷åñòâåííûå ïèðà-
ìèäû, çàáðîøåííûå ãðîáíè-
öû, çëîáíî íàñòðîåííûå ìó-
ìèè � ðîìàíòèêà.

TOMB RAIDER: THE TIMES
EXCLUSIVE LEVEL (2000)
Ïëàòôîðìà: PC

Íåáîëüøîé óðîâåíü, êîòî-
ðûé ïðåäëàãàëñÿ âñåì ÷èòà-
òåëÿì ëîíäîíñêîé ãàçåòû The
Times äëÿ áåñïëàòíîé çàêà÷-
êè. Ýïèçîä ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé äîñòàòî÷íî çàõâàòûâàþ-
ùåå ïðèêëþ÷åíèå â òðàäèöè-
ÿõ The Last Revelation. Â íà-
÷àëüíîì ðîëèêå çàäàíèå Ëà-
ðå, êñòàòè, âûäàåò ãëàâíûé
ðåäàêòîð ãàçåòû. Â îáÿçà-
òåëüíîì ïîðÿäêå âûëîæèì íà
íàø CD â îäíîì èç áëèæàé-
øèõ íîìåðîâ � òàêîå ïîïðîñ-
òó íåëüçÿ ïðîïóñêàòü.

TOMB RAIDER: 
CHRONICLES (2000) 
Ïëàòôîðìà: PC, PS one, DC

Ïîñëå òîãî êàê Ëàðó çàæè-
âî ïîõîðîíèëè â Õðàìå Ãîðà
â The Last Revelation, åå ëó÷-
øèå äðóçüÿ ñîáðàëèñü â
îñîáíÿêå, äàáû ïî÷òèòü ïà-
ìÿòü ãåðîèíè. Ïðîåêò èçíà-
÷àëüíî áûë ïðåäñòàâëåí êàê
ïîñëåäíÿÿ èãðà íà óñòàðåâ-
øåì äâèæêå Tomb Raider.
Óæå òîãäà áûëà àíîíñèðî-
âàíà ðàçðàáîòêà The Next
Generation. Âîñïîìèíàíèÿ
äðóçåé íå íåñëè â ñåáå íè-
÷åãî îðèãèíàëüíîãî, à áåç-
äàðíûé äèçàéí óðîâíåé
ñèëüíî ðàçäðàæàë. Ëþáî-
ïûòíî, ÷òî PC-èçäàíèå ñî-
äåðæàëî äîïîëíèòåëüíûé
CD ñ ðåäàêòîðîì êàðò. Êàê
ðåçóëüòàò � âñå ôàíàòñêèå
ñàéòû ñåé÷àñ êèøàò ñàìî-
ïàëüíûìè óðîâíÿìè, ñðåäè
êîòîðûõ, ñëåäóåò ïðèçíàòü,
ïîïàäàþòñÿ è äîñòîéíûå
âíèìàíèÿ.

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÅ TOMB
RAIDER (2000-2002)
Ïëàòôîðìà: GBC, GBA

Äîâîëüíî íåïëîõîé ñàéä-
ñêðîëëåð ïîä ñêðîìíûì íàç-
âàíèåì Tomb Raider áûë âûïó-
ùåí â 2000 ãîäó äëÿ Game
Boy Color. Íå ìåíåå óñïåøíûì
îêàçàëñÿ è Tomb Raider: Curse
of the Sword äëÿ ýòîé æå ïîð-
òàòèâíîé ñèñòåìû. Ïðàâäà,
âñåì ôàíàòàì ñåðèè âñå æå
ñòîèò ïîðåêîìåíäîâàòü Tomb
Raider: The Prophecy äëÿ
Game Boy Advance � ñ èçî-
ìåòðè÷åñêîé ïåðñïåêòèâîé è
ãåéìïëååì â äóõå êëàññè÷åñ-
êîãî Tomb Raider.

Êîãäà âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè ñòðîêè, ïîëêè ìàãàçèíîâ ïðîãíóòñÿ ïîä âåñîì êîðîáîê ñ Tomb Raider: Angel of
Darkness. Îòìîòàéòå ïëåíêó íà ìåñÿö íàçàä � ó íàñ åùå íà÷àëî èþíÿ, è äî ðåëèçà îñòàåòñÿ ÷óòü ìåíüøå íåäåëè.
Ïðåäëàãàåì âàì âñïîìíèòü, ñ ÷åãî âñå íà÷àëîñü, è ïðîñëåäèòü çà èñòîðèåé ðàçâèòèÿ ñåðèè. Èòàê, íåáîëüøàÿ
ðåòðîñïåêòèâà â òîìèòåëüíîì îæèäàíèè âîçâðàùåíèÿ ìèññ Êðîôò.

TOMB RAIDER. ÑÄÓÂÀß ÏÛËÜ
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ÊÐÀÒÊÈÉ
ÈËËÞÑÒÐÈÐÎÂÀÍÍÛÉ

ÝÊÑÊÓÐÑ Â ÈÑÒÎÐÈÞ
ÑÏÅÖÈÔÈ×ÅÑÊÎÉ
ÆÓÐÍÀËÈÑÒÈÊÈ 

Âñå ìû ÷èòàåì æóðíàëû îá èã-
ðàõ. Îäíî èç òàêèõ èçäàíèé âû
ïðÿìî ñåé÷àñ äåðæèòå â ðóêàõ.
Òîò ôàêò, ÷òî ñïåöèàëèçèðîâàí-
íûå èçäàòåëüñòâà âûïóñêàþò
øèðîêèé äèàïàçîí ïå÷àòíîé
ïðîäóêöèè äëÿ ãåéìåðîâ, äàâíî
óæå íèêîãî íå óäèâëÿåò. Íî
âñåãäà ëè òàê áûëî? ×òî ïðåäñ-
òàâëÿëè ñîáîé èãðîâûå æóðíàëû
íà çàðå ñòàíîâëåíèÿ èíäóñòðèè?
Êàêîé áûëà ïðèñòàâî÷íàÿ è
êîìïüþòåðíàÿ ïðåññà äåñÿòü,
äâàäöàòü è äàæå òðèäöàòü ëåò
íàçàä? Íà âñå ýòè âîïðîñû
ïðèçâàí îòâåòèòü äàííûé òåêñò
� ñâîåîáðàçíûé äàéäæåñò ðàç-
âèòèÿ çàðóáåæíîé èãðîâîé æóð-
íàëèñòèêè. Ìû íå ñòàâèëè
öåëüþ óïîìÿíóòü âñå áåç èñêëþ-
÷åíèÿ èãðîâûå æóðíàëû � èõ ïå-
ðå÷èñëåíèå çàíÿëî áû ìíîãèå
ëèñòû, � âìåñòî ýòîãî ìû ðåøè-
ëè ðàññêàçàòü îá îñíîâíûõ ýòà-
ïàõ ñòàíîâëåíèÿ îòðàñëè. Íàøà
ñ âàìè ïåðâàÿ îñòàíîâêà ïðè-
äåòñÿ íà ñàìîå íà÷àëî ñåìèäå-
ñÿòûõ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà...

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

1972
-é ñòàë ãî-
äîì, êîãäà
êîììåð÷åñ-
êèå âèäåî-

èãðû íà÷àëè çàâîåâûâàòü ðûíîê.
Òîãäà íà ñâåò ïîÿâèëàñü ïðèñòàâ-
êè: ïåðâîé ñòàëà Odyssey îò
Magnavox, çàòåì ïîñëåäîâàëà
ðàñïðîñòðàíÿâøàÿñÿ òîëüêî ïî
ïî÷òå Channel F îò Fairchild è
Astrocade îò êîìïàíèè Bally. Íàñ-
òîÿùèé èãðîâîé áóì ñëó÷èëñÿ ÷óòü
ïîãîäÿ, â 1978-ì, êîãäà âûøëà
Atari VCS (2600). Ïðåññà íå ìîãëà
íå îòðåàãèðîâàòü íà íîâîå âåÿ-
íèå: ýëåêòðîííûì èãðàì íà÷àëè
îòâîäèòü «ïîäâàëû» è çàìåòêè
ðàçìåðîì â ïîëñòðàíè÷êè ñàìûå
ðàçíûå ðàçâëåêàòåëüíûå èçäàíèÿ
� â òîì ÷èñëå àìåðèêàíñêèå TV
Guide è Playboy. Ïîòðåáíîñòü â

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Òðåòèé íîìåð áþëëåòåíÿ
Intellivision Game Club. Ëåòî
1982 ãîäà. Ìóçåéíûé ýêñïîíàò.

Ëåãåíäàðíûé Atari Age â ñâîåé
æóðíàëüíîé èíêàðíàöèè.
Ñåíòÿáðü/îêòÿáðü 1982 ãîäà.

Ïåðâûé ïîëíîöåííûé èãðîâîé
æóðíàë íà ïëàíåòå. Ñ íîÿáðÿ
1981 ã. âûøëè ñîòíè íîìåðîâ. 

ÝÂÎËÞÖÈß ÈÃÐ



ñïåöèàëèçèðîâàííûõ èãðîâûõ æóð-
íàëàõ ïîÿâèëàñü íå ñðàçó � ïîíà-
÷àëó ñïðîñ óäîâëåòâîðÿëñÿ êàòà-
ëîãàìè ïðîäóêöèè êîìïàíèé è íî-
âîñòíûìè áþëëåòåíÿìè, ãäå â õâà-
ëåáíîì êëþ÷å ðàññêàçûâàëîñü î
âûõîäÿùèõ èãðàõ. Çàïóñòèâ ñâîþ
ïðèñòàâêó, Atari íà÷àëà ïå÷àòàòü
÷åòûðåõñòðàíè÷íûé áþëëåòåíü
Atari Age; ñõîæèå «ëèñòêè íîâîñ-
òåé» èçäàâàëè Mattel (ïðèñòàâêà
Intellivision) è Coleco (ñîîòâåò-
ñòâåííî, Colecovision). Òàêæå â ïà-
ìÿòè ïîòîìêîâ îñòàëîñü èçäàíèå
ïîä íàçâàíèåì The Complete Book
of Videogames � ïåðâàÿ êíèãà î âè-
äåîèãðàõ. Âûøëà îíà â ìàðòå 1977
ãîäà è ñîäåðæàëà èíôîðìàöèþ
òîëüêî î ñàìûõ ðàííèõ êîíñîëÿõ è
èãðîâûõ êîìïüþòåðàõ.

ÑÒÎËÏÛ
Ïåðâûé ïîëíîöåííûé æóðíàë, ïîë-
íîñòüþ îòâîäÿùèé ñâîè ñòðàíèöû
ïîä èíôîðìàöèþ î êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãðàõ, � áðèòàíñêèé åæåìå-
ñÿ÷íèê ñ âåñüìà îðèãèíàëüíûì íàç-
âàíèåì Computer and Video Games,
çàïóùåííûé â îêòÿáðå 1981 ãîäà
èçäàòåëüñòâîì EMAP. Çàáåãàÿ âïå-
ðåä, íàäî ñêàçàòü, ÷òî îí èñïðàâíî
âûõîäèò è ïî ñåé äåíü, ÿâëÿÿñü àá-
ñîëþòíûì ðåêîðäñìåíîì äîëãîëå-
òèÿ ñðåäè àíàëîãè÷íûõ èçäàíèé. Â
îòëè÷èå îò âûøåäøåãî âñåãî íà
äâå íåäåëè ïîçæå àìåðèêàíñêîãî
Electronic Games îò Reese
Publishing, â C&VG íîâîñòÿì è ðå-
öåíçèÿì íà èãðû âíà÷àëå óäåëÿëîñü
îêîëî ÷åòâåðòè îáúåìà, à îñòàëü-
íîå ìåñòî çàíèìàëè èãðîâûå ïðîã-
ðàììû, êîòîðûå ãåéìåðû ìîãëè ïå-
ðåïå÷àòàòü è çàïóñòèòü íà ñâîåì
êîìïüþòåðå. Electronic Games, íàï-
ðîòèâ, íå ïóáëèêîâàë èãðîâîé êîä è

ñèëüíåå íàïîìèíàë ñîâðåìåííûå
æóðíàëû. Èçíà÷àëüíî EG âûõîäèë
ðàç â êâàðòàë, íî ñ ìàÿ 1982 ãîäà
òàêæå ñòàë ðàäîâàòü ÷èòàòåëåé
êàæäûé ìåñÿö. Ñïóñòÿ íåñêîëüêî
ëåò îí ïîñëóæèë îñíîâîé äëÿ öåëî-
ãî ðÿäà ïåðåâîäíûõ âåðñèé: íåìåö-
êîãî Tele Match, ôðàíöóçñêîãî Tilt!,
èòàëüÿíñêîãî Videogiochi è ìíîãèõ
äðóãèõ � ïðè÷åì íåêîòîðûå èçäàâà-
ëèñü áåç îôèöèàëüíîãî ðàçðåøå-
íèÿ Reese Publishing. Ïîñëåäíèé íî-
ìåð æóðíàëà, òîãäà óæå ñìåíèâøå-
ãî íàçâàíèå íà Computer
Entertainment, óâèäåë ñâåò â àâãóñ-
òå 1985 ãîäà. Ñåé÷àñ Electronic
Games è ðàííèå âûïóñêè C&VG
ñ÷èòàþòñÿ êëàññèêîé èãðîâîé
ïðåññû: êîëëåêöèîíåðû óñòðàèâà-
þò çà íèìè íàñòîÿùóþ îõîòó íå â
ïîñëåäíþþ î÷åðåäü èç-çà ðàçìå-
ùåííûõ òàì ðåêëàì, êîòîðûå ñàìè
ïî ñåáå ïðåäñòàâëÿþò íåìàëóþ
öåííîñòü.

ÎÑÒÐÎÂÍÛÅ ÁÅÑÒÑÅËËÅÐÛ
Ñ ìàÿ 1982 ãîäà Atari Age ïðåâðà-
òèëñÿ èç òîíåíüêîãî áþëëåòåíÿ â
ïîëíîöâåòíûé èëëþñòðèðîâàííûé
æóðíàë òîëùèíîé 20-30 ñòðàíèö.
Ðàñïðîñòðàíÿëñÿ îí èñêëþ÷èòåëü-
íî ïî ïîäïèñêå (êóïîí ìîæíî áûëî
íàéòè â êîðîáêå ëþáîé èãðû îò Atari
� ýòó òàêòèêó âñêîðå âçÿëè íà âî-
îðóæåíèå ìíîãèå èçäàòåëè), ïðè
ýòîì ðå÷ü â íåì øëà òîëüêî î ïðèñ-
òàâî÷íûõ ïðîåêòàõ êîìïàíèè,
êîìïüþòåðû îñòàâàëèñü çà áîð-
òîì. Âûõîä Atari Age îáîðâàëñÿ â
ìàðòå 1984-ãî: èãðîâîé êðèçèñ áûë
â ñàìîì ðàçãàðå, Atari ïîíåñëà ÷ó-
äîâèùíûå óáûòêè, ôàêòè÷åñêè
ñâåðíóëà ïðîèçâîäñòâî � ïèñàòü
ñòàëî ïðîñòî íå î ÷åì. Â ïåðâîé ïî-
ëîâèíå âîñüìèäåñÿòûõ â ìèðå ïîÿ-
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Ïåðâûé èãðîâîé æóðíàë â Ñîåäè-
íåííûõ Øòàòàõ. Çèìà 1981 ã.
Ñòîèë, ìåæäó ïðî÷èì, $2.95.

«Çà æåëåçíûì çàíàâåñîì: èã-
ðû ñòðàí Âàðøàâñêîãî äîãî-
âîðà». Âîò òàêèå áûëè ñòàòüè.

Â íîÿáðå 1982 ãîäà æóðíàëèñ-
òîâ óæå âîëíîâàëè èãðû ïî
ãîëëèâóäñêèì áëîêáàñòåðàì.

Àðò-ïîääåðæêà ìíîãèõ èãð â
1984 ãîäó áûëà íåñêîëüêî õó-
æå, íåæåëè ñåãîäíÿ.

ÐÎÂÎÉ ÏÐÅÑÑÛ



âèëîñü îêîëî äåñÿòêà ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííûõ èãðîâûõ èçäàíèé, îäíî
èç êîòîðûõ � âûõîäèâøèé â Âåëè-
êîáðèòàíèè â ïåðèîä ñ èþíÿ 1983-
ãî ïî ôåâðàëü 1985-ãî Personal
Computer Games (èçäàòåëüñòâî
Newsfield). Áóäó÷è ïåðâûì æóðíà-
ëîì, óäåëÿâøèì îñîáîå âíèìàíèå
îáçîðàì èãð äëÿ Commodore 64, îí
ìîìåíòàëüíî ñíèñêàë ïîïóëÿð-
íîñòü ïî âñåé Åâðîïå, à êîãäà âëà-
äåëüöû âäðóã îáúÿâèëè î òîì, ÷òî
äàëüíåéøèé åãî âûïóñê íåâîçìî-
æåí, áîëüøèíñòâî àâòîðîâ ïåðåá-
ðàëîñü â ñòàâøèé íå ìåíåå èçâåñò-
íûì Zzap!64. Ñëàâó îäíîãî èç ëó÷-
øèõ ñïåöèàëèçèðîâàííûõ æóðíà-
ëîâ ïî ïðàâó çàñëóæèë Crash
(Newsfield/Europress, ôåâðàëü �84
� àïðåëü �92) � äîëãèå ãîäû ýòî áûë
ýòàëîí áðèòàíñêîé èãðîâîé æóðíà-
ëèñòèêè, íåùàäíî êîïèðóåìûé è
ðàñòàñêèâàåìûé íà öèòàòû. Îñâå-
ùàâøàÿ òîëüêî îäíó ïëàòôîðìó
(ZX Spectrum) êîìàíäà àâòîðîâ
Crash íåîäíîêðàòíî ïîëó÷àëà íàã-
ðàäû êàê ëó÷øèé ïèøóùèé îá èãðî-
âîé èíäóñòðèè êîëëåêòèâ. Crash è
Zzap!64 ïåðåñòàëè âûõîäèòü ïîñëå
áàíêðîòñòâà èçäàòåëüñòâà News-
field â íà÷àëå äåâÿíîñòûõ.

ÔÎÐÌÀÒ ÓÑÒÀÊÀÍÈÂÀÅÒÑß
Âî âòîðîé ïîëîâèíå âîñüìèäåñÿ-
òûõ íà÷àëñÿ ñòàáèëüíûé ðîñò ïðåî-
äîëåâøåé êðèçèñ èíäóñòðèè, ïðè
ýòîì êîìïüþòåðíûå è ïðèñòàâî÷-
íûå èãðû âñå ñèëüíåå äèñòàíöèðî-
âàëèñü. Â òî âðåìÿ êàê íà îäíîì
ôðîíòå âîâñþ áóøåâàëà âîéíà
Spectrum ñ Commodore (è ïîñòå-
ïåííî àêòèâèçèðîâàëñÿ PC), íà
äðóãîì áàòàëèè ñêîðîïîñòèæíî çà-
âåðøèëèñü áåçîãîâîðî÷íîé ïîáå-
äîé NES, ñïîðî îáñêàêàâøåé îñ-
òàëüíûå êîíñîëè. Îäèí çà äðóãèì
ïîÿâëÿëèñü è èñ÷åçàëè æóðíàëû
êàê ñ íåîáû÷íûìè íàçâàíèÿìè âðî-
äå Amtix, Bli p!, Big K, Micro
Adventurer è äàæå Vidiot, òàê è ñ áî-
ëåå ïîíÿòíûìè � TV Gamer, Your
Sinclair, Personal Computer Games,
Electronic Fun, Commodore User, Mc
Microcomputer... Â ýòî âðåìÿ îêîí-
÷àòåëüíî ñôîðìèðîâàëàñü, áûëà
âñåñòîðîííå îïðîáîâàíà è óñïåø-

íî ýêñïëóàòèðîâàëàñü ôîðìà èãðî-
âîãî ïå÷àòíîãî èçäàíèÿ. Ïåðåâåð-
íóâ îáëîæêó, ÷èòàòåëü âèäåë áëîê
íîâîñòåé, ïîñëå íåãî øëè çàìåòêè
îá èãðàõ â ðàçðàáîòêå, ïîòîì ðàç-
äåë ðåöåíçèé, ðóáðèêà êîäîâ è òàê-
òè÷åñêèõ ñîâåòîâ, çàâåðøàëè æå
íîìåð ïèñüìà ÷èòàòåëåé. Ïîäõîä
îêàçàëñÿ íàñòîëüêî óäà÷íûì, ÷òî
ïðàêòè÷åñêè áåç èçìåíåíèé îí ïðè-
ìåíÿåòñÿ ìàññîé èãðîâûõ æóðíà-
ëîâ è ïî ñåé äåíü � «Ñòðàíà Èãð»,
êàê âèäèòå, íå èñêëþ÷åíèå.

ÅÆÅÍÅÄÅËÜÍÈÊ 
ÍÎÌÅÐ ÎÄÈÍ
Ïëîäîòâîðíûé ðóáåæ âîñüìèäåñÿ-
òûõ-äåâÿíîñòûõ èíòåðåñåí â òîì
÷èñëå è òåì, ÷òî ìíîãèå èç ïîÿâèâ-
øèõñÿ â òå ãîäû æóðíàëîâ ïðîäîë-
æàþò âûõîäèòü è ñåãîäíÿ. Â ïåðâóþ
î÷åðåäü ýòî êàñàåòñÿ äâóõ êîëîñ-
ñîâ: ÿïîíñêîãî Famitsu è àìåðèêà-
íñêîãî EGM. Äî ïîÿâëåíèÿ
Famicom Tsushin (èçäàòåëüñòâî
Enterbrain, áûâøåå ïîäðàçäåëåíèå
êîìïàíèè ASCII) â Ñòðàíå âîñõîäÿ-
ùåãî ñîëíöà óæå ñóùåñòâîâàëî
íåñêîëüêî èãðîâûõ èçäàíèé, îäíà-
êî íîâè÷îê áûñòðî ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàë, êòî â äîìå õîçÿèí. Ïîíà÷à-
ëó îñâåùàâøèé òîëüêî ðûíîê
Famicom, ñî âðåìåíåì æóðíàë ïå-
ðåîðèåíòèðîâàëñÿ íà ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííîñòü � íî åãî âèçèòíîé
êàðòî÷êîé íåèçìåííî îñòàâàëèñü
ýêñêëþçèâíûå ìàòåðèàëû, ñâåæàé-
øèå íîâîñòè è îðèãèíàëüíûå
êðîññ-ðåâüþ (ñâîèì ìíåíèåì îá èã-
ðå äåëèëèñü ñðàçó ÷åòâåðî ðåöåí-
çåíòîâ). Â 1991 ãîäó îí ïåðåøåë íà
åæåíåäåëüíûé ãðàôèê âûõîäà, ê
íàçâàíèþ ïðèáàâèëîñü ñëîâî
Weekly. Ñåé÷àñ Weekly Famitsu îñ-
òàåòñÿ ëèäåðîì ÿïîíñêîé èãðîâîé
ïðåññû: êàæäûå 7 äíåé 250-ñòðà-
íè÷íûé íîìåð ðàñõîäèòñÿ 800-òû-
ñÿ÷íûì òèðàæîì. Öèôðû, ñîãëàñè-
òåñü, îøåëîìèòåëüíûå � è îíè â
ïîëíîé ìåðå ïîçâîëÿþò ïî÷óâñòâî-
âàòü, íàñêîëüêî ïëîòíî èãðû ïðî-
íèêëè â ïîâñåäíåâíûé ÿïîíñêèé
áûò. Èíòåðåñíàÿ äåòàëü: ñ ñàìîãî
ïåðâîãî íîìåðà îáëîæêè Weekly
Famitsu îôîðìëÿåò ñòóäèÿ Ñóñóìó
Ìàöóñèòû � õóäîæíèêà, ñîçäàâøå-
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Àìåðèêàíñêèé êîëîññ, EGM.
Ñåé÷àñ åãî òèðàæ ñîñòàâëÿåò
áîëåå 600.000 ýêçåìïëÿðîâ.

Íåîôèöèàëüíîå èçäàíèå ïî
Genesis, Sega CD è Game Gear
îò Sendai Publishing (ÑØÀ).

Æóðíàë ñ ýòèì íàçâàíèåì ðàñ-
ñêàçûâàë î ñîâðåìåííîé öèô-
ðîâîé êóëüòóðå. Ìàðò 1983 ã.

Ðàðèòåòíûé íîìåð: â 1991 ãî-
äó ýòî áûë åùå Famicom Tsu-
shin, âûõîäÿùèé ðàç â ìåñÿö. 

Íà ýòèì æóðíàëîì, òàêæå êàê
è íàä Mega Play, òðóäèëàñü
íåçàìåíèìàÿ êîìàíäà EGM.

Ïðåäñòàâëåíèå 32X îò Sega
ïðîøëî íà ñòðàíèöàõ èõ
ñîáñòâåííîãî æóðíàëà Visions.

ÎØÈÁÊÀ MARVEL.
ÐÅÄÊÈÉ ÂÈÄ: BLIP!

Â ñâîå âðåìÿ íà ïîïðèùå èçäà-
íèÿ èãðîâîãî æóðíàëà ïûòàëèñü
ïîäâèçàòüñÿ õîçÿåâà ×åëîâåêà-
ïàóêà è Õàëêà, êîìïàíèÿ Marvel
Comics Group. Èõ æóðíàë Blip!
âûõîäèë â «êîìèêñîâîì» ôîðìà-
òå è ïðîäàâàëñÿ âìåñòå ñ ðèñî-
âàííûìè ïðèêëþ÷åíèÿìè ñâåðõ-
ãåðîåâ. Ê ñîæàëåíèþ, ïðè îöåí-
êå àóäèòîðèè áûë äîïóùåí ïðîñ-
÷åò: ãåéìåðû ïðåäïî÷ëè äðóãèå,
áîëåå ñîëèäíûå ñïåöèàëèçèðî-
âàííûå æóðíàëû. Ñåäüìîé íî-
ìåð Blip! òàê è íå óâèäåë ñâåò.

ÑÄÅËÀÍÎ ÄËß 
ÐÀÇÃËßÄÛÂÀÍÈß

ßïîíñêàÿ ïðåññà çíàìåíèòà ñâî-
åé ñîâåðøåííî ñóìàñøåäøåé
âåðñòêîé � òàìîøíèå äèçàéíå-
ðû ñëîâíî ñîðåâíóþòñÿ â òîì,
êòî óæìåò â îòäåëüíî âçÿòóþ
ñòðàíè÷êó ðåêîðäíîå êîëè÷åñò-
âî èíôîðìàöèè, èñïîëüçóåò
áîëüøå øðèôòîâ, ñëîæíûõ ôî-
íîâ è êîíòðàñòíûõ öâåòîâ. Â èòî-
ãå æóðíàëû íàïîäîáèå Weekly
Famitsu ïîõîæè íà êàëåéäîñêîï
� êàæäûé ðàçâîðîò ìîæíî ïî-
äîëãó ðàññìàòðèâàòü, íàõîäÿ
âñå íîâûå äåòàëè.



ãî äëÿ æóðíàëà ñâîåîáðàçíûé òà-
ëèñìàí, ëèñåíêà Íåêêè. Ýòîò çâå-
ðåíûø îáû÷íî èçîáðàæàåò ïåðñî-
íàæåé èç ïîïóëÿðíûõ èãð: â Famitsu
íå ïðèíÿòî èñïîëüçîâàòü íà îá-
ëîæêàõ ÷óæèå èëëþñòðàöèè. Çà
ïÿòíàäöàòü ëåò Íåêêè ïðèìåðèë
êîñòþìû ñîòåí ãåðîåâ, îò áîéöîâ
Street Fighter äî ïåðñîíàæåé Final
Fantasy VII, Metal Gear Solid è
Onimusha. Ìàöóñèòà-ñàí ñîçäàåò
ñâîè êàðòèíû äâàæäû â ìåñÿö, ïîý-
òîìó íà íå÷åòíûõ îáëîæêàõ, êàê
ïðàâèëî, ôèãóðèðóþò ïîï-çâåçäû,
îõîòíî ðàñïèñûâàþùèåñÿ â ñâîåé
ëþáâè ê âèäåîèãðàì. Ïîìèìî
Weekly Famitsu, Enterbrain èçäàåò
åùå øåñòíàäöàòü æóðíàëîâ èãðî-
âîé è îêîëîêîìïüþòåðíîé òåìàòè-
êè (ñðåäè íèõ ïîñâÿùåííûé èãðî-
âûì àâòîìàòàì Arcadia (ðàíåå
Gamest), Famitsu Xbox, Famitsu
Cube è õåíòàéíûé E-Login), ñåðèþ
êíèã-ðóêîâîäñòâ, àëüáîìû èëëþñò-
ðàöèé èç èãð, ìàíãó è êîëëåêöèîí-
íûé ìåð÷àíäàéç.

ÁÀÐÎÌÅÒÐ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ
Ëåòîì 1989 ãîäà âûøåë ïåðâûé íî-
ìåð ãëàâíîãî àìåðèêàíñêîãî èãðî-
âîãî æóðíàëà, òîãäà ïðåäñòàâëÿâ-
øèé ñîáîé ñêðîìíûé ïå÷àòíûé ãèä
ïî âûñòàâêå CES. Ïî÷òè ñðàçó
Electronic Gaming Monthly (Sendai
Publishing) âûäâèíóëñÿ íà ëèäèðóþ-
ùèå ïîçèöèè: ñîáðàííàÿ âëàäåëü-
öåì çàëà àðêàäíûõ àâòîìàòîâ
Ýäîì Ñåìðàäîì êîìàíäà çíàëà
òîëê â èãðàõ, íå îãðàíè÷èâàëàñü
êàêîé-òî îäíîé ïëàòôîðìîé è áûëà
áåñïðèñòðàñòíà â ñâîèõ îöåíêàõ.
Ïîçàèìñòâîâàâ ñèñòåìó êðîññ-
ðåâüþ èç Famitsu, ðåäàêöèÿ EGM, â
îòëè÷èå îò ÿïîíñêèõ èçäàíèé (ãäå
íå ïðèíÿòî îòêðûòî êðèòèêîâàòü
èãðû), íå áîÿëàñü ÷åñòíî, áåç îáè-
íÿêîâ âûñêàçûâàòü ñâîå ìíåíèå �
ýòà ïðÿìîëèíåéíîñòü ïîðîé ïðèâî-
äèëà ê òðåíèÿì ñ èçäàòåëüñòâàìè
(ê ïðèìåðó, Capcom îòîçâàëà
ñâîþ ðåêëàìó ïîñëå «íåäîñòàòî÷-
íî âûñîêîé» îöåíêè Super Street
Fighter II Turbo: The New
Challengers), íî â èòîãå ðåäàêöèîí-
íàÿ ïîëèòèêà ïîñëóæèëà óñòàíîâ-
ëåíèþ ðåïóòàöèè æóðíàëà êàê íàè-

áîëåå îáúåêòèâíîãî. Èñòîðèÿ EGM
� ýòî áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ èñòîðèÿ
ïîñëåäíèõ 15 ëåò øòàòîâñêîé èãðî-
âîé èíäóñòðèè. Èñòîðèÿ ñòàáèëüíî-
ãî ðîñòà � ñåé÷àñ ó æóðíàëà
600.000 ïîñòîÿííûõ ïîäïèñ÷èêîâ,
÷òî ÿâëÿåòñÿ àáñîëþòíûì ðåêîð-
äîì çàïàäíîé ñïåöèàëèçèðîâàííîé
ïðåññû. Èìåííî EGM Microsoft âûá-
ðàëà äëÿ ìèðîâîé ïðåìüåðû Xbox �
è áûëà öåëàÿ äåòåêòèâíàÿ èñòîðèÿ,
êîãäà ñòðàíèöû èç åùå íå âûøåä-
øåãî íîìåðà ñ ñóïåðýêñêëþçèâíûì
ìàòåðèàëîì ïðîñî÷èëèñü â Èíòåð-
íåò! Ïåðåøåäøèé â ñåðåäèíå äåâÿ-
íîñòûõ â âåäåíèå Ziff-Davis
Publishing, EGM ñòàë íàèáîëåå óñ-
ïåøíûì èçäàíèåì â áîëüøîì ñå-
ìåéñòâå, âêëþ÷àþùåì Computer
Gaming World, Official US PlayStation
Magazine, XBN è GMR.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÐÛÂÎÊ
Â äåâÿíîñòûõ àìåðèêàíñêàÿ ïðåñ-
ñà ïåðåõâàòèëà èíèöèàòèâó ó áðè-
òàíöåâ: â ÑØÀ îïðåäåëåííî äåëàëè
íàèáîëåå èíòåðåñíûå æóðíàëû. ×å-
ãî ñòîèò õîòÿ áû ëåãåíäàðíûé
Diehard GameFan (âïîñëåäñòâèè
ïåðåèìåíîâàííûé â GameFan), ïî-
çèöèîíèðîâàâøèéñÿ êàê æóðíàë
äëÿ õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ è ïåðâûì
óäåëèâøèé áîëüøîå âíèìàíèå çàî-
êåàíñêèì ðûíêàì, â îñîáåííîñòè
ÿïîíñêîìó. Çäåñü ïðîöâåòàë êóëüò
Ìèÿìîòî, Ñóäçóêè, êîìàíäû
Treasure è ãðóïïû Zuntata (ýòî àâ-
òîðû ñàóíäòðåêîâ ê ñåðèè R-Type),
èìåííî çäåñü äåáþòèðîâàëà ðóáðè-
êà AnimeFan. Â êîíöå äåâÿíîñòûõ
ãîäîâ áåñêîìïðîìèññíàÿ îðèåíòà-
öèÿ íà óçêóþ ïðîñëîéêó ýíòóçèàñ-
òîâ îêàçàëàñü íåâûãîäíîé, è æóð-
íàë, ê îãðîìíîìó ðàçî÷àðîâàíèþ
ôýíîâ, ïåðåñòàë âûõîäèòü. Ãëàâ-
íûé ðåäàêòîð Äåéâ Õàëâåðñòîí,
âïðî÷åì, íå îòñòóïèëñÿ îò ñâîèõ
ïðèíöèïîâ è çàïóñòèë ñíà÷àëà ñõî-
æèé ïî êîíöåïöèè ïðîåêò Gamer�s
Republic, à ïîñëå íåãî � PLAY. Óñ-
ïåõ ïîñëåäíåãî ãîâîðèò î òîì, ÷òî
GameFan ïðîñòî îïåðåäèë ñâîå
âðåìÿ � òîëüêî ñåé÷àñ ÿïîíñêèå èã-
ðû, àíèìå è ìàíãà ñòàëè íà Çàïàäå
ìåéíñòðèìîì. Ëèøíåå òîìó ïîäòâå-
ðæäåíèå � íåçàâèäíàÿ ñóäüáà èñê-
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Íà ñêàíå ïëîõî âèäíî, ÷òî ôî-
íîì äëÿ îáëîæêè ïîñëóæèëà
òîíêàÿ áëåñòÿùàÿ ôîëüãà.

GamePro � èäåàëüíîå ÷òèâî
äëÿ íåâçûñêàòåëüíûõ ãåéìå-
ðîâ â âîçðàñòå äî 15 ëåò.

Ìóëüòèïëàòôîðìåííîå ôîòî
íà ïàìÿòü. Òàê Famitsu
âûãëÿäåë â êîíöå äåâÿíîñòûõ.

Ñòàòüè ôðàíöóçñêîãî Joypad â
1993 ãîäó ëèöåíçèðîâàë îòå÷å-
ñòâåííûé «Âèäåî-Àññ Dendy».

EGM ïðîàíîíñèðîâàë Doom 3
1995 ãîäó. Íà ñàìîì äåëå ðå÷ü
øëà î SNES-âåðñèè Doom.  

Èç ðóññêèõ æóðíàëîâ íà GameFan
áîëüøå âñåãî áûë ïîõîæ «Âåëè-
êèé Äðàêîí» â åãî ëó÷øèå ãîäû.

Â ÀÐÀÁÑÊÎÌ ÌÈÐÅ
ÑÂÎÈ ÇÀÊÎÍÛ

Â Îáúåäèíåííûõ Àðàáñêèõ Ýìèðà-
òàõ íà ðåãóëÿðíîé îñíîâå âûõîäÿò
äâà èãðîâûõ æóðíàëà: ëèöåíçèîí-
íûå ïåðåïå÷àòêè àìåðèêàíñêèõ
EGM è CGW. Ïðåæäå ÷åì ïîïàñòü íà
ïðèëàâîê, ýòè èçäàíèÿ ïðîõîäÿò
ñòðîãèé öåíçóðíûé êîíòðîëü: èç
íèõ âûìàðûâàþòñÿ âñå èçîáðàæå-
íèÿ ñîáëàçíèòåëüíûõ æåíùèí, óáè-
ðàþòñÿ ìàòåðèàëû îá èãðàõ ñ ó÷àñ-
òèåì òåððîðèñòîâ-ìóñóëüìàí � âñå
ýòî ñòðîãî çàïðåùåíî âëàñòÿìè.
Íàèáîëåå ïîïóëÿðíû â ÎÀÝ äåòñ-
êèå ïëàòôîðìåðû. 

À ×ÒÎ Ó ÍÀÑ?

Ïåðâûì ìàññîâûì ðîññèéñêèì
èçäàíèåì îá ýëåêòðîííûõ èãðàõ
ïðèíÿòî ñ÷èòàòü ÷åðíî-áåëûé àëü-
ìàíàõ «Êîìïüþòåðíûå èãðû», âû-
ïóùåííûé ìîñêîâñêèì èçäàòåëü-
ñòâîì «Âèäåî-Àññ» â 1992 ãîäó.
Åñëè æå ãîâîðèòü î ïåðâîì ïåðèî-
äè÷åñêîì èçäàíèè, òî òàêîâûì
ñòàë «Âèäåî-Àññ Êîðîíà», íà÷àâ-
øèé çíàêîìèòü íàøèõ ãåéìåðîâ ñ
êîìïüþòåðíûìè èãðàìè â òîì æå
ãîäó. Çà íèì ïîñëåäîâàë «Âèäåî-
Àññ Dendy» (êîíñîëè), ïîòîì �
«Ìàãàçèí èãðóøåê», «ÊîìïÀñ»,
«ProÈãðû»... Â 1996-îì âûøåë
ñèãíàëüíûé íîìåð «Ñòðàíû Èãð».
Õîòÿ ýòî óæå ñîâñåì äðóãàÿ èñòî-
ðèÿ, çà êîòîðîé ìíîãèå èç âàñ íà-
âåðíÿêà óæå ñëåäèëè ñàìè.



ëþ÷èòåëüíî êà÷åñòâåííîãî æóðíà-
ëà Super Play îò àíãëèéñêîãî èçäà-
òåëüñòâà Future Publishing. Âûõîäèâ-
øèé ñ 1992-ãî ïî 1996 ãîäû, îí îñ-
âåùàë ïî áîëüøåé ÷àñòè ÿïîíñêèå
èãðû äëÿ Super NES, ìîã ïîõâàñ-
òàòü àíèìå-ðóáðèêîé è äàæå íàëè-
÷èåì ñîáñòâåííîãî êîððåñïîíäåí-
òà â Òîêèî, íî íàøåë îòêëèê òîëüêî
ñðåäè íåìíîãî÷èñëåííûõ òîãäà
õàðäêîðùèêîâ. Åùå îäíî ëþáîïûò-
íîå èçäàíèå � àìåðèêàíñêèé Ultra
Game Players, ÷åðåç íåêîòîðîå
âðåìÿ ïðåâðàòèâøèéñÿ â PSM
(Future). Åãî êîìàíäà ñîñòîÿëà èç
ÿðêèõ è íåçàóðÿäíûõ ëè÷íîñòåé
(íàñòîÿùàÿ çâåçäà � íåîáúÿòíûé
Áèëë Äîíîõüþ, ïðîñëàâèâøèéñÿ
ïåðåîäåâàíèåì â êîñòþì Ëàðû
Êðîôò íà Å3). Æóðíàë ïîêóïàëè íå
ðàäè íîâîñòåé è ýêñêëþçèâîâ, à
÷òîáû ïî÷èòàòü òåêñòû ëþáèìûõ
àâòîðîâ � ðåäêèé ñëó÷àé ïåðñîíè-
ôèêàöèè äëÿ äîñòàòî÷íî áåçëèêîé
èãðîâîé ïðåññû òîãî âðåìåíè. Êî-
íå÷íî, â Àìåðèêå åñòü è îòêðîâåí-
íî ñëàáûå èçäàíèÿ: áîëüøå äåñÿòè
ëåò ãåéìåðû ïîòåøàþòñÿ íàä
Gamepro � äàííûé æóðíàë ñîçäà-
åòñÿ â ðàñ÷åòå íà íåèñêóøåííîãî
íîâè÷êà øêîëüíîãî âîçðàñòà, è ó
áîëåå-ìåíåå îïûòíîãî èãðîìàíà
íè÷åãî, êðîìå ñíèñõîäèòåëüíîé
óëûáêè, âûçâàòü íå ìîæåò.

ÍÎÂÅÉØÈÅ ÂÅßÍÈß
Nintendo ñ ñåðåäèíû âîñüìèäåñÿ-
òûõ èçäàâàëà ñîáñòâåííûé æóð-
íàë Nintendo Power, ó Sega â ÑØÀ
áûë ñâîé ðóïîð ïîä íàçâàíèåì
Visions, èçäàòåëüñòâî Sendai
Publishing âûïóñêàëî Super NES
Buyers Guide è Mega Play. Âòîðàÿ
ïîëîâèíà äåâÿíîñòûõ îçíàìåíî-
âàëîñü íîâûì ýòàïîì â ïðîèçâîä-
ñòâå ïðåññû, îðèåíòèðîâàííîé íà
êîíêðåòíûå ïëàòôîðìû: ïîÿâèëñÿ
öåëûé âîðîõ òàê íàçûâàåìûõ
«îôèöèàëüíûõ» èçäàíèé. Ïèîíå-
ðîì ñòàëà Sony, çàïóñòèâøàÿ îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ëîêàëèçîâàí-
íûõ âåðñèé Official PlayStation
Magazine, ñíàáæàâøåãîñÿ äåìî-
äèñêîì. Äåìîíñòðàöèîííûìè âåð-
ñèÿìè èãð æóðíàëû êîìïëåêòîâà-
ëè è ðàíüøå: ñíà÷àëà îíè çàïèñû-
âàëèñü íà àóäèîêàññåòû è äèñêå-
òû, à CD âïåðâûå ñòàëè ïðèêëàäû-
âàòü ê èçäàíèÿì ïî PC è
Commodore 64. Âñëåä çà Sony
óäîáíóþ ìîäåëü ïåðåíÿëè äðóãèå
ïðîèçâîäèòåëè êîíñîëåé, ÿâëÿÿ
ìèðó âñå íîâûå «îôèöèàëüíûå»
æóðíàëû. Ïîñòåïåííî áîëüøèí-
ñòâî ïîñâÿùåííûõ òîé èëè èíîé
ïëàòôîðìå æóðíàëîâ â Åâðîïå,
Øòàòàõ è ßïîíèè ñòàëî êîìïëåê-
òîâàòüñÿ äåìîíñòðàöèîííûìè
êîìïàêòàìè. Êà÷åñòâî ìàòåðèà-

ëîâ â «îôèöèàëüíûõ» èçäàíèÿõ,
êàê ïðàâèëî, îñòàâëÿëî æåëàòü
ëó÷øåãî � ïîýòîìó ëèøåííûå áî-
íóñíûõ CD âåòåðàíû (EGM, CGW,
C&GW è èæå ñ íèìè) ðàñõîäèëèñü
íè÷óòü íå õóæå: îïðàâäàëàñü ñäå-
ëàííàÿ ðåäàêòîðàìè ñòàâêà íà
êà÷åñòâåííóþ æóðíàëèñòèêó. Ïî
òîé æå ñàìîé ïðè÷èíå, êñòàòè, ïå-
÷àòíûå èçäàíèÿ íåìíîãî ïîòåðÿëè
îò ðàñïðîñòðàíåíèÿ Èíòåðíåòà �
ïðîèãðûø â îïåðàòèâíîñòè ñïîë-
íà êîìïåíñèðîâàëà ãðàìîòíàÿ ïî-
äà÷à èíôîðìàöèè.

ÄÅÍÜ ÑÅÃÎÄÍßØÍÈÉ
Ñåé÷àñ â ìèðå èçäàåòñÿ íåñêîëü-
êî ñîòåí æóðíàëîâ îá èãðàõ. Â îä-
íîé òîëüêî Âåëèêîáðèòàíèè ðåãó-
ëÿðíûõ èçäàíèé íàñ÷èòûâàåòñÿ
áîëåå òðåõ äåñÿòêîâ. Ñðåäè íèõ
âûäåëÿþòñÿ îòðàäà âñåõ ýñòåòîâ
ãëàìóðíûé EDGE è åãî ãëàâíûé
êîíêóðåíò � íàñ÷èòûâàþùèé âñåãî
ñåìü íîìåðîâ íîâè÷îê GamesTM,
÷üÿ êîìàíäà óæå çàâîåâàëà ïðåñ-
òèæíóþ íàãðàäó êàê ëó÷øèé æóð-
íàëèñòñêèé êîëëåêòèâ ãîäà (ìàòå-
ðèàëû èç GamesTM ñ íåäàâíèõ ïîð
ïå÷àòàþòñÿ ïî ëèöåíçèè â «ÑÈ»).
Îñòàëüíàÿ åâðîïåéñêàÿ ïðåññà
ÿâëÿåò ñîáîé äîñòàòî÷íî áåçëè-
êóþ ìàññó � çà èñêëþ÷åíèåì ìàëî-
òèðàæíîãî íåìåöêîãî GameFront.

Â ïîãîëîâíî èãðàþùåé ßïîíèè ïî-
ïðåæíåìó áåçðàçäåëüíî öàðñòâó-
åò ïóõëûé Weekly Famitsu, îñòà-
âèâøèé äàëåêî ïîçàäè áëèæàéøå-
ãî ñîïåðíèêà â ëèöå Dengeki
Games. Íåîáúÿòíûé Êèòàé, ãäå èã-
ðû îôèöèàëüíî âñå åùå âíå çàêî-
íà, ñïåöèàëèçèðîâàííîé ïðåññû
íå èìååò � î «òðåíàæåðàõ êëàâèà-
òóðû è ìûøè» òàì îñòîðîæíî ïè-
øóò êîìïüþòåðíûå æóðíàëû. Â
áëàãîïîëó÷íûõ àðàáñêèõ ñòðàíàõ
èçäàþòñÿ ìåñòíûå âåðñèè EGM è
CGW. Ëàòèíñêàÿ Àìåðèêà äîâîëü-
ñòâóåòñÿ ïåðåâîäíûìè âàðèàíòà-
ìè øòàòîâñêèõ èçäàíèé � ýòî
îïÿòü-òàêè íåïîòîïëÿåìûé EGM,
íåèçìåííî ïîïóëÿðíûé PSM, ëþáè-
ìûé ôýíàìè PLAY, íó è Gamepro �
êîòîðûé äðóæíî íåíàâèäÿò âñå,
êðîìå òûñÿ÷ ìëàäøèõ øêîëüíè-
êîâ. Îòðàñëü æèâåò è ïðîöâåòàåò
� ïîêà êîìïàíèè áóäóò äåëàòü íî-
âûå èãðû, íèêóäà íå èñ÷åçíåò è
ñïðîñ íà ïðåññó. Ñåãîäíÿ ìû ïðåä-
ëîæèëè âàì îáåðíóòüñÿ è âçãëÿ-
íóòü íà ïóòü, ïðîéäåííûé èãðîâû-
ìè æóðíàëàìè ñ íà÷àëà ñåìèäåñÿ-
òûõ è äî íàøèõ äíåé. Íàäååìñÿ,
÷òî èçó÷åíèå ñîïðîâîæäàþùåãî
òåêñò ãðàôè÷åñêîãî ìàòåðèàëà
äîñòàâèò âàì íå ìåíüøåå óäîâîëü-
ñòâèå, ÷åì òî, êîòîðîå ìû ïîëó÷è-
ëè, ïîäáèðàÿ åãî.
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Ìîíñòðîâ � ñêîëüêî óãîäíî, à
âîò äåâóøåê íà îáëîæêàõ
àðàáñêèõ æóðíàëîâ íå áûâàåò.

Ó ÿïîíöåâ êàðòèíà äèàìåòðàëü-
íî ïðîòèâîïîëîæíàÿ: äàåøü
êàê ìîæíî áîëüøå äåâóøåê!

Öàðü è áîã. Weekly Famitsu âî
âñåì åãî íûíåøíåì 250-
ñòðàíè÷íîì âåëèêîëåïèè.

Êðóïíàÿ íàäïèñü: «140 ñåéâ-
ôàéëîâ ê ïîïóëÿðíûì èãðàì
íà êîìïàêò-äèñêå ê íîìåðó».

Â ñîâðåìåííîì C&GW ëþáÿò
ïîìåùàòü íà îáëîæêó ôîòîã-
ðàôèè ïîï-çíàìåíèòîñòåé.

PSM çàêàçûâàåò îáëîæêè
êîìèêñèñòàì. Âû óçíàëè â
ýòîé äàìå Êàññàíäðó èç SCII?

Äèçàéíåðàì EDGE îñîáåííî
çäîðîâî óäàþòñÿ îáëîæêè.
Ïðîñòî è áåçóïðå÷íî ñòèëüíî.

Îáëàäàòåëü Editorial Excellence
Award. Ñòàòüè èç GamesTM âû
ìîæåòå ïðî÷åñòü â «ÑÈ».
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ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÂÂ
ïðîøëîì � ñêðîì-
íûé ìîä ê Half-Life,
â íàñòîÿùåì � óñ-
ïåøíûé êîììåð÷åñ-

êèé ïðîäóêò, êîòîðûé ñî
äíÿ ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäà-
æó îñåíüþ 2000 ãîäà ðà-
çîøåëñÿ òèðàæîì ñâûøå
1.5 ìèëëèîíà êîïèé. Äëÿ
PC-ïðîåêòà ðåçóëüòàò áî-
ëåå ÷åì âïå÷àòëÿþùèé.
Ñîãëàñèòåñü, ñåé÷àñ óæå
ñëîæíî íàéòè óâàæàþùåå
ñåáÿ êèáåðñïîðòèâíîå
ìåðîïðèÿòèå, íà êîòîðîì
áû íå áûëî ïðåäñòàâëåíî
òóðíèðîâ ïî Counter-
Strike.
CS: Condition Zero � íå ñèêâåë,
íî è íå ñòàíäàðòíîå ðàñøèðå-
íèå. ×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èã-
ðà? Ñêîëüêî èçäàíèé, ñòîëüêî è
ìíåíèé. Êñòàòè, äî ñèõ ïîð äà-
æå íåèçâåñòíà òî÷íàÿ äàòà ðå-
ëèçà. Â íåäàâíåé ïåðåïèñêå Ðè-
÷àðä «Levelord» Ãðåé, ãëàâíûé
äèçàéíåð ïðîåêòà, ñåòîâàë, ÷òî
Ritual 48 ÷àñîâ êðÿäó, áåç âñÿêî-
ãî ïåðåðûâà íà ñîí, ãîòîâèëè
ïåðâîãî êàíäèäàòà íà ôèíàëü-
íûé ðåëèç. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
âåçäå ñâåòèòñÿ ñòîëü äàëåêèé è
õîëîäíûé «íîÿáðü 2003».

ÒÅÌÍÎÅ ÏÐÎØËÎÅ
Ïî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ CS:
Condition Zero äîëæíà ïðåäñòàâ-
ëÿòü ñîáîé îôôëàéí-âåðñèþ îðè-
ãèíàëà. Âñå ïðåëåñòè ñòàíóò äîñ-
òóïíûìè äëÿ ëþäåé áåç ñòàáèëü-
íîãî èíòåðíåò-ñîåäèíåíèÿ, è çà-
îäíî íîâè÷êè ñìîãóò áåç ïîòåðü
âíèêàòü â òîíêîñòè ãåéìïëåÿ.
Ïðîåêò çäîðîâî ïðîøåëñÿ ïî ðó-
êàì, ïðåæäå ÷åì íàøåë äîñòîé-
íûõ ðîäèòåëåé. Íå ñåêðåò, ÷òî èç-
íà÷àëüíî ñèíãëïëååðíàÿ âåðñèÿ
Counter-Strike ëåæàëà íà ñîâåñòè
Rouge Entertainment. Ïðàâäà, ñîç-
äàòåëÿì ïñèõîäåëè÷åñêîé Ame-
rican McGee�s Alice çàìåíèòü ëþ-
äåé íà áîòîâ íå óäàëîñü, è íè÷åãî
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ïóòíîãî èç áëàãèõ íàìåðåíèé íå
âûøëî.
Èäåþ ïîäõâàòèëè ðàçðàáîò÷èêè èç
Gearbox Software, õîðîøî èçâåñò-
íûå èãðîâîé îáùåñòâåííîñòè îôè-
öèàëüíûìè äîïîëíåíèÿìè ê Half-Life.
Opposing Force è Blue Shift è ïî ñåé
äåíü ñ÷èòàþòñÿ ãåíèàëüíûìè òâîðå-
íèÿìè. Ïðàâäà, ó êîìàíäû Ðýíäè
Ïèò÷ôîðäà òîæå ÷òî-òî íå çàëàäè-
ëîñü ñ îäèíî÷íîé âàðèàöèåé
Counter-Strike, è äàòà ðåëèçà ïîñòî-
ÿííî ñäâèãàëàñü íà áîëåå ïîçäíèå
ñðîêè. Ñòóäèÿ, áóäåì íàçûâàòü âå-
ùè ñâîèìè èìåíàìè, íå âûäåðæàëà
èñïûòàíèå, è Valve, íàäåÿñü íå ïî-
òåðÿòü ðàñêðó÷åííûé òàéòë, äîâå-
ðèëà åãî ñóäüáó òàëàíòëèâîé Ritual.
Â ðåçóëüòàòå èç ïðîåêòà, çàòî-
÷åííîãî èñêëþ÷èòåëüíî ïîä ñèíã-
ëïëååð, ìíîãîñòðàäàëüíûé CS:
Condition Zero ïðåâðàòèëñÿ â ðàñ-
øèðåíèå, îáëàäàþùåå òðåìÿ
äîñòîèíñòâàìè: ðåæèìîì îäèíî÷-
íîé èãðû, ñïåöèàëüíî îáó÷åííûìè
áîòàìè è óñîâåðøåíñòâîâàííûì
ìóëüòèïëååðîì. Íåñìîòðÿ íà âñå
ïðîèçîøåäøèå ïåðòóðáàöèè, ðå-
ëèç èãðû îñòàåòñÿ îäíèì èç ñà-
ìûõ îæèäàåìûõ íà PC. 

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ...
Â îäèíî÷íîé êàìïàíèè íàñ÷èòûâà-
åòñÿ ïîðÿäêà 20 ñöåíàðèåâ, êîòî-
ðûå öèòèðóþò äåéñòâèå çàðåêî-
ìåíäîâàâøèõ ñåáÿ çàäàíèé: ñïà-
ñåíèå çàëîæíèêîâ, îáåçâðåæèâà-

íèå áîìá è ýñêîðò VIP-ëèö. Ìèñ-
ñèè îñíîâûâàþòñÿ íà ðàçëè÷íûõ
ìåæäóíàðîäíûõ êîíôëèêòàõ, è,
êàê çàÿâëåíî, äîáðàòüñÿ äî ðàç-
âÿçêè ïðèäåòñÿ, èãðàÿ íà ñòîðîíå
«ìåíòîâ». Òîò ôàêò, ÷òî «êàóíòå-
ðû» ïîëó÷èëè ãëàâíûå ðîëè â ñèíã-
ëïëååðíîé èãðå, ïîçèöèîíèðóåòñÿ
â ïðåññ-ðåëèçå îäíèì èç ìíîãî-
÷èñëåííûõ äîñòîèíñòâ. Ìîë, ïîä-
äåðæèòå áîðüáó ñ ìèðîâûì òåð-
ðîðèçìîì.
Êàæäóþ ìèññèþ îòêðûâàåò âñòó-
ïèòåëüíûé âèäåîðîëèê íà äâèæ-
êå � âñå êàê ïîëîæåíî. Ïåðâûé
ñöåíàðèé ïðîõîäèò â Àòëàíòå, â
öåíòðå ïî èññëåäîâàíèþ íåèçëå-
÷èìûõ áîëåçíåé. Òåððîðèñòû ðå-
øèëè îùóòèòü âñþ âëàñòü, çàòî-
÷åííóþ â ïðîáèðêå ñî ñìåðòåëü-
íûì âèðóñîì, è âàì íåîáõîäèìî
èõ îñòàíîâèòü. Åñëè ðàóíä ïðî-
õîäèò óñïåøíî, âû ìîæåòå ïå-
ðåéòè ê ñëåäóþùåé ìèññèè ëèáî
æå ïåðåèãðàòü ïðîéäåííûé ñöå-
íàðèé óæå íà ñòîðîíå ïðîòèâíè-
êîâ. Ïîõèòèòü âèðóñ è äîáðàòüñÿ
äî âåðòîëåòà � âñå âåðíî. Òàêèì
îáðàçîì, âûïîëíèâ íåõèòðîå
àðèôìåòè÷åñêîå äåéñòâèå, ìû
ïîëó÷èì â îáùåé ñëîæíîñòè
îêîëî ñîðîêà ìèññèé.
Ñöåíàðèè íå ñêîâàíû åäèíîé ñþ-
æåòíîé ëèíèåé, êàê, ñêàæåì, â
Rainbow Six. Âû âûïîëíÿåòå çàäà-
íèÿ â ðàçëè÷íûõ òî÷êàõ çåìíîãî
øàðà. Òàê, âàì ïðåäñòîèò ïîáû-
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ÄÅÉÑÒÂÈÅ ÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ Â ÇÀÑÍÅÆÅÍÍÛÕ ÃÎÐÀÕ? ÈÇ-
ÂÎËÜÒÅ ÏÐÈÌÅÐÈÒÜ ÒÅÏËÛÅ ÍÎÐÊÎÂÛÅ ÏÎËÓØÓÁÊÈ.

Íà Å3 2002 ãîäà Microsoft àíîíñèðîâàëà ïîðò Counter-Strike äëÿ Xbox,
êîòîðûé óæå òîãäà íà ïðîòÿæåíèè íåêîòîðîãî âðåìåíè íàõîäèëñÿ â
ðàçðàáîòêå. Âåðñèåé èãðû äëÿ Xbox Live çàíèìàåòñÿ Valve ñîâìåñòíî
ñ Ritual Entertainment, ïðàâäà, îá îñîáåííîñòÿõ ïðîåêòà è âîçìîæíîé
äàòå ðåëèçà íè÷åãî òîëêîì íåèçâåñòíî. Îïðåäåëåííî, îñíîâíîå âíè-
ìàíèå óäåëÿåòñÿ âèçóàëüíîé ÷àñòè. Åñëè ïîìíèòå, â èíòåðâüþ, îïóá-
ëèêîâàííîì â ïðîøëîì íîìåðå, Ëåâåëîðä äåëèëñÿ ñâîèìè ïåðåæè-
âàíèÿìè ïî ïîâîäó îáíîâëåííîé êàðòû de_dust. Áåñöåííûì âêëàäîì
ñòàëè çäàíèÿ, êîòîðûå î÷åðòàíèÿìè íàïîìèíàþò æåíñêèå ãðóäè è
ìóæñêîé äåòîðîäíûé îðãàí.

ÊÎÍÑÎËÜÍÀß ÊÎÍÔÅÒÊÀ 
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âàòü â Ëóâðå, íà ðóññêîé ïîäâîä-
íîé ëîäêå è äàæå, íå ïîâåðèòå, íà
GDC, èçâåñòíîé åæåãîäíîé êîí-
ôåðåíöèè ðàçðàáîò÷èêîâ èãð. 

...ÍÅ ÂÎÈÍ
Ïîêà òî÷íî íå îïðåäåëåíî, áóäåò
ëè ïðåäñòàâëåí ðåæèì êîîïåðàòèâ-
íîé èãðû, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà
ïåðâîé ïîçèöèè â ñïèñêå ïîæåëà-
íèé. Ñàìè ïîñóäèòå, óñïåõ ïî áîëü-
øåé ÷àñòè çàâèñèò îò AI âàøèõ íà-
ïàðíèêîâ. Åñëè âñïîìíèòü, êàê âåëè
ñåáÿ ñïåöíàçîâöû â Half-Life, ãðà-
ìîòíî èñïîëüçóÿ îêðóæàþùóþ îáñ-
òàíîâêó è ïðèêðûâàÿ äðóã äðóãà,
ïðîãíîçû ñàìûå ïîëîæèòåëüíûå.
Ïðàâäà, ó âàñ íå áóäåò òàêîãî
êîíòðîëÿ íàä êîìàíäîé, êàê â
Unreal Tournament. Äåéñòâèÿ áî-
òîâ ÷åòêî çàñêðèïòîâàíû, è âû ÿâ-
ëÿåòåñü âñåãî ëèøü îäíîé èç øåñ-
òåðåíîê â ñëàæåííîì ìåõàíèçìå.
Äëÿ ðàáîòû íàä èñêóññòâåííûì
èíòåëëåêòîì áûë ïðèãëàøåí
Ìàéêë Áóò (Michael Booth), áûâ-
øèé ñîòðóäíèê Westwood, èçâå-
ñòíûé, ïðåæäå âñåãî, ïî Nox è
C&C: Generals.
Ðåçóëüòàòû âïå÷àòëÿþò. Ðàçðàáî-
òàí óíèâåðñàëüíûé èñêóññòâåí-

íûé èíòåëëåêò, ïîçâîëÿþùèé áî-
òàì ðàçâåðíóòüñÿ íà ëþáîé áåç
èñêëþ÷åíèÿ êàðòå. Îñíîâíàÿ
ïðîáëåìà çàêëþ÷àëàñü â ñàìî-
ïàëüíûõ óðîâíÿõ, êîòîðûå ïðèõî-
äèëîñü ïîñòîÿííî ïåðåäåëûâàòü.
Çäåñü æå îñíîâíîé çàäà÷åé ñòîÿ-
ëî ñîçäàíèå êàê ðàç òàêîãî áîé-
öà, êîòîðûé áû ñàì ïîäñòðàèâàë-
ñÿ ïîä êàæäóþ íîâóþ êàðòó. 
Îáó÷åíèå èäåò â ðåàëüíîì âðåìå-
íè. Â íà÷àëå ðàóíäà áîòû ïîòðà-
òÿò ïàðó ìèíóò íà òî, ÷òîáû îáîé-
òè óðîâåíü è îçíàêîìèòüñÿ ñ
ìåñòíûìè äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñ-
òÿìè. Âñå çàâèñèò îò ñïåöèàëèçà-
öèè � ñíàéïåðû, ñêàæåì, áóäóò
èñêàòü óêðûòèÿ ñ õîðîøèì îáçî-
ðîì. Îñíîâíîé ïëþñ � äåòè êîìïü-
þòåðíîãî èíòåëëåêòà íå èñïîëü-
çóþò ÷èòû, à çíà÷èò, íå âèäÿò
ñêâîçü ñòåíû è íå îáëàäàþò ñïî-
ñîáíîñòüþ ñòîïðîöåíòíîãî ïîïà-
äàíèÿ. Âñå ÷åñòíî.
Ïàðà ïðîáíûõ ðàóíäîâ, è âàøà
êîìàíäà ïî÷óâñòâóåò ñåáÿ â íî-

âîé ëîêàöèè ïðåâîñõîäíî, ðàâíî
êàê è ïðîòèâíèêè. Ïðàâäà, çäåñü
óæå âûëåçóò îãðåõè áàëàíñà êàð-
òû. Îáåùàåòñÿ, ÷òî âñå ïîïóëÿð-
íûå óðîâíè áóäóò âûó÷åíû áîòàìè
ê ðåëèçó íàçóáîê.
Äðóãîé ìîìåíò � íåîáõîäèìîñòü
óñòðàíèòü èñêëþ÷èòåëüíî ñòå-
ðèëüíîå ìûøëåíèå. Â õîä âñòóïà-
þò ïðèíöèïû ìîðàëè, è ñòèëü èãðû
ìîæåò êàðäèíàëüíî èçìåíèòüñÿ â
çàâèñèìîñòè îò ïðîèñõîäÿùèõ
ñîáûòèé. Åñëè êîìàíäà ïîñòîÿííî
ïðîèãðûâàåò, áîòû ïåðåêëþ÷àòñÿ
íà ñòðàòåãèþ êåìïèíãà. Ïîðîé âà-
øè ïîäîïå÷íûå ñòàíóò ïðîñòî
ñëåäîâàòü ñâîèì èíñòèíêòàì, íå-
æåëè âîðîøèòü èñòîðèþ ïðîâå-
äåííûõ ìàò÷åé. À ýòî óæå áîëüøå
èìèòèðóåò ïîâåäåíèå ëþäåé.

FIRE IN THE HOLE!
Ñöåíàðèè äëÿ îäèíî÷íîé èãðû è
ïðîäâèíóòûé èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò � ýòî òîëüêî ÷àñòü ïèðî-
ãà ñ êðåìîâîé íàäïèñüþ Condition

Zero. Ïîæàëóé, ñàìàÿ âêóñíàÿ.
Íîâîå îðóæèå è ãàäæåòû, ïà÷êè
ñâåæåèñïå÷åííûõ óðîâíåé è òðåõ-
ìåðíûõ ìîäåëåé, ðàñøèðåííûå
âîçìîæíîñòè ìóëüòèïëååðà � âñå
ýòî òàêæå äîñòîéíî âíèìàíèÿ.
Âñå ñîäåðæèìîå îðèãèíàëüíîé èã-
ðû íèêóäà íå äåëîñü, è ïîëþáèâ-
øèåñÿ âàì ñêèíû è îðóæèå îáÿçà-
òåëüíî âîéäóò â îáíîâëåííûé
êîìïëåêò. Ïëþñ ê ýòîìó îáåùàåò-
ñÿ öåëàÿ ïîäáîðêà íîâûõ èãðóøåê:
êîêòåéëü Ìîëîòîâà, ïðîòèâîãàç-
íàÿ ìàñêà è äàæå øòóðìîâîé ùèò.
Ìóëüòèïëååðíûé ðåæèì ðàäóåò
âîçìîæíîñòüþ ãîëîñîâîé ïåðåäà-
÷è äàííûõ è íàëè÷èåì ìåñò äëÿ
çðèòåëåé. Îáùåíèå � îäíî èç ñà-
ìûõ çíà÷èìûõ óäîáñòâ, è ïîçæå
ýòó îïöèþ äîáàâÿò âî âñå ìîäèôè-
êàöèè èãðû. Ñîãëàñèòåñü, ãîðàçäî
ïðèÿòíåå ïðîèçíîñèòü êîìàíäû,
íåæåëè ñóäîðîæíî íàáèâàòü èõ íà
êëàâèàòóðå èëè îòâëåêàòüñÿ íà
ïîèñê øîðòêàòîâ. Â êîìàíäíîì
øóòåðå ïðèêàçû ðàñöåíèâàþòñÿ
íà âåñ çîëîòà, òàê êàê îòñóòñòâèå
êîîðäèíàöèè äåéñòâèé íåìèíóåìî
ïðèâåäåò ê ïîðàæåíèþ.
Ãëàâíîå, ÷òîáû íå ñòîÿëà íåðàç-
áîð÷èâàÿ øóìèõà. Âëàäåëåö ñåð-

Áåçóñëîâíî, êðàñîòû, íà êîòîðîûå ñïîñîáåí äâèæîê Half-Life, óæå íå òàê âïå÷àò-
ëÿþò. Ïî êðàéíåé ìåðå, íàñ ïîðàäóþò îáíîâëåííûìè òðåõìåðíûìè ìîäåëÿìè.

Óñïåõ îäíîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà çàâèñèò îò ïîäãîòîâêè áîòîâ. Ñîãëàñíî
óâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, íàì âîâñå íå ñëåäóåò âîëíîâàòüñÿ ïî ýòîìó ïîâîäó.

Ìàéêë Áóò ïðèîáðåë èçâåñò-
íîñòü, êîãäà ðàáîòàë â West-
wood/EA íàä Nox è íåêîòîðûìè
èãðàìè ñåðèè Command &
Conquer. Íåäàâíî îí ïîêèíóë
EA Pacific è îñíîâàë ñâîþ
ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ (http://
www.turtlerockstudios.com).
Áóäó÷è áîëüøèì ôàíàòîì
Counter-Strike, Ìàéêë ñâÿçàëñÿ
ñ Valve è ïîëó÷èë âîçìîæíîñòü
çàíÿòüñÿ èñêóññòâåííûì èí-
òåëëåêòîì. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ñóùåñòâóåò öåëûé ïàðê ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ áîòîâ, ñîçäàíèå íîâîãî ïðîòîòèïà âåëîñü ñ íóëÿ � ïðîñòî
èçíà÷àëüíî áûëè ïîñòàâëåíû èíûå çàäà÷è.

ÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÜÍÎÅ ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ 

ÑÖÅÍÀÐÈÈ ÍÅ ÑÊÎÂÀÍÛ ÅÄÈÍÎÉ ÑÞÆÅÒÍÎÉ ËÈÍÈ-
ÅÉ, ÊÀÊ, ÑÊÀÆÅÌ, Â RAINBOW SIX. ÂÛ ÂÛÏÎËÍßÅÒÅ
ÇÀÄÀÍÈß Â ÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÒÎ×ÊÀÕ ÇÅÌÍÎÃÎ ØÀÐÀ. 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Òechland. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. 
© 2003 Âñå ïðàâà íà èçäàíèå è ðàñïðîñòðàíåíèå èãðû íà òåððèòîðèè ñòðàí ÑÍÃ è Áàëòèè ïðèíàäëåæàò ÇÀÎ «1Ñ».  Âñå ïðàâà çàùèùåíû. 



32 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #13(142) ÈÞËÜ 2003

ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ

COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO 

âåðà, ê ñ÷àñòüþ, â ñèëàõ îïðåäå-
ëÿòü, êîìó çàêðûòü ðîò, à êîìó
çàòêíóòü óøè. Â âîçäóõå âèòàåò
íåðåàëèçîâàííàÿ èäåÿ � íàçíà-
÷èòü îäíîãî èãðàþùåãî êîìàíäè-
ðîì. Ëèäåð ñìîæåò îòäàâàòü ïðè-
êàçû è ðåøàòü, êîãî êàêèìè ïðè-
âèëåãèÿìè îäàðèòü.
Äðóãîé ëþáîïûòíûé ìîìåíò ñâÿ-
çàí ñ ñîçäàíèåì ñïèñêà ëþáèìîãî
îðóæèÿ. Âìåñòî òîãî ÷òîáû íà-
æàòü [B], âûáðàòü SMG, óêàçàòü
MP5, âíîâü íàæàòü [B], òåïåðü
äîñòàòî÷íî èñïîëüçîâàòü îäíó
êëàâèøó. Âû ñðàçó æå ðàññ÷èòàå-
òåñü çà ïóøêó, áðîíþ è íåîáõîäè-
ìûå ïàòðîíû. Âàñ êîãäà-íèáóäü
óáèâàëè âî âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ
îïåðàöèé ñ íàëè÷íîñòüþ? Ïîäîç-
ðåâàþ, òûñÿ÷ó ðàç. Ýòî ïîïðîñòó
íåèçáåæíî. Ñ àâòîìàòèçèðîâàí-
íîé ñèñòåìîé çàêóïîê æèçíü ñòà-
íåò ãîðàçäî ïðîùå.
Âñåì õâàñòóíàì ïðèãëÿíóòñÿ ñïå-
öèàëüíûå èêîíêè. Ðÿäîì ñ èìåíåì
îòëè÷èâøåãîñÿ èãðîêà áóäåò ñè-
ÿòü ìåäàëüêà. Ó÷èòûâàåòñÿ êîëè-
÷åñòâî óáèòûõ ïðîòèâíèêîâ çà ðà-
óíä è ÷èñëî ñäåëàííûõ head-
shot�îâ. Êðîìå òîãî, íàïðîòèâ

êàæäîãî èìåíè ðàñïîëîæèòñÿ
çíà÷îê, îòîáðàæàþùèé, êàêîå
îðóæèå ÷àùå âñåãî èñïîëüçóåò-
ñÿ. Èíôîðìàöèÿ îáíîâëÿåòñÿ â
ðåàëüíîì âðåìåíè è ïðåäñòàâëÿ-
åò îïðåäåëåííûé èíòåðåñ äëÿ
âñåõ ó÷àñòíèêîâ.

Â ÂÎÇÐÀÑÒÅ
Èãðà ñîçäàåòñÿ íà äâèæêå Half-
Life, êîòîðûé óæå ïðîðæàâåë îò
êîëè÷åñòâà ïðîëèòîé çà ïÿòü ëåò
êðîâè, è ïîñåìó åãî ñëåãêà ìîäè-
ôèöèðîâàëè. Çåìëþ óêðàøàåò çå-
ëåíàÿ ðàñòèòåëüíîñòü, à ñâåòîâûå
ýôôåêòû ðàäóþò ãëàç. Ïðèìåíÿ-
þòñÿ òåêñòóðû âûñîêîãî ðàçðåøå-
íèÿ, ïëþñ ê ýòîìó âîçðîñëà äåòà-
ëèçàöèÿ îêðóæåíèé íà äàâíî ñòàâ-
øèõ êëàññèêîé óðîâíÿõ. Äà è êîëè-
÷åñòâî ïîëèãîíîâ íà ïåðñîíàæàõ
óâåëè÷èëîñü ñ 850 äî 1200-1300.
Êîíå÷íî, ïðîåêòó íå òÿãàòüñÿ ñ íî-
âîìîäíûìè òðèëëåðàìè, ïîä çàâÿç-

êó íàïè÷êàííûìè ñïåöýôôåêòàìè,
íî íà ôîíå îðèãèíàëüíîãî Counter-
Strike âñå âûãëÿäèò î÷åíü ïðèëè÷íî.
Ê òîìó æå î÷åâèäåí æèðíûé ïëþñ �
ñêèäêà íà ñëàáûå ìàøèíû.
Â CS: Condition Zero ñóùåñòâóåò
÷åòûðå âàðèàöèè êàæäîé ìîäåëè,
÷òî ñâÿçàíî ñ ðàçíîîáðàçèåì ïðè-
ðîäíûõ è ïîãîäíûõ óñëîâèé.
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â çàñíåæåí-
íûõ ãîðàõ? Èçâîëüòå ïðèìåðèòü
òåïëûå íîðêîâûå ïîëóøóáêè. Íà
ïåñ÷àíîì ïëÿæå ïîä íåùàäíî ïà-
ëÿùèì ñîëíöåì? Øîðòû è òîïèêè
ïîäîéäóò â ñàìûé ðàç. Óòðèðóþ,
êîíå÷íî, íî íà äåëå âñå îáñòîèò
ïðèìåðíî ïîäîáíûì îáðàçîì.
Ñîçäàòåëè íå èçìåíÿþò íè÷åãî â
ñòðóêòóðå èçâåñòíûõ êàðò � ëèøü
êîððåêòèðóþò ãåîìåòðèþ. Âìåñòå
ñ òåì ðàáîòû è òàê õâàòàåò. Âåäü
Ritual ïðèñòóïèëè ê CS: Condition
Zero, ÷òî íàçûâàåòñÿ, ñ ÷èñòîãî
ëèñòà, ñîõðàíèâ ëèøü íåñêîëüêî

íåçíà÷èòåëüíûõ íàðàáîòîê ïðåä-
øåñòâåííèêîâ.
Êñòàòè, Gearbox íàíèìàëà þíûõ
òàëàíòîâ èç ñîîáùåñòâà CS, êîòî-
ðûå çàòåì ïðèâëåêàëèñü ê ñîçäà-
íèþ ìóëüòèïëååðíûõ óðîâíåé. Ritual
æå ñàìè ìíîãî èãðàþò â Counter-
Strike è ïîñåìó ñ÷èòàþò ñåáÿ
÷àñòüþ òîãî æå êîììüþíèòè. Âïðî-
÷åì, â êîìïåòåíòíîñòè ñîçäàòåëåé
ëó÷øåãî îôèöèàëüíîãî äîïîëíå-
íèÿ ê Quake íèêòî è íå ñîìíåâàëñÿ.
Ñðàçó æå ïîñëå ðåëèçà äëÿ âëà-
äåëüöåâ Counter-Strike áóäåò âûïó-
ùåí ïàò÷ âåðñèè 1.7, êîòîðûé îáå-
ùàåò óëàäèòü âîïðîñû ñîâìåñòè-
ìîñòè. Íîâûå êàðòû, âîçìîæíî,
ïîÿâÿòñÿ â ñåòè ñî âðåìåíåì.
Ùåäðîñòü Valve íå çíàåò ãðàíèö.
Èãðà óæå ïðàêòè÷åñêè ãîòîâà, íî
ïîñòîÿííî íàõîäÿòñÿ ìåëî÷è, êî-
òîðûå óäåðæèâàþò åå îò ðåëèçà.
Èñòîðèÿ ñî ñìåíîé ðàçðàáîò÷è-
êîâ, êîíå÷íî, ïîêàçàòåëüíàÿ. Åñ-
ëè õî÷åøü ñäåëàòü ÷òî-òî íà âûñ-
øåì óðîâíå � ñäåëàé ýòî ñàì. Ýòî
óðîê Valve. È ïî÷åìó ñðàçó íå äî-
ãàäàëèñü îòäàòü ïðîåêò Ritual, ãäå
ñîáðàëèñü ñàìûå òàëàíòëèâûå
äåâåëîïåðû ïëàíåòû?

Colt M4A1 Carbine çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èëñÿ â ðàçìåðàõ. Õîòÿ Ì.Ð. ïîñìîòðåâ íà
ýòîò ñêðèí, çàìåòèë, ÷òî âîçìîæíî â CS:CZ íàì ïðèäåòñÿ èãðàòü çà êàðëèêîâ.

ÏÐÎÅÊÒÓ ÍÅ ÒßÃÀÒÜÑß Ñ ÍÎÂÎÌÎÄÍÛÌÈ 
ÒÐÈËËÅÐÀÌÈ, ÏÎÄ ÇÀÂßÇÊÓ ÍÀÏÈ×ÊÀÍÍÛÌÈ 
AÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÀÌÈ, ÍÎ ÍÀ ÔÎÍÅ ÎÐÈÃÈÍÀËÀ 

ÂÑÅ ÂÛÃËßÄÈÒ ÏÐÈËÈ×ÍÎ.

Ïîëüçóÿñü ïîëîæåíèåì, ïðèçíà-
þñü, ÷òî ñàì ÿâëÿþñü áîëüøèì
ïîêëîííèêîì òâîðåíèé Ritual.
Êîìàíäå ñòîèò îòäàòü äîëæíîå
� çà âñå âðåìÿ ñóùåñòâîâàíèÿ
ìû íå óâèäåëè íè îäíîãî ïðî-
õîäíîãî ïðîåêòà. Ïåðâîé ëàñ-
òî÷êîé ñòàë Scourge of Armagon
� îôèöèàëüíîå äîïîëíåíèå ê
Quake, êîòîðîå ìíîãèì ïîëþáè-
ëîñü áîëüøå îðèãèíàëà. Çàòåì
áûëè íåñðàâíåííûå SiN, Heavy
Metal FAKK 2 è Elly Kedward Tale
(çàâåðøåíèå òðèëîãèè Blair
Witch Project). Ñåé÷àñ æå ñòóäèÿ
çàêàí÷èâàåò ðàáîòó íàä øóòå-
ðîì Star Trek: Elite Force II, î êî-
òîðîì ìû ïèñàëè â îäíîì èç
ïðîøëûõ íîìåðîâ «ÑÈ».

RITUAL ENTERTAINMENT 
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FIRESTARTER 

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru 

ÑÑ
îâðåìåííûå èãðîêè,
âàø ïóëüñ íèòåâèäåí!
Ñëàáîå ñåðäöåáèå-
íèå, õîëîäíûå ðóêè,

ïîòóñêíåâøèé âçãëÿä... Íà
âàñ áîëüíî ñìîòðåòü... ß
çíàþ � ýòî îñòðûé íåäîñòà-
òîê ýêøíà, äåéñòâèÿ, äâè-

æóõè... Êàê âàì ïîìî÷ü? À
ïîïðîáóéòå-êà FireStarter! 
ß ïîïðîáîâàë. Âîò îíà, áåòà-âåð-
ñèÿ, ëåæèò áëåñòÿùèì áðþõîì
êâåðõó íà ñèñòåìíîì áëîêå. Âûòà-
ùèë, ÷òîáû íå ìåøàëà ðàáîòàòü.
Âñå âðåìÿ õî÷åòñÿ ê íåé âåðíóò-
ñÿ. Ïîíÿòü åå, îáóçäàòü, ïðåâîç-
ìî÷ü. Â íåé âûïåíäðèâàåòñÿ âñå:
îò ìîíñòðîâ äî êîíöåïöèè èãðû.
FireStarter ðàçîçëèë ìåíÿ,

FireStarter äàë ìíå ñäà÷è,
FireStarter óäèâèë ìåíÿ. Âèêòîð
Ïåðåñòóêèí � ïðîææåííûé êðèòè-
êàí, ïðèâûêøèé ôûðêàòü è çëîñ-
ëîâèòü â ñòîðîíó ãîòîâûõ èçäåëèé
(è ÷òîáû âñå ïî ôîðìå áûëî!),
áûë îñåäëàí FireStarter è íåñêîëü-
êî äíåé ñðàæàëñÿ ñ íåé çà ñâîå
ñîáñòâåííîå «ß»! Êàêàÿ íåìûñëè-
ìàÿ íàãëîñòü! Âûâîä ìîæåò áûòü
îäèí: ïåðåä íàìè îáúåêò ÿâíî íå-

çåìíîãî ïðîèñõîæäåíèÿ, è ïîñò-
ðàäàâøèé ñóáúåêò � Âèêòîð Ïå-
ðåñòóêèí, ïîëó÷èâøèé àäìèíèñò-
ðàòèâíûé âûãîâîð çà ïðîïóñê ñðî-
êà ñäà÷è òåêñòà. È íèêòî íå ïîâå-
ðèë, ÷òî èãðîé óâëåêñÿ. Êîãäà â
ïîñëåäíèé ðàç òàêîå áûëî... 

ÁÛËÎÅ È ÄÓÌÛ
Â ñâîå âðåìÿ ÿ âñòðå÷àëñÿ ñ
FireStarter. Ñìîòðåë åãî â ðÿäó

ÄÎÑÒÓÏÍÛÅ ÏÅÐ
1. ÌÎÐÑÊÎÉ ÏÅÕÎÒÈÍÅÖ
Îäèí èç íàèáîëåå ñáàëàíñèðîâàííûõ ïåðñîíàæåé
â èãðå. Áàçîâûå íàâûêè ïîçâîëÿþò íåñòè áîëüøåå
êîëè÷åñòâî áîåïðèïàñîâ è âåñòè áîëåå òî÷íûé
îãîíü èç ìèíèãàíà.

2. ÀÃÅÍÒ
Æåíñêîãî ïîëà. Áàëàíñ ñìåùåí â ñòîðîíó ñêîðîñ-
òè, áðîíÿ èçíà÷àëüíî îòñóòñòâóåò. Áàçîâûå íàâûêè
ïîçâîëÿþò ïðûãàòü íà áîëüøèå ðàññòîÿíèÿ â äëè-
íó è íåçàìåòíî ïîäêðàäûâàòüñÿ ê ìîíñòðàì. 

3. ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ
Âòîðîé ïîñëå ïåõîòèíöà ðîâíî ñáàëàíñèðîâàííûé
ïåðñîíàæ. Áàçîâûå íàâûêè ïîçâîëÿþò åìó ïðû-
ãàòü ñ áîëüøîé âûñîòû è áûñòðî ïåðåçàðÿæàòü îã-
íåñòðåëüíîå îðóæèå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì
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ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2003 ãîäà

http://www.gsc-game.ru/
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äðóãèõ ïðîåêòîâ ÷óäî-ôàáðèêè
GSC Game World, ÷òî â Êèåâå.
Óâèäåë ñòîëüêî âñåãî, � îäèí
S.T.A.L.K.E.R. ÷åãî ñòîèò! � ÷òî çà-
ìûëåííûì ãëàçîì íå ðàçãëÿäåë â
FireStarter íè÷åãî âçðûâîîïàñíî-
ãî. Ïîìíþ, â ñòàòüå îòäåëàëñÿ ãó-
ñàðñêèì íàñêîêîì: «Ïîêà îïïîçè-
öèÿ íå ñëèøêîì ðàñòîðîïíà è ëå-
íèâî ãîíÿåò èãðîêà, íî çà îñòàâ-
øååñÿ äî ðåëèçà âðåìÿ èõ íàòàñ-

êàþò áóäüòå óâåðåíû êàê!» Èëè
âîò åùå: «Serious Sam íà ôîíå
FireStarter âûãëÿäèò íóäíûì î÷êà-
ðèêîì, ÷òî-òî áîðìî÷óùèì î åãè-
ïåòñêîé è øóìåðñêî-âàâèëîíñêîé
êóëüòóðå». À êàê âàì ýòî: «Âû-
æèòü è ïåðåïîëçòè, îòõàðêèâàÿñü
êðîâüþ, íà ñëåäóþùèé óðîâåíü �
ýòî ïî-ïàïñêè!»? 
Âñå ýòî ïóñòûå ñëîâåñà. Ïîèãðàòü
òîãäà ÿ òîëêîì íå óñïåë, è îñíîâ-

íîé ìûñëüþ áûëî: «Õîðîøàÿ èãðà.
Ïîñòðåëÿòü ïåðåä ñíîì ïîñëå ðà-
áîòû. Äëÿ èãðîêîâ ñ çàïðîñàìè
ñðåäíåãî óðîâíÿ». Âîò òàê. 
Áåòà-âåðñèþ âçÿë ñî ñòîëà ðå-
äàêöèè ñî ñëîâàìè: «Î! Øóòåð.
Ìíîãî âðåìåíè íå ïîòðà÷ó. Çàâò-
ðà áóäåò ñòàòüÿ, ÷àî!»
Â ìîñêîâñêîé êâàðòèðå ñ çàøòî-
ðåííûìè îêíàìè (ñîëíöó íåéìåò-
ñÿ), â ïîëóìðàêå FireStarter äî ìå-

íÿ äîáðàëñÿ. ß ñàì, ïðèçíàþñü,
åìó îòêðûëñÿ. Âñå óãëóáëÿëñÿ è
óãëóáëÿëñÿ îò óðîâíÿ ê óðîâíþ:
õîòåëîñü óçíàòü, ÷åì æå âñå-òàêè
ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ îêðû-
ëÿòü èãðîêà. Çàÿâëåííàÿ êîíöåï-
öèÿ ïðîñòà, êàê àïåëüñèí: ìàêñè-
ìóì ìîíñòðîâ � ìèíèìóì ëèøíåãî.
Íî âåäü ìû ñ âàìè íå äèêàðè, èã-
ðóøêè óæå èç Àíãëèè âûïèñûâàåì,
ëîêàëèçàöèè íàñ íå óñòðàèâàþò,

ÅÐÑÎÍÀÆÈ ÈÃÐÛ
4. ÊÈÁÎÐÃ
Áàëàíñ ñèë ñìåùåí â ñòîðîíó áðîíè, ñèëüíî îñ-
ëàáëÿÿ ïàðàìåòðû æèçíè è ñêîðîñòè. Áàçîâûå íà-
âûêè äàþò âîçìîæíîñòü ýôôåêòèâíî èñïîëüçî-
âàòü òÿæåëîå îðóæèå, à òàêæå íå áîÿòñÿ âçðûâíîé
âîëíû. Ýòîò íàâûê íóæåí äëÿ ÷àñòîãî èñïîëüçîâà-
íèÿ ðîêåò-äæàìïà. 

5. ÑÒÐÅËÎÊ
Îñíîâíûå êà÷åñòâà � îòëè÷íàÿ ðåàêöèÿ è áîëüøàÿ
òî÷íîñòü ñòðåëüáû. Áûñòðûé ïåðñîíàæ, íî òåðÿþ-
ùèé èç-çà ýòîãî ìíîãî åäèíèö áðîíè.

6. ÌÓÒÀÍÒ
Ãëàâíàÿ óíèêàëüíàÿ ÷åðòà ìóòàíòà � âòîðàÿ ïàðà
ðóê. Ïðè ðàçâèòèè ñîîòâåòñòâóþùèõ íàâûêîâ ìîæ-
íî áóäåò âåñòè îãîíü ñî âñåõ ÷åòûðåõ ðóê. Áàëàíñ
ñìåùåí â ñòðîíó æèçíåííûõ ñèë. Áðîíÿ èçíà÷àëüíî
îòñóòñòâóåò, íî ýòîò íåäîñòàòîê êîìïåíñèðóåòñÿ
ïîñòåïåííûì âîññòàíîâëåíèåì ëèíåéêè ýíåðãèè. 
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FIRESTARTER 

íåêîòîðûå óæå ñêó÷àþò ïî ñëàâ-
íûì ñòàðûì äåíüêàì, à äðóãèå
óæå ñàìè ñåáå ðàçðàáîò÷èêè. Ìû
âñå ñòðàñòü êàêèå èñêóøåííûå â
ýòîì äåëå. À çäåñü íàì ïðåäëàãà-
þò «èíòåðàêòèâíûé òèð»?! È åñëè,
ïîáûâàâ â Êèåâå, ÿ äîïóñòèë â
ñòàòüå íåêîòîðóþ âîëüíîñòü, ñî-
÷èíèâ îäó ÷èñòîêðîâíîìó ýêøíó,
íå ñáèâàþùåìóñÿ íà òðèãåððû è
âèäåîâñòàâêè, òî ñåé÷àñ äîòîøíî
ðûñêàë ïî èãðå â ïîèñêàõ ÷óäà. È,
çíàåòå, íàêðûëî.

ÁÅÇ ÏÓËÈ Â ÍÀÃÀÍÅ 
È ÍÀÄÎ ÓÑÏÅÒÜ...
Ïåðâîå îùóùåíèå � ïðîñòåíüêèé
çíàêîìûé ñþæåò: èãðîê ïîïàäàåò
â âèðòóàëüíóþ ðåàëüíîñòü, êîòî-
ðàÿ íà÷èíàåò âåñòè âîéíó ïðîòèâ
÷óæåðîäíîãî ýëåìåíòà. Ñòàâêà �
æèçíü. ×åëîâåê ïðîòèâ ìàøèíû.
Ïîðàçìûñëèâ, ïîíèìàåøü, ÷òî
õîä âûáðàí âåðíî. Èñïîëüçîâàíèå
âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè êàê áýêã-
ðàóíä äëÿ øóòåðà � ïðîñòî è óì-
íî. Óâèäåííîå íà ýêðàíå íå âûøè-
áàåò èãðîêà èç ïðîöåññà. Âñå îã-
ðåõè ìàøèíàëüíî ñïèñûâàþòñÿ íà

îñîáåííîñòü «òåððèòîðèè», ãäå
ïðîèñõîäèò äåéñòâèå. Ïîíÿòíî,
íàñêîëüêî ñëîæíåå ïðèõîäèòñÿ
ðàçðàáîò÷èêàì, ìîäåëèðóþùèì
ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèå îáúåêòû.
Òàì åñòü ïðåòåíçèÿ íà ðåàëü-
íîñòü, è ëþáûå íåñîîòâåòñòâèÿ
âûáèâàþò èç ãåéìïëåÿ. Õîòÿ, íàäî
ïðèçíàòü, áûâàåò ïî-ðàçíîìó, è
èíîãäà ðàçðàáîò÷èêàì äîñòàòî÷-
íî ïîíàñòðîèòü òåàòðàëüíûõ äå-
êîðàöèé, è èãðîê óæå «âåðèò».
Åñòü òîëüêî îäèí îáùèé êðèòå-
ðèé, � «èãðîêè äîëæíû ïðîíèêàòü-
ñÿ», êàê ñêàçàë Êðàíê (K-D LAB)
íà ÊÐÈ 2003. Â ñîçäàííîì GSC
ìèðå èãðîê íå äîëæåí çàêðûâàòü
ãëàçà íà ñþæåòíûå äûðû, ïîðòÿ
òåì ñàìûì ñåáå óäîâîëüñòâèå.
Äûð ïðîñòî íåò. Óñëîâèÿ èãðû òà-
êîâû, ÷òî ìåæäó çàÿâëåííûì âî
âñòóïëåíèè è ñàìèì ïðîöåññîì
ïðîòèâîðå÷èé íå íàáëþäàåòñÿ. 
Èòîã ïåðâûé, ìåñòî äåéñòâèÿ âûá-

ðàíî èäåàëüíî. Âèðòóàëüíîå
ïðîñòðàíñòâî ïîçâîëÿåò ðàçðà-
áîò÷èêàì òâîðèòü ëþáûå çàêèäîíû.
Äàëåå ðàññìîòðèì ñàìî äåéñ-
òâèå. Îíî â äàííîì ñëó÷àå íåðàç-
äåëèìî ñ àòìîñôåðîé. Äåéñòâèå
íå îòëè÷àåòñÿ ðàçíîîáðàçèåì �
æìè íà êóðîê, ïðèÿòåëü! Îäíàêî
ñòîëü îäíîîáðàçíîå, íà ïåðâûé
âçãëÿä, çàíÿòèå ïðèîáðåòàåò âñå-
ëåíñêèé ñìûñë â îïðåäåëåííîì
îêðóæåíèè. Â îäíîì èç èíòåðâüþ
ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà Âÿ÷åñëàâ
Êëèìîâ çàìåòèë: «Ïðè äèçàéíå
óðîâíåé ìû îðèåíòèðîâàëèñü íà
ñîâåòñêóþ è ãåðìàíñêóþ òîòàëè-
òàðíóþ àðõèòåêòóðó». Íå íóæíî
áûòü ñåìè ïÿäåé âî ëáó, ÷òîáû ïî-
íÿòü � óðîâíè ñ òàêèìè íàçâàíèÿ-
ìè, êàê Industrial, Empire, Space
Station, íå ìîãóò áûòü âäîõíîâëå-
íû äðóãèìè ïîëèòè÷åñêèìè ñèñòå-
ìàìè. Óðîâåíü Empire, íàïðèìåð,
âåñü âûìîùåí ãðàíèòîì. È âîéíà

ñ êèáåðíåòè÷åñêèì çëîì âåäåòñÿ
íà ôîíå ïîìïåçíîãî ñòàëèíñêîãî
àìïèðà. Çàâîðàæèâàåò. 
Àòìîñôåðà óðîâíÿ Industrial âûçû-
âàåò ïîäëèííûå ÷óâñòâà ïðîòåñ-
òà. Áîè â ìàëî îñâåùåííûõ ñòàëü-
íûõ êîðîáêàõ, ýòàêèõ ïðîìûø-
ëåííûõ êâàðòàëàõ, ïîñòåïåííî
ïðèâîäÿò òåáÿ ê îñòðîìó îñîçíà-
íèþ íåèçáåæíîñòè ïðîëåòàðñêîé
ðåâîëþöèè. Áîëüøåâèñòñêàÿ ýñ-
òåòèêà âîêðóã òåáÿ: áåñêîíå÷íàÿ
áîðüáà (è íåò íàì ïîêîÿ!) è áåñ-
êîìïðîìèññíîñòü ê âðàãàì (âàøå
ñëîâî, òîâàðèù Ìàóçåð!)... Ïîíå-
âîëå íà÷íåøü ïðîíèêàòüñÿ. 

FOR HEALTH�S MEN
×åòûðå ìèðà, ïî ÷åòûðå óðîâíÿ â
êàæäîì. Ìèññèè çâó÷àò ëàêîíè÷-
íî è áåç ýïèòåòîâ: âûæèâè, óáåé,
óíè÷òîæü. Ìàøèíà ïðîâåðÿåò íà
ïðî÷íîñòü ÷åëîâå÷åñòâî. È âîò
ýòà ìûñëü, ÷òî ïðîãðàììà áðîñà-
åò âûçîâ íå ñòîëüêî ñþæåòíîìó
ïåðñîíàæó � ëèðè÷åñêîìó ãåðîþ
èãðû, à íåïîñðåäñòâåííî ìíå �
æèâîìó, äóìàþùåìó, íàñòîÿùå-
ìó, ïðèäàåò âèðòóàëüíûì áèòâàì

À âîò ïðèìåð óðîâíÿ Industrial, ÷òî òàê âäîõíîâëÿåò íà ïåðìàíåíòíóþ âîéíó. Îòëè÷èòåëüíûå ÷åðòû:
ïðèìûøëåííûå ïåéçàæè, ñòàëüíûå òîíà, êèáåðíåòè÷åñêèå îðãàíèçìû.

Áèòâû îäèí íà îäèí � íå÷àñòîå ÿâëåíèå â
FireStarter. Îáû÷íî, âðàãè àòàêóþò ãðóïïàìè.

Ñîáûòèÿ èãðû ïðîõîäÿò â 2010 ãîäó. Ñîçíàíèå èãðîêà ïîïàëî â
ëîâóøêó ñîâðåìåííîé èãðîâîé ìàøèíû ïîä íàçâàíèåì
FireStarter, èíôèöèðîâàííîé îïàñíûì âèðóñîì. Çàðàæåííàÿ
ïðîãðàììà âûçâàëà ñáîé â ñèñòåìå, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ïðàâèëà â
èãðå ïîìåíÿëèñü. Äëÿ òîãî ÷òîáû âûáðàòüñÿ èç ýòîé çàïàäíè, èã-
ðîêó íåîáõîäèìî ïðîéòè âñå óðîâíè çà 48 ÷àñîâ. Âîò, ñîáñòâåí-
íî, è âñå. Äàëüíåéøåå â âàøèõ ðóêàõ. 

ÑÞÆÅÒ 

Â ÑÎÇÄÀÍÍÎÌ GSC ÌÈÐÅ ÈÃÐÎÊ ÍÅ ÄÎËÆÅÍ ÇÀÊÐÛ-
ÂÀÒÜ ÃËÀÇÀ ÍÀ ÑÞÆÅÒÍÛÅ ÄÛÐÛ, ÏÎÐÒß ÒÅÌ ÑÀ-
ÌÛÌ ÑÅÁÅ ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ. ÄÛÐ ÏÐÎÑÒÎ ÍÅÒ.
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FIRESTARTER 

íåèñòîâûé õàðàêòåð. Ìîæíî
âñïîìíèòü «Ìàòðèöó». Òîëüêî
çäåñü íåò ñâåðõâîçìîæíîñòåé
Íåî. Ñêîðåå ìåñòíûé èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò � áîã è öàðü âèðòó-
àëüíûõ ëàáèðèíòîâ, à ÷åëîâåê �
îáúåêò îïûòîâ. Âîò êîìïüþòåð
ïðèòâîðÿåòñÿ, ÷òî ïîòåðÿë ìåíÿ
èç âèäó, êàê áóäòî äàåò ïåðåäûø-
êó, íî ñòîèò ìíå äîáðàòüñÿ äî áî-
ëåå-ìåíåå ïðèëè÷íîãî îðóæèÿ,
êàê îòðÿä êàêèõ-íèáóäü «Ñâàðùè-
êîâ» íåìåäëÿ ïóñêàåòñÿ íàïåðå-
ðåç. À â õàðàêòåðèñòèêàõ ó ýòèõ
«Ñâàðùèêîâ» ïðîñòî è ÿñíî íàïè-
ñàíî: ñïåöèàëèçàöèÿ � ãåíîöèä.
Äà, è ñàìîå ãëàâíîå � íèêàêèõ
ñîõðàíåíèé ïîñðåäè óðîâíÿ. 
Çàáóäüòå î ñîâðåìåííûõ èãðàõ, è
ãëàâíîå � íå èùèòå àíàëîãèé.
Îáû÷íî ýòèì çàíèìàåìñÿ ìû, óñ-
ïåøíî èëè íå î÷åíü ïîêàçûâàÿ,
÷òî è îòêóäà âçÿëè ðàçðàáîò÷èêè.
Ïðèâû÷íàÿ òåõíèêà. Çäåñü æå ìå-
íÿ ïîðàçèëà íåêîòîðàÿ èñêëþ÷è-
òåëüíîñòü è ñìåëîñòü ïðîåêòà.

Åñëè è åñòü çàèìñòâîâàíèÿ, òî
ïî÷åìó-òî õî÷åòñÿ âñïîìíèòü äå-
äóøêó Doom è ïðàäåäóøêó
Wolfenstein 3D. Õîòÿ ìíå ýòî êà-
æåòñÿ ñìåøíûì. Èáî âñå ñîâðå-
ìåííûå øóòåðû íîãàìè îòòóäà.
Åñòü, ïðàâäà, Aliens vs. Predator,
êîòîðóþ ìíå Êëèìîâ ñòàâèë â
ïðèìåð. Ñ íåé òîæå íå âñå ãëàäêî
è íåëüçÿ FireStarter íàçâàòü ïðÿ-
ìûì íàñëåäíèêîì AVP. Âèäèòå ëè,
íà äåëå Âÿ÷åñëàâó ïîíðàâèëñÿ
âñåãî ëèøü îäèí èç ðåæèìîâ èã-
ðû, ãäå ìîðñêîé ïåõîòèíåö â îäè-
íî÷êó âûæèâàë ñðåäè ïîë÷èù ÷ó-
æèõ. Ýòî áûëî äîïîëíåíèå ê îñ-
íîâíîé ÷àñòè èãðû � îäíîïîëüçî-
âàòåëüñêèì ìèññèÿì ñ êèëîáàé-
òàìè ñþæåòà. Òî åñòü GSC óâèäå-
ëè â êðîõîòíîì èãðîâîì ìîäå öå-
ëûé æàíð: survival FPS. 

ÏÎ×ÅÌÓ ÍÅ SERIOUS SAM? 
Ñ íèì FireStarter ïîñòîÿííî ñðàâíè-
âàþò êîìïåòåíòíûå è óâàæàåìûå â
èãðîâîì ìèðå ëþäè. Íå çíàþ, êàê

âû, ÿ ïðîòèâ äàííîé ïàðàëëåëè. Â
FireStarter èäåò ïåðìàíåíòíàÿ âîé-
íà áåç ðàñïûëåíèÿ âíèìàíèÿ èãðî-
êà íà ïîèñêè êëþ÷åé è ïðîáåæåê
ïî êèëîìåòðîâûì ëàíäøàôòàì.
Serious Sam ê òîìó æå èðîíè÷åí
(ïàðîäèÿ íà FPS). Îáúåêò íàøåãî
ïîâåñòâîâàíèÿ, FireStarter, ïîçèöè-
îíèðóåòñÿ êàê èãðà äëÿ òåõ, êòî
ëþáèò îòäîõíóòü â ñòèëå Quake, íî
óæå íå èñïûòûâàåò áûëîãî äðàéâà
îò îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ áàòà-
ëèé. Ðàçâå òàêàÿ ôîðìóëèðîâêà
ïîäõîäèò ê Serious Sam? Òàì âå-
òåð äóåò â ñòîðîíó Duke Nukem.
Îáå îòíîñÿòñÿ ê òàê íàçûâàåìûì
ïîñòãåðîè÷åñêèì èãðàì (êîãäà îá-
ùåñòâåííîñòü óñòàëà îò ñóðîâûõ è
ìîë÷àëèâûõ âîèòåëåé, èì íà ñìåíó
ïðèøëè ìàòåðÿùèåñÿ ãðîòåñêíûå
ïåðñîíàæè). Íî, âïðî÷åì, ýòà òå-
ìà óæå äëÿ îòäåëüíîé ëåêöèè.

ÏÐÎÑÒÎÒÀ 
ÕÓÆÅ ÂÎÐÎÂÑÒÂÀ
Çà âíåøíåé ñêðîìíîñòüþ ñêðû-
âàåòñÿ ñóðîâûé õàðàêòåð. Ïîäîé-

òè ê ðàçáîðó èãðû ïî âñåì ïðàâè-
ëàì íàïèñàíèÿ îáçîðîâ íå ïîëó-
÷àåòñÿ. ×àùå âñåãî íàì ïðèõî-
äèòñÿ ñòàëêèâàòüñÿ ñ èãðàìè �
íåñïåøíûìè ïðîäîëæàòåëÿìè
òðàäèöèé âåëèêèõ ïðåäøåñòâåí-
íèêîâ. Àâòîðàì òîëüêî è îñòàåò-
ñÿ, ÷òî îïèñàòü ýâîëþöèþ æàíðà
è ïåðå÷èñëèòü âñå íîâøåñòâà.
Çäåñü æå, íàîáîðîò, áîëüøèí-
ñòâî ñîâðåìåííûõ äîñòèæåíèé
÷åëîâå÷åñòâà â îáëàñòè ãåéìïëåÿ
øóòåðîâ îñòàåòñÿ çà áîðòîì. Âî-
èíñòâóþùèé ìèíèìàëèçì! Âñåãî
14 êíîïîê óïðàâëåíèÿ, èç íèõ
òîëüêî ïîëîâèíà ðåàëüíî íåîáõî-
äèìûõ. Êàê áûòü? Íàçâàòü ýòî
õàðäêîðíîé øêîëîé? Ñòàðîé
øêîëîé? Íåò, íå ñóùåñòâîâàëî â
òå âðåìåíà òàêèõ äâèæêîâ, òàêèõ
òåõíîëîãèé. Òîñêà ïî çàáûòûì
ñòðåëüáèùàì 90-õ â FireStarter
ïðèñóòñòâóåò, íî åå íåäîñòàòî÷-
íî äëÿ òîãî, ÷òîáû ñ÷èòàòü ïðî-
åêò øàãîì íàçàä. Ñêîðåå, ýòî
øàã â ñòîðîíó. Íîâàÿ âåòâü. Òî÷-
íî, òàê îíî è åñòü. 

Öèòëåð � äåìîí âåðõíåãî óðîâíÿ, ñèìáèîò. Â ïåðåäíèå êîíå÷íîñòè õèðóðãè÷åñêè âñòðîåíû ðàêåòíûå óñòàíîâêè
ñ íåîãðàíè÷åííûì áîåçàïàñîì. Àòàêóåò ñ î÷åíü áîëüøèõ äèñòàíöèé.

Èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ íà îðèãèíàëüíîì âûñîêîòåõíîëîãè÷íîì
äâèæêå FireStarter Engine, êîòîðûé ïîääåðæèâàåò öâåòíîå äèíàìè-
÷åñêîå îñâåùåíèå, äèíàìè÷åñêèå òåíè, âåðòåêñíûå è ïèêñåëüíûå
øåéäåðû, èíòåðàêòèâíûå è ðàçðóøàåìûå îáúåêòû íà óðîâíÿõ, âû-
ñîêîïîëèãîíàëüíûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé (äî 5000 ïîëèãîíîâ), ñêå-
ëåòíóþ àíèìàöèþ. Êàê âèäèòå, êðîìå èãðû, ó ðàçðàáîò÷èêîâ åñòü
åùå è ïðåêðàñíûé äâèæîê. Íå æåëàåòå ïðèîáðåñòè? 

ÄÂÈÆÊÈ ÓÊÐÀÈÍÑÊÎÃÎ ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÀ 

SERIOUS SAM ÍÀ ÔÎÍÅ FIRESTARTER ÂÛÃËßÄÈÒ ÍÓÄ-
ÍÛÌ Î×ÊÀÐÈÊÎÌ, ×ÒÎ-ÒÎ ÁÎÐÌÎ×ÓÙÈÌ Î ÅÃÈÏÅ-
ÒÑÊÎÉ È ØÓÌÅÐÑÊÎ-ÂÀÂÈËÎÍÑÊÎÉ ÊÓËÜÒÓÐÅ.

Â ÎÄÍÎÌ ÈÇ ÈÍÒÅÐÂÜÞ ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÐÎÅÊÒÀ
Âß×ÅÑËÀÂ ÊËÈÌÎÂ ÇÀÌÅÒÈË: «ÏÐÈ ÄÈÇÀÉÍÅ ÓÐÎÂ-
ÍÅÉ ÌÛ ÎÐÈÅÍÒÈÐÎÂÀËÈÑÜ ÍÀ ÑÎÂÅÒÑÊÓÞ È ÃÅÐ-
ÌÀÍÑÊÓÞ ÒÎÒÀËÈÒÀÐÍÓÞ ÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÓ».



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
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ÝÝ
òà èãðà � êðåñòíîå äèòÿ
«ÑÈ». Ó íåå åñòü ðîäèòå-
ëè � ðàçðàáîò÷èêè, áîãà-
òûå äÿäþøêè � èçäàòå-

ëè, à åñòü è êðåñòíûå � æþðè
êîíôåðåíöèè êîìïüþòåðíûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ 2003 (ÊÐÈ), êó-
äà âõîäèë è âàø ïîêîðíûé
ñëóãà. Ñ íàøåé ïîäà÷è «Ìàãèÿ
âîéíû» ïîáåäèëà â íîìèíàöèè
«Ëó÷øèé äåáþò âûñòàâêè».
×òî æ, ïðîãîëîñîâàë � òàê îò-
âå÷àé ïåðåä ÷èòàòåëÿìè! È
ìíå åñòü, ÷òî âàì ñêàçàòü. 
Ãîâîðèòü ìû áóäåì èñêëþ÷èòåëüíî î
ãîðîäàõ. Ïåðâàÿ íà ìîåé ïàìÿòè
RTS, ãäå ñòîëüêî âíèìàíèÿ è
ãåéìïëåÿ óäåëåíî ãîðîäàì, ïðè÷åì
íàõîäÿòñÿ îíè ïîëíîñòüþ ïîä âëàñ-
òüþ NPC. Ýòî ìîäíîå ÿâëåíèå ïîñ-
ëåäíåãî âðåìåíè, òàê íàçûâàåìûé
indirect-control. Ïðîùå ãîâîðÿ, town
íå êîçûðÿåò ïåðåä èãðîêîì è íè îäíî
äàæå ñàìîå ìàëåíüêîå çäàíèå íå
ïîä÷èíÿåòñÿ êëèêó ìûøêè. Ìàëî òî-
ãî, ãîðîäà íàäî îáõàæèâàòü, óâà-
æàòü èõ èíòåðåñû è íå ñëèøêîì ïå-
ðåä íèìè çàíîñèòüñÿ. Ïîñëå ñàìî-
äåðæàâíûõ RTS, ãäå êàæäàÿ ñîáàêà
õîäèëà ïî ñòðóíêå, ïîä÷èíÿÿñü âîëå
èãðîêà, òàêîå íîâîââåäåíèå ñëåãêà
îøàðàøèâàåò è âñòðÿõèâàåò. 
Ãîðîä � ýòî íå òîëüêî NPC-âîëüíèöà,
ýòî åùå è ïîñòàâùèê êâåñòîâ. Ïðè-
÷åì, ïðîäèíàìèâ ðàçîê-äðóãîé ñâîå-

ãî ðàáîòîäàòåëÿ, ìû ïîëó÷èì íåäðó-
æåëþáíûå ôèçèîíîìèè ãîðîäñêèõ
ïðîäàâöîâ è ñîîòâåòñòâóþùèé ñåð-
âèñ. Êàê ìåíÿ çàâåðèëè â îôèñå «Áó-
êè», êâåñòû, âûäàâàåìûå ãîðîäîì, �
äèíàìè÷íûå! Ãîðîæàíå äàþò çàäàíèÿ
â çàâèñèìîñòè îò ñòåñíÿþùåé èõ â
äàííûé ìîìåíò íóæäû: íåæèòü ïîâà-
äèëàñü ãðàáèòü îêðåñòíîñòè èëè
äðàêîí æðåò èõ äåâóøåê.
À ÷òî æå èãðîê? À èãðîê äîâîëüñòâó-
åòñÿ âëàñòüþ íàä íåáîëüøîé àðìèåé
íàåìíèêîâ (ãîðîäà çàõâàòûâàòü
íåëüçÿ!). Ñðàçó � ýòî íå Warhammer. 
Ñóòü ìèññèé, ëèøåííûõ ñòðîèòåëü-
íîé ñîñòàâëÿþùåé, çàêëþ÷àåòñÿ â
öåïî÷êå êâåñòîâ-çàäàíèé, â âûïîë-
íåíèè êîòîðûõ è êðîåòñÿ ïîáåäà.
Ïåðåä íàìè øèðî÷åííàÿ òðåõìåð-

íàÿ ìåñòíîñòü ñ ðàñêèäàííûìè ïî
íåé àêòèâíûìè îáúåêòàìè: ãîðîäà
(ìîæåò áûòü íåñêîëüêî), ïåùåðû,
âðàæåñêèå òâåðäûíè è ïðîñòî
ïðàçäíîøàòàþùèåñÿ êëþ÷åâûå
ïåðñîíàæè. Äëÿ ïðîõîæäåíèÿ òà-
êîé êàðòû èãðîêó ïîíàäîáèòñÿ îò
ñîðîêà è áîëåå ìèíóò. 
Íåêîòîðûå ìèññèè âûïîëíÿþòñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî ãîëîâîëîìíûì (íàçîâåì
ýòî òàê) ñïîñîáîì. 
Ê âûøåñêàçàííîìó äîáàâèì ïðèñóò-
ñòâèå RPG-ýëåìåíòîâ (î êîòîðûõ,
êàê è î ãîðîäàõ, ìîæíî ïèñàòü öåëóþ
ñòàòüþ), èíòåðàêòèâíûé ðàçâèâàþ-
ùèéñÿ ìèð è âîçìîæíîñòü ïåðåíîñà
ïðîêà÷åííûõ âåòåðàíîâ â ñëåäóþ-
ùèå ìèññèè. Íàø êðåñòíèê âñåì åùå
ïîêàæåò! 
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ÔÝÍÒÅÇÈ È ÓÐÁÀÍÈÇÀÖÈß

!
Êàê ÿ óæå ïèñàë, î ìåñòíûõ ãîðî-
äàõ ìîæíî ãîâîðèòü áåñêîíå÷íî.
Ãîðîä ñóùåñòâóåò àâòîíîìíî è
èìååò íåñêîëüêî óðîâíåé ðàçâè-
òèÿ. Ðàñòåò îïÿòü æå áåç âìåøà-
òåëüñòâà èãðîêà. Íàñåëåíèå ãîðî-
äîâ îäíîðîäíî, è æèòåëÿìè ñïî-
ñîáíû îêàçàòüñÿ ãîáëèíû, ýëüôû
èëè ëþäè. Åñëè èãðîê èñïîðòèò ñ
ãîðîæàíàìè îòíîøåíèÿìè, òî èñ-
ïûòàåò íà ñåáå èõ ãíåâ. Îíè áóäóò
ïîñûëàòü âîåííûå îòðÿäû äî ïîë-
íîãî èñòîùåíèÿ êàçíû. Òàêèå âîò
íåïðèìèðèìûå âîéíû. 

ÌÀÃÈß ÂÎÉÍÛ: ÒÅÍÜ ÏÎÂÅËÈÒÅËß

Ñþæåò ïîâåñòâóåò î
æåñòêîé è êðîâîïðî-
ëèòíîé âîéíå, ðàçâÿ-
çàííîé òåìíûì âëàñ-
òåëèíîì è åãî ïðèñ-
ïåøíèêàìè. Ñåìåíà
ëæè, ïîñåÿííûå
çëîì, ïðîðîñëè ñà-
ìûì íåîæèäàííûì
ñïîñîáîì. Íà ñòîðî-
íå òåìíûõ ñèë âûñòó-
ïèëè áëàãîðîäíûå
ýëüôû! Âáèâ êîë
âðàæäû ìåæäó ëþäü-
ìè è ýëüôàìè, ñïðî-
âîöèðîâàâ õàîñ è
ðàçðóøåíèå, òåìíûé
âëàñòåëèí ðàññ÷èòû-
âàë ïðîðâàòüñÿ ê Ìà-
ãè÷åñêîìó êðèñòàëëó
è óíè÷òîæèòü åãî. 
Ðàçðóøåíèå Êðèñòàë-
ëà ïîâëåêëî áû çà ñî-
áîé ãèáåëü âñåãî ìè-
ðà. Îäíàêî â ñòàíå
ëþäåé ïîÿâëÿåòñÿ
íàåìíèê, áëàãîäàðÿ
òàëàíòàì êîòîðîãî
ñâåòëûå ñèëû âíîâü
îáðåëè íàäåæó. Ïîä
åãî êîìàíäîâàíèåì
ëþäè íà÷àëè òåñíèòü
ýëüôîâ è âûíóäèëè
èõ íà÷àòü ìèðíûå ïå-
ðåãîâîðû. Ýòîò íàåì-
íèê � âû.

ÈÑÒÎÐÈß 

Áèòâû ñî çëîì ïðîõîäÿò â ïîëíîì 3D. Ñ ïðèìå-
íåíèåì ìàãè÷åñêîãî è îáû÷íîãî àðñåíàëà.

Warcraft! Åé áîãó, Warcraft! Îðêè è èãðîâàÿ
èíäóñòðèÿ íåðàçäåëèìû!

Åñòü âñå îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü, ÷òî çëîâåùèé ïåðñîíàæ â öåíòðå ñêðèíøîòà ÿâëÿåòñÿ äàëåêî íå ïîñëåä-
íåé ôèãóðîé â òåìíîé èìïåðèè.  





Áîëüøå ïîõîæå íà GTA, à íå íà 
ýêîíîìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð. 

Âñå àâòîìîáèëè â èãðå � ðåàëüíî 
ñóùåñòâóþùèå ìîäåëè. 

Âîâñå íå îáÿçàòåëüíî íàáëþäàòü çà õîäîì êàæäîãî òðàíñïîðòíîãî ñðåäñòâà, ãîðàçäî ïðèÿòíåå ñìîò-
ðåòü íà ãðàôèê ðîñòà è ïîêàçàòåëè ïðèáûëè.
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««ÒÒ
ðàíñïîðòíàÿ èìïåðèÿ»
� äåáþòíûé ïðîåêò îò
êîìàíäû íàøèõ ñîîòå-
÷åñòâåííèêîâ. Êàê îêà-

çàëîñü, îíè ñîáèðàëèñü äåëàòü
ýïè÷åñêèé øóòåð, íî èçäàòåëè
ìÿãêî ñêàçàëè: «íå íàäî», è
ïðåäëîæèëè ïîïðîáîâàòü ñåáÿ
â ñîçäàíèè òðàíñïîðòíîãî ìå-
íåäæåðà. Íàäî îòäàòü äîëæ-
íîå, âåðíóâøèñü ñ íåáåñ íà
çåìëþ, ìîëîäûå è ãîðÿ÷èå
ðàçðàáîò÷èêè íå ïîòåðÿëèñü, à
ïðèíÿëèñü çà ðàáîòó. 
Íå ñêðîþ, ñëîâîñî÷åòàíèå «Òðàíñïî-
ðòíàÿ èìïåðèÿ» äëÿ ìåíÿ çâó÷èò êàê
«Ñêóêà ñìåðòíàÿ», êàê íå÷òî, îò ÷åãî ÿ
õî÷ó áûòü âñåãäà ïîäàëüøå. Íî ÷åì
áîëüøå ÿ óçíàâàë ïîäðîáíîñòåé î
ïðîåêòå, òåì èíòåðåñíåé ñòàíîâèëîñü.
×òî åùå ìîæíî âíåäðèòü â ýòîò æàíð
ïîñëå Transport Tycoon? Íàïðèìåð,
ðîññèéñêóþ äåéñòâèòåëüíîñòü! Êëàñ-
ñè÷åñêàÿ è îòðàáîòàííàÿ íà äðóãèõ èã-
ðàõ ìîäåëü ïîñòðîåíèÿ ôèíàíñîâûõ
èìïåðèé â Ðîññèè ïðèîáðåòàåò îòòå-
íîê àâàíòþðèçìà è, ñîîòâåòñòâåííî, ÿ
óæå åðçàþ â êðåñëå è çàäàþ èíñòðóê-
òèðîâàâøåìó ìåíÿ ïðîäþñåðó èãðû
Èâàíó Ìîðîçó çàêîíîìåðíûå âîïðîñû
ïðî: à) ðàçáîé è ãðàáåæ íà äîðîãàõ, á)
ïîâåäåíèå âèðòóàëüíûõ ÄÏÑ�íèêîâ, â)
êîíòðàáàíäíûé òîâàð. Âñå âåðíî, ïå-
ðå÷èñëåííûå «îñîáåííîñòè» ðîññèéñ-
êîãî áèçíåñà íàéäóò òî èëè èíîå îòðà-

æåíèå â èãðå. Ïîñêîëüêó èãðà ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ýêîíîìè÷åñêèé ñèìóëÿ-
òîð, ïåðåñòðåëîê è ïîãîíü ïî êðûøàì
ãðóçîâèêîâ íå óâèäåòü. Ðýêåò áóäåò
ñëó÷àéíûì ôàêòîðîì, è âëèÿòü îí áó-
äåò íà ñêîðîñòü è ñòîèìîñòü ïåðåâîç-
êè. ÄÏÑ ïðåäñòàíåò â èãðå âî âñåé êðà-
ñå � ñòåðåîòèïû îáùåñòâà êàñàòåëüíî
èíñïåêòîðîâ íå ðàçðóøàòñÿ. Íàä êîíò-
ðàáàíäíûì òîâàðîì ïîêà äóìàþò (òóò
åñòü íàä ÷åì), íî âîðîâàííûå «òà÷êè» â
äèçàéí-äîêóìåíòå ïðèñóòñòâóþò. À òå-
ïåðü ãëàâíîå � âèðòóàëüíàÿ êàðòà Ðîñ-
ñèè ñäåëàíà â ñîîòâåòñòâèè ñ ðåàëü-
íîé ãåîãðàôèåé. Òîëüêî ìàñøòàá ïî-
ìåíüøå, ÷òîáû íå ìîòàòüñÿ ñóòêàìè ïî
áåñêðàéíèì ðîäíûì ïðîñòîðàì. Âîçã-
ëàñû èãðîêîâ «à ÿ çäåñü áûë, à ÿ çäåñü
ñèäåë» ïðåäâèäÿòñÿ. 
Èãðà ïîäåëàíà íà ìèññèè, êàæäàÿ èç
êîòîðûõ ïðèâÿçàíà ê îïðåäåëåííîìó

ðåãèîíó ÐÔ. Çàäà÷è ñâîäÿòñÿ ê âûïîë-
íåíèþ îïðåäåëåííîãî óñëîâèÿ: íàêî-
ïèòü, ïîñòðîèòü... Ñòðîèòü ïîçâîëåíî
íå òàê ìíîãî, êàê â Transport Tycoon.
Åñòü ïðè÷èíû � íàøà òðàíñïîðòíàÿ
èìïåðèÿ óçêî ñïåöèàëèçèðîâàíà è çà-
íèìàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ãðóçîâûìè
ïåðåâîçêàìè. Èãðîê ñòðîèò íà ñâîåé
áàçå çäàíèÿ äëÿ ïåðñîíàëà, àäìèíè-
ñòðàöèè, ðåìîíòíûå ìàñòåðñêèå, ãà-
ðàæè... Â êà÷åñòâå íåôîðìàòíûõ îáú-
åêòîâ âûñòóïàþò ãîñòèíöû è áåíçîêî-
ëîíêè. Òàì íå áóäåò íèêàêîãî äîïîëíè-
òåëüíîãî ìåíåäæìåíòà � ýòè çäàíèÿ
âûñòóïàþò òîëüêî êàê äîáàâî÷íûé äå-
íåæíûé ðåñóðñ. Âîîáùå, èãðà èçíà-
÷àëüíî ïëàíèðîâàëàñü êàê ïðîñòåíü-
êàÿ è ëåãêîâåñíàÿ âåùèöà. Ñî âðåìå-
íåì ïðîåêò îáðîñ äîáàâëåíèÿìè è
ïðåâðàòèëñÿ â ñåðüåçíóþ ýêîíîìè÷åñ-
êóþ ñòðàòåãèþ. 
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Ïåðâàÿ êàìïàíèÿ, ïî
âñåé âåðîÿòíîñòè, íà÷-
íåòñÿ â Ñìîëåíñêîé
îáëàñòè � ðîäèíå ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Çàòåì
íàø ïðåäïðèíèìàòåëü
íà÷íåò êðóæèòü ïî îñ-
òàëüíûì ðåãèîíàì
Ðîññèè. Ìèññèè (ðåãè-
îíû) âûñòðîåíû ñî-
âåðøåííî â ïðîèç-
âîëüíîì ïîðÿäêå. Ôè-
íàëîì, ñêîðåå âñåãî,
âûñòóïèò Ìîñêîâñêàÿ
îáëàñòü. Õîòÿ Ìîñêâà
è ÿâëÿåòñÿ îòäåëüíûì
ñóáúåêòîì ôåäåðàöèè,
ðàçðàáîò÷èêè íå ñòàëè
âûäåëÿòü åå â îñîáóþ
÷àñòü òðàíñïîðòíîé
èìïåðèè. Âî-ïåðâûõ,
ãîðîäà â èãðå íå ìîäå-
ëèðóþòñÿ è ÿâëÿþòñÿ
ëèøü îòïðàâíûìè è
êîíå÷íûìè òî÷êàìè
ñëåäîâàíèÿ ãðóçîâ. È,
âî-âòîðûõ, â Ìîñêâó,
êàê âû çíàåòå, çàïðå-
ùåí âúåçä òÿæåëîãî
òðàíñïîðòà. 

ØÈÐÎÊÀ ÌÎß
ÑÒÐÀÍÀ 
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Ïðîêàëûâàòü øèíû àâòîìîáèëåé
êîíêóðåíòîâ, óãðîæàòü èõ âîäè-
òåëÿì, ñòàëêèâàòüñÿ ñ áîåâûìè
ÿ÷åéêàìè ïðîôñîþçîâ îáèæåí-
íûõ âàìè ðàáîòíèêîâ, çàáèâàòü
ñòðåëêè ñ ìàôèîçíîé êðûøåé,
âîçèòü ôóðû ñ íàðêîòèêàìè, óê-
ðûâàòü íàëîãè � âñå ýòî íå ïðî
«Òðàíñïîðòíóþ èìïåðèþ». Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, èãðó áóäóò èç-
äàâàòü íà Çàïàäå... Çà÷åì âûíî-
ñèòü ñîð èç èçáû?

ÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÀß ÈÌÏÅÐÈß
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ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÏÏ
èñàòü ïðî ôàéòèíã äëÿ
ÐÑ íå î÷åíü-òî è ëåãêî.
Ïîïóëÿðíûõ âåùåé (êðî-
ìå ïåðâûõ äâóõ Mortal

Kombat) íà ýòîé ïëàòôîðìå íå
âûõîäèëî, à âñå îñòàëüíîå íå
ïîëó÷àëî òåïëîãî ïðèåìà. Ïî-
ýòîìó ñðàâíèâàòü íîâîÿâëåí-
íîãî ãåðîÿ ñ «ïðåäêàìè» ïðàê-
òè÷åñêè íåâîçìîæíî. Âïðî-
÷åì, OMF: Battlegrounds åùå
ìîæíî áûëî áû óïîäîáèòü
OMF: 2097, åñëè áû íå îäíî
«íî»: ýòî ñîâñåì äðóãàÿ èãðà.
Ïîíÿòèå ñèêâåëà ïîçâîëÿåò äóìàòü,
÷òî êàæäàÿ ñëåäóþùàÿ èãðà âïèòû-
âàåò â ñåáÿ ëó÷øèå ÷åðòû ïðåäøåñò-
âåííèêà, âûâîäÿ èãðîâîé ïðîöåññ íà
íîâûé óðîâåíü èëè õîòÿ áû óëó÷øàÿ
åãî êîëè÷åñòâåííî. OMF 2097 èìååò
ê OMF: Battlegrounds ïðèìåðíî òàêîå
æå îòíîøåíèå, êàê GTA 2 ê GTA: Vice
City. Òî åñòü ïðàêòè÷åñêè íèêàêîãî.
Åñëè â ïåðâîé ÷àñòè OMF äâà ðîáîòà
ìóòóçèëè äðóã äðóãà íà äâóõìåðíîé
àðåíå, âûáèâàÿ äðóã èç äðóãà øåñòå-
ðåíêè, ãàéêè è áîëòû, òî â èãðå-ïðî-
äîëæåíèè èõ óæå ìîæåò áûòü øåñò-
íàäöàòü, à àðåíà ïðèîáðåòàåò
òðåòüå èçìåðåíèå, íå ñ÷èòàÿ áîíó-
ñîâ, ñóïåðîðóæèÿ è äàëåå ïî òåêñòó.
Ñþæåò îñòàëñÿ ïðàêòè÷åñêè òàêèì
æå. Òî åñòü îïÿòü-òàêè íèêàêèì. Åñòü
òóðíèð, â êîòîðîì ó÷àñòâóþò áîåâûå
ðîáîòû. Ðîáîòàìè óïðàâëÿþò ïèëîòû

ñ ïîìîùüþ äèñòàíöèîííîãî óïðàâëå-
íèÿ. Âû èãðàåòå ðîëü ïèëîòà, êîòî-
ðûé ïðè ïîìîùè ñâîåãî óìåíèÿ è íå-
áîëüøîãî êàïèòàëà õî÷åò âûéòè â
ôèíàë ìåãàòóðíèðà One Must Fall.
Äëÿ íà÷àëà âàì ïðèäåòñÿ ïîäîáðàòü
ñåáå ïèëîòà � îò ñáàëàíñèðîâàííîñ-
òè õàðàêòåðèñòèê ýòîãî ñëàâíîãî
ïàðíÿ áóäåò çàâèñåòü ïîâåäåíèå ðî-
áîòà íà ïîëå áîÿ. Çàòåì ïîäáèðàåòå
ñåáå æåëåçíîãî ïîäðó÷íîãî, íàñòðà-
èâàåòå (òþíèíã îáåùàåò áûòü íå ìå-
íåå èíòåðåñíûì, ÷åì ñàì ïðîöåññ èã-
ðû) è âûïóñêàåòå åãî íà îäíó èç äå-
ñÿòè àðåí. Äàëåå íà÷èíàåòñÿ
ñîáñòâåííî âåñåëüå, ïðåäëàãàåìîå
â îäíîì èç ñëåäóþùèõ ðåæèìîâ.
Demolition � îáû÷íûé ðåæèì, â êîòî-
ðîì âû äåðåòåñü ñ äðóãèìè ðîáîòà-
ìè. Â ñëó÷àå êîí÷èíû âîññòàíàâëèâà-

åòåñü â îäíîé èç çàðàíåå çàãîòîâ-
ëåííûõ òî÷åê. Ïîáåæäàåò òîò, êòî
ïåðâûé íàáåðåò óêàçàííîå êîëè÷å-
ñòâî î÷êîâ.
Team demolition � ïðèìåðíî òî æå ñà-
ìîå, òîëüêî èãðàþò «ñòåíêà íà ñòåí-
êó»; äëÿ ïîáåäû íóæíî íàáðàòü óêà-
çàííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ.
Last man standing (LMS) � åñëè âû
çíàêîìû ñî âñåëåííîé Battletech, òî
âàì áóäåò èçâåñòåí ýòîò ðåæèì. Íà
ïîëå áîÿ âûïóñêàþò íåñêîëüêèõ ðî-
áîòîâ, èç êîòîðûõ äîëæåí îñòàòüñÿ
òîëüêî îäèí � îí è îáúÿâëÿåòñÿ ïî-
áåäèòåëåì.
Last team standing � òî æå, ÷òî è LMS,
òîëüêî âûèãðàâøåé ñ÷èòàåòñÿ êîìàí-
äà, ÷åé èãðîê îêàçàëñÿ ïîñëåäíèì.
Laser ball � ñïîðòèâíûé âèä ñîñòÿçà-
íèÿ, â êîòîðîì âàø ðîáîò äîëæåí
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ÎÒÊÓÄÎÂÀ ÁÓÄÅÒÅ?

ÏÐÀÂÄÈÂÀß ÈÑÒÎÐÈß ÏÎßÂËÅÍÈß DIVERSIONS ENTERTAINMENT

!
Êîìïàíèÿ Diversions Entertainment �
ýòî öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ðàáîòà
Ðîáà Ýëàìà, ÷åëîâåêà, êîòîðûé
ðàçðàáàòûâàë îðèãèíàëüíûé One
Must Fall 2097. Ïîñëå òîãî êàê ýòà
èãðà óâèäåëà ñâåò (áëàãîäàðÿ Epic
Megagames, íûíåøíåé Epic Ga-
mes), Ðîá ñ÷åë çà ëó÷øåå ñâàëèòü
èç ðîäíîé êîìïàíèè è îñíîâàòü
ñâîþ ñîáñòâåííóþ. Â íåé îí è çà-
íÿë ìåñòî âåäóùåãî ðàçðàáîò÷èêà
One Must Fall: Battlegrounds. Âîò
òàêàÿ íåçàòåéëèâàÿ èñòîðèÿ.

ONE MUST FALL: BATTLEGROUNDS

Çàëåç ÿ òóò íàìåäíè íà
GameFAQs.com è îáíà-
ðóæèë, ÷òî íà ñàìîì-
òî äåëå íà ÐÑ ïîëíî
ôàéòèíãîâ, è îäíèìè
One Must Fall è Mortal
Kombat äåëî íå îáîø-
ëîñü. Âîò âàì ñïèñî-
÷åê: Battle Arena
Toshinden (ïîðò ñ ïðèñ-
òàâîê), Battle Beast
(ìóëüòèïëèêàöèîííûé
ôàéòèíã), Bikini Karate
Babes, Brutal (ïîðò),
Budokan (ïðàðîäèòåëü
ôàéòèíãîâ), Celebrity
Deathmatch, FX Fighter
Turbo (íåóäà÷íûé 3D-
ôàéòèíã), Guilty Gear
(ïîðò), Last Bronx (íåï-
ëîõîé ôàéòèíã), MK (è
âñå ïðîäîëæåíèÿ),
Pray for Death (â ñâîå
âðåìÿ âåñüìà ïîïóëÿð-
íûé), Primal Rage (äè-
íîçàâðû), Rise of the
Robots (ðîáîòû), Time
Warriors (î÷åíü êðàñè-
âûé), War Gods.

ÐÎÁÎÔÀÉÒÈÍÃÈ
ÊÀÊ ÆÀÍÐ 

Ðîáîò òåì è îòëè÷àåòñÿ îò ÷åëîâåêà, ÷òî
ñòîè÷åñêè ïðèíèìàåò óäàð ìåæäó íîã.

Êîìó-òî êðóïíî íå ïîâåçëî. Â âîçäóõå ðàç-
ëåòàþòñÿ äåòàëè ðîáîòà. 

Ìèëàÿ çàâàðóøêà. Áîãîìîëîïîäîáíûé ðîáîò îòáèâàåòñÿ îò äâóõ ðîáîòîâ-áëèçíåöîâ, â òî âðåìÿ êàê íà
çàäíåì ïëàíå ïðûãàåò ðîáîò-íèíäçÿ. À ñõâàòêà òîëüêî íà÷àëàñü� 



çàáðîñèòü ìÿ÷ â îïðåäåëåííóþ çîíó,
îäíîâðåìåííî íå äàâàÿ ïðîòèâíèêó
ñäåëàòü òî æå ñàìîå.
Ïðè÷åì èãðàòü ìîæíî áóäåò íå òîëü-
êî ñ íåñêîëüêèìè æèâûìè ïðîòèâíè-
êàìè, íî è îäíîìó. Äëÿ ýòîãî ðàçðà-
áîò÷èêè ñîçäàëè óíèêàëüíûé Èñêóñ-
ñòâåííûé Èíòåëëåêò, êîòîðûé ðàçðå-
øàåòñÿ íàñòðîèòü òàê, êàê âàì çàõî-
÷åòñÿ. Ïðè÷åì âàì ñòàíóò äîñòóïíû
ñîñòÿçàíèÿ ñ áîòàìè íå òîëüêî îäèí
íà îäèí, íî è â ñâÿçêå ñ «íàñòîÿùè-
ìè» èãðîêàìè.
Â ëþáîì áîþ ðîáîò âîîðóæåí íå
òîëüêî ñîáñòâåííûìè ìåòàëëè÷åñ-
êèìè êîíå÷íîñòÿìè, íî è äîïîëíè-
òåëüíûì îðóæèåì. Êàê íàñ÷åò ñà-
ìîíàâîäÿùèõñÿ ïàóêîâ-áîìáî÷åê,
îãíåííûõ øàðîâ, ýíåðãåòè÷åñêèõ
ñåðïîâ, ñêîðîñòðåëüíîãî ïëàçìà-
ãàíà, òîðíàäîìåòà, óñòðîéñòâ ñ çà-

ìîðîçêîé âðåìåíè, ãðàíàò, ðàêåò è
òàê äàëåå? Áîëåå òîãî, íåêîòîðûå
àðåíû ñîäåðæàò áîíóñû, ïîçâîëÿþ-
ùèå ðîáîòàì çàïóñêàòü ÿäåðíûå
ðàêåòû, ïðîèçâîäèòü àýðîóäàðû,
âûçûâàòü àðòèëëåðèþ íà íè÷åãî íå
ïîäîçðåâàþùèõ âðàãîâ. Íó è, êî-
íå÷íî, ó êàæäîãî ðîáîòà áóäóò
ñâîè ñóïåðóäàðû, î êîòîðûõ ðàçðà-
áîò÷èêè ïîêà ÷òî óìàë÷èâàþò.
Îñíîâíîé óïîð ñäåëàí íà ìóëüòèï-
ëååð. Äëÿ ýòîãî ðàçðàáîò÷èêè ïëà-
íèðóþò ñîçäàòü ñåòü ïóáëè÷íûõ
ñåðâåðîâ, íå çàáûâàÿ î ïîääåðæêå
÷àñòíûõ. Ìîæíî áóäåò èãðàòü êàê â
âûøåïåðå÷èñëåííûõ ðåæèìàõ, òàê
è â îòäåëüíûõ, ñîçäàííûõ íà áàçå
ìîäèôèêàöèé. Äà è ðàçìàõ ïðåäñ-
òàâëÿåòñÿ íåìàëåíüêèì. Ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå: 16 îãðîìíûõ ðîáîòîâ
ìóòóçÿò äðóã äðóãà, âûïóñêàþò îã-

íåííûå øàðû, ÿäåðíûå ðàêåòû,
øâûðÿþòñÿ áîìáàìè � è çà êàæäûì
èç ðîáîòîâ ñòîèò æèâîé èãðîê. Ýòî
âàì íå Virtual On�
Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò, ÷òî äâè-
æîê OMF: Battlegrounds ïîä íàçâàíè-
åì Phoenix èñïîëüçóåò ñàìûå ïîñ-
ëåäíèå âîçìîæíîñòè, ïðåäîñòàâëÿÿ
èãðîêó âîçìîæíîñòü ëþáîâàòüñÿ
÷èñòîé, êðàñèâîé ãðàôèêîé. Îòðà-
æåíèÿ, òåíè â âûñîêîì ðàçðåøåíèè,
ìíîæåñòâåííûå ÷àñòèöû, âûñîêîêà-
÷åñòâåííûå òåêñòóðû, ëþáîå ðàçðå-
øåíèå, êîòîðîå ïîçâîëèò âàøà âèäå-
îêàðòà � âñå ýòî ê âàøèì óñëóãàì.
Íîâàÿ ñèñòåìà íàñòðîåê ïîçâîëèò
âûáèðàòü ðîáîòó «øêóðó», öâåòîâîé
íàáîð, à òàêæå ñîçäàâàòü ñâîèõ ðî-
áîòîâ, ñâîè àðåíû. Áîëåå òîãî, ÷å-
ðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ïîñëå âûõî-
äà èãðû íà îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû
ïîÿâÿòñÿ èíñòðóìåíòû äëÿ ñîçäàíèÿ
ñîáñòâåííûõ ìîäèôèêàöèé.
Åñòü ìíåíèå, ÷òî äàííûé ïðîåêò
íåëüçÿ îáîéòè ñâîèì âíèìàíèåì ïî
äâóì ïðè÷èíàì: ïåðâàÿ � æàíð «ôàé-
òèíã», ïðåäñòàâèòåëè êîåãî ÿêîáû
êàíóëè â ëåòó, âòîðàÿ � îðèãèíàëü-
íûé ìóëüòèïëååð, êîòîðûé íåîáõîäè-
ìî îïðîáîâàòü íà ñåáå.
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Äâèæîê Phoenix ñïîñîáåí è íå íà òàêèå ÷óäå-
ñà. Ãëàâíîå, ÷òîáû ðóêè ðîñëè îòêóäà íàäî. 

Ñ ïåðâîãî ðàçà â òàêóþ àêðîáàòèêó ñëîæíî
ïîâåðèòü, íî... 

Íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî àðåí êîìïåíñèðóåòñÿ èõ ðàçíîîáðàçèåì. Â OMF: Battlegrounds åñòü ïîõîæèå
ðîáîòû, íî íåò îäèíàêîâûõ àðåí.  

ÍÅÌÍÎÃÎ ÑÒÀÒÈÑÒÈÊÈ

ÖÈÔÐÛ È ÐÎÁÎÒÛ, ÐÎÁÎÒÛ È ÖÈÔÐÛ � ×ÒÎ ÆÅ ÈÕ ÑÂßÇÛÂÀÅÒ?

!
Èòàê, â èãðå íàì áóäåò ïðåäîñòàâëå-
íà âîçìîæíîñòü: óâèäåòü 50 ðàçëè÷-
íûõ ðîáîòîâ, ïîèãðàòü â ×ÅÒÛÐÅÕ
èíòåðåñíûõ ðåæèìàõ íà 10 íåïîõî-
æèõ àðåíàõ. Â ìóëüòèïëååðå âñå ýòî
ðàçáàâëÿåòñÿ ØÅÑÒÍÀÄÖÀÒÜÞ
ó÷àñòíèêàìè ðîáîòèçèðîâàííîãî
áåçóìèÿ. Êîìó-òî ìàëî öèôð? Èãðà
ïîääåðæèâàåò âåðñèþ DirectX 8.1. À
êîëè÷åñòâî áåòà-òåñòåðîâ, íàïðàâ-
ëåííûõ íà ïðåäâàðèòåëüíîå òåñòè-
ðîâàíèå èãðû, � 600 ÷åëîâåê.

ÎÑÍÎÂÍÎÉ ÓÏÎÐ ÑÄÅËÀÍ ÍÀ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ. ÄËß ÝÒÎÃÎ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏËÀÍÈÐÓÞÒ ÑÎÇÄÀÒÜ ÑÅÒÜ ÏÓÁËÈ×ÍÛÕ
ÑÅÐÂÅÐÎÂ, ÍÅ ÇÀÁÛÂÀß Î ÏÎÄÄÅÐÆÊÅ ×ÀÑÒÍÛÕ.



Äåëî «Ìàòðèöû» æèâåò è ïðîöâåòàåò � è çäåñü
àãåíòû ïëîäÿòñÿ ñ íåâåðîÿòíîé ñêîðîñòüþ!

Òàê è âèäèòñÿ, êàê êàìåðà ïëàâíî îáëåòàåò
èìïðîâèçèðîâàííóþ àðåíó.

Èãðà ïîëíà è òîíêèõ íàìåêîâ, è äîñòàòî÷íî áðóòàëüíîãî þìîðà. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ñ êàêèì èçÿùåñòâîì
óêàçàë áîåö íà âûõîä ñâîåìó îïïîíåíòó ñ ñèíèì ïîëîòåíöåì íà ôèçèîíîìèè.

http://www.muckyfoot.com/

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ
zontique@7ka.mipt.ru

ÓÓ
æå ñåé÷àñ íè îäèí íàñòîÿ-
ùèé áëîêáàñòåð íå îáõî-
äèòñÿ áåç ñîïðîâîäèòåëü-
íîé èãðû «ïî ìîòèâàì».

Ïðîéäóò ãîäû, è ïðè ïîìîùè íî-
âåéøèõ òåõíîëîãèé íà íîñèòåëè
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ áóäåò
çàïèñûâàòüñÿ èíôîðìàöèÿ î
ðàñïîëîæåíèè âñåõ ïðåäìåòîâ â
òðåõìåðíîì ïðîñòðàíñòâå. Çðè-
òåëè ñàìè ñìîãóò âûáèðàòü ðà-
êóðñû, ðàçáèâàòü èñòîðèþ íà
ñöåíû, ñîõðàíÿòü ïîëîæåíèå è
ïåðåäâèæåíèÿ êàìåðû è äå-
ëèòüñÿ ñâîèìè òâîð÷åñêèìè íà-
õîäêàìè ñ äðóçüÿìè. Ñ êàæäûì
ôèëüìîì áóäóò ïîñòàâëÿòüñÿ
íåñêîëüêî âàðèàíòîâ ñàóíäòðå-
êà è ðàñêàäðîâêè, ïðåâðàùàþ-
ùèõ ïî æåëàíèþ äîìîõîçÿåê
ñòèëüíóþ áîéíþ â ñîïëèâóþ ìå-
ëîäðàìó. Íî ýòî áóäåò ïîñëå.   
Ïîêà ñòîëü óæàñíûå äîñòèæåíèÿ ïðîã-
ðåññà íå ïðèâåëè ê ãèáåëè êèíîèíäóñò-
ðèè êàê ÿâëåíèÿ, äàâàéòå öåíèòü êàæ-
äóþ âûïóñêàåìóþ «èãðîèçàöèþ». Íà ïî-
âåñòêå äíÿ ó íàñ «Ïóëåíåïðîáèâàåìûé»
� æåñòêèé ýêøí î ïðèìåíåíèè âîñòî÷-
íûõ áîåâûõ èñêóññòâ ïî ïðÿìîìó íàçíà-
÷åíèþ. Êàê âñåãäà è áûâàåò â òàêèõ ñëó-
÷àÿõ, èãðà â îñíîâíîì ñëåäóåò ñîáûòè-
ÿì ôèëüìà, èçðåäêà ïðîÿñíÿÿ îáùóþ
êàðòèíó ìèðà ñöåíêàìè â ñòèëå «÷òî
ïðîèçîøëî, ïîêà ãëàâíûé ãåðîé õîäèë â
òóàëåò». Ïîä íàøèì ÷óòêèì ðóêîâîä-

ñòâîì ïîáûâàåò íå òîëüêî ñàì ìîíàõ,
íî è äðóãèå ïåðñîíàæè, ïðè÷åì ïðîòå-
æå îòëè÷àþòñÿ íå òîëüêî âíåøíèì âè-
äîì � ó êàæäîãî èç íèõ îáÿçàòåëüíî áó-
äóò óíèêàëüíûå ìåòîäû ôèçè÷åñêîãî
âîçäåéñòâèÿ íà ïðîòèâíèêîâ. Áîåâàÿ
ñèñòåìà ñîîòâåòñòâóåò ñàìûì ñîâðå-
ìåííûì ñòàíäàðòàì � íàíîñèòü óäàðû è
ñòàâèòü áëîêè ðàçðåøàåòñÿ â ëþáîì
èíòåðåñóþùåì âàñ íàïðàâëåíèè. Èñ-
ïîëüçîâàíèå ñòåí è òåë ïðîòèâíèêîâ
äëÿ ïðîâåäåíèÿ îñîáåííî õèòðûõ ôèí-
òîâ íå ïðîñòî âîçìîæíî, à âñÿ÷åñêè
ïðèâåòñòâóåòñÿ. Ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ ïî-
êà ÷òî îãðàíè÷èâàåòñÿ ñïîñîáíîñòüþ
íåîáû÷àéíî øèðîêî îòêðûâàòü ðîò, ÷òî
âûãëÿäèò íåñêîëüêî� íåîáû÷íî. 
Îäèíî÷íûå ïîõîæäåíèÿ îãðàíè÷èâàþò-
ñÿ äâóìÿ êëàññè÷åñêèìè ðåæèìàìè:
story è arcade, çàòî â ìíîãîïîëüçîâà-

òåëüñêîé èãðå áóäåò ãäå ðàçãóëÿòüñÿ
ëþáèòåëÿì ñàìûõ ÷òî íè íà åñòü îðèãè-
íàëüíûõ ðàçâëå÷åíèé. Äîñòîâåðíî èç-
âåñòíî, ÷òî â Bulletproof Monk, ïîìèìî
îáû÷íûõ deathmatch è team death-
match, ïîïàäóò òàêèå çàáàâû, êàê «ïîé-
ìàé îáåçüÿíó» è «äîãîíè êóðèöó». ×òî
ñêðûâàåòñÿ çà ñòîëü èíòðèãóþùèìè
íàçâàíèÿìè � ïîêà ÷òî íåèçâåñòíî, íî
çâó÷àò îíè êàê íåëüçÿ áîëåå çàìàí÷è-
âî. Ãðàôè÷åñêàÿ ñòîðîíà ïðîåêòà äå-
ëî ïîðòèòü íå ñîáèðàåòñÿ, íàîáîðîò,
äîñòîéíàÿ äåòàëèçàöèÿ ìîäåëåé, íåï-
ëîõî ïðîðàáîòàííûå èíòåðüåðû è îò-
ëè÷íåéøèå òåíè äàþò îïðåäåëåííûé
ïîâîä íàäåÿòüñÿ, ÷òî èãðà íå ïîäâåäåò.
Êàê óáåäèòåëüíî äîêàçàëà The Lord of
the Rings: The Two Towers, èãðà ïî
ôèëüìó âîâñå íå îáÿçàòåëüíî äîëæíà
áûòü áåçäàðíîé ïîäåëêîé. 
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Àìåðèêàíñêàÿ ïðåìüå-
ðà «Ïóëåíåïðîáèâàå-
ìîãî» ñîñòîÿëàñü 16
àïðåëÿ ýòîãî ãîäà.
Ôèëüì, ñíÿòûé ëåãåí-
äàðíûì Äæîíîì Âó,
ðàññêàçûâàåò î íåëåã-
êîé äðóæáå áðîíåáîé-
íîãî ãåðîÿ (×îó Þí
Ôàò) ñ óëè÷íûì âîðèø-
êîé ïî èìåíè Êàð (Øîí
Âèëüÿì Ñêîòò). Â êîì-
ïàíèè «ïðèíöåññû ðóñ-
ñêîé ìàôèè» ñ òðóä-
íîïðîèçíîñèìîé ôà-
ìèëèåé Bad Girl (Äæåé-
ìè Êèíã) îíè ñðàâíè-
òåëüíî íåóêëþæå ïàðî-
äèðóþò ëó÷øèå ýïèçî-
äû îáåèõ «Ìàòðèö»,
ïîïóòíî ñïàñàÿ ìèð îò
íåäîäàâëåííûõ 60 ëåò
íàçàä íàöèñòîâ. Ðîñ-
ñèéñêàÿ ïðåìüåðà
ôèëüìà ïî íåèçâåñò-
íûì ïðè÷èíàì îòëîæå-
íà àæ äî 16 èþëÿ. Íåó-
æåëè ïðîêàò÷èêè èñïó-
ãàëèñü êîíêóðåíöèè ñ
«Ïåðåçàãðóçêîé» è
«Ëþäüìè Õ-2»? 

ÈÄÅÌ Â ÊÈÍÎ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PS2, GameCube ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mucky Foot Productions ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2003

ÊÀÊ ÇÀÊÀËßËÀÑÜ ÑÒÀËÜ

ÏÈÊÀÍÒÍÛÅ ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ ÈÇ ÆÈÇÍÈ ÌÎÍÀÕÎÂ

!
Ïåðâûé ðèñîâàííûé ìèíè-ñåðèàë î
ïðèêëþ÷åíèÿõ áåçûìÿííîãî ãåðîÿ âû-
øåë â ñâåò â äàëåêîì 1998 ãîäó. ×åðåç
ãîä ïðîåêò óñïåøíî çàâåðøèëñÿ, ðàçî-
øåëñÿ ïîëîæåííûì òèðàæîì è êàíóë â
ëåòó. Â ìàðòå ýòîãî ãîäà êîìèêñ ïîäâå-
ðãñÿ ñïåøíîé ðåàíèìàöèè óæå ïîä íàç-
âàíèåì Tales of the Bulletproof Monk. Â
ïåðâîé êíèãå âû óçíàåòå î òîì, ÷åì çà-
íèìàëèñü ìîíàõè â ñåðåäèíå øåñòíàä-
öàòîãî ñòîëåòèÿ â Òèáåòå è êàê âûæèòü
áóääèñòó âî âðåìÿ Âòîðîé Ìèðîâîé. 

BULLETPROOF MONK 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



http://www.city-interactive.com/pe2.html 

Â êàæäîì íîâîì ñâåð-
øåíèè èñêëþ÷èòåëüíî
âàæíî íå áîÿòüñÿ áûòü
ñëèøêîì àìáèöèîç-
íûì. Ýòîãî ó ðàçðàáîò-
÷èêîâ PE2 íå çàíèìàòü.
Ïîìèìî íåìíîãî÷èñ-
ëåííîé èíôîðìàöèè î
ñàìîì èãðîâîì ïðî-
öåññå, íà îôèöèàëü-
íîì ñàéòå ïîìåùåíî
äîâîëüíî âåñêîå çàÿâ-
ëåíèå î ãðàíäèîçíîé
ìàñøòàáíîñòè ïðîåê-
òà. «Èãðà ÿâëÿåò ñîáîé
êîìïèëÿöèþ èç âñåõ
ñàìûõ óäà÷íûõ ýëå-
ìåíòîâ, èäåé è òåõíè-
÷åñêèõ ðåøåíèé, ðåà-
ëèçîâàííûõ â ëó÷øèõ
ïðåäñòàâèòåëÿõ ñòðà-
òåãè÷åñêîãî æàíðà.
Âîçìîæíî, ÷òî íåêîòî-
ðûå íàøè íîâîââåäå-
íèÿ ñî âðåìåíåì ñòà-
íóò êëàññèêîé è áóäóò
èñïîëüçîâàòüñÿ âî
âñåõ èãðàõ ïîäîáíîãî
ðîäà». Íå ïðàâäà ëè,
àæ äóõ çàõâàòûâàåò?

ÁÎÅÂÎÉ ÍÀÑÒÐÎÉ 

PROJECT EARTH 2 
ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 

kir@gameland.ru

ËË
þáîâü ðàçðàáîò÷èêîâ
ê îáîãàùåíèþ ïîñðåä-
ñòâîì øòàìïîâêè ñèê-
âåëîâ, ðèìåéêîâ è

add-on�îâ èçâåñòíà âñåì.
Áîëüøå òîãî, êàæäîå ïðî-
äîëæåíèå ïîçèöèîíèðóåòñÿ
êàê íå÷òî ñîâåðøåííî íî-
âîå, íåâèäàííîå è íåñëû-
õàííîå. Êàðòèíêè ñóëÿò íàì
ðîñêîøíóþ ãðàôèêó, à ïèàð-
ùèêè íà ðàçíûå ãîëîñà ðàñ-
ïåâàþò îáî âñåõ ïðåëåñòÿõ
áóäóùåãî íåïðåìåííîãî õè-
òà. ß áû è ñàì îáìàíûâàòüñÿ
ðàä. Íî êàê ÷àñòî ïîä ëè÷è-
íîé çîëîòîé îâöû ñêðûâà-
ëàñü çëîâîííàÿ ñâèíüÿ! È
âîò îïÿòü óâåäîìëåíèå î
ñêîðîì ïðèáûòèè íîâîé îâ-
÷èíêè. Ïîñìîòðèì æå, áðà-
òüÿ, ÷åì íàñ ñîáèðàþòñÿ
êîðìèòü íà ýòîò ðàç.

ÏÎÇÀÏÐÎØËÛÅ ÇÂÅÇÄÛ
Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî ïåðâàÿ
÷àñòü Project Earth ãëîáàëüíîãî ïå-
ðåâîðîòà â æàíðå íå ñäåëàëà. Íåñ-
êîëüêî ñîìíèòåëüíî íîâûõ èäåé,
ïåðåãðóæåííûé èíòåðôåéñ è íåçà-
òåéëèâûé ñþæåò ñìîãëè î÷àðîâàòü
òîëüêî íåèñêóøåííîãî èãðîêà. Êî-
èõ, íàäî ñêàçàòü, áûëî íå òàê óæ è
ìàëî. Âòîðàÿ ÷àñòü îáåùàåòñÿ
áûòü àáñîëþòíî íå ïîõîæåé íà
ñâîþ ñðåäíåíüêóþ ïðåäøåñòâåííè-
öó. Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ,
åäèíñòâåííîå, ÷òî îáúåäèíÿåò ñåñ-
òåð, ýòî íàçâàíèå. Ïðè÷åì áóäåò ëè
èãðà íàçûâàòüñÿ Project Earth 2,
åùå íå äî êîíöà ÿñíî. Ðàáî÷àÿ âåð-
ñèÿ, çíàåòå ëè. Íàäåæäà íà ñâåò-
ëîå áóäóùåå PE2 ïîÿâëÿåòñÿ ñðàçó
ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ñþæåòíîé çàâÿç-
êè. Îðèãèíàëüíîãî õîäà ñ èíîïëà-
íåòíîé ýêñïàíñèåé íå áóäåò! Â
öåíòðå èñòîðèè ôèãóðèðóåò íåêàÿ
ãðóïïà ëþäåé, íåñïðàâåäëèâî
îñóæäåííûõ è âûñëàííûõ çà ïðåäå-
ëû öèâèëèçîâàííîãî ñîîáùåñòâà.

Âàøà îñíîâíàÿ öåëü � äîêàçàòü
ñâîþ íåâèíîâíîñòü è âåðíóòüñÿ â
ïîêèíóòûé íåêîãäà äîì. Ïîáî÷íàÿ �
ïðèùó÷èòü âñåõ êëåâåòíèêîâ, òàê
áåññîâåñòíî âàñ îïîðî÷èâøèõ. 

ÏÐÎÇÐÅÍÈÅ
Ïîëó÷èâ ìàññó íåëåñòíûõ îòçûâîâ
çà èíòåðôåéñ â ïåðâîé ÷àñòè èã-
ðû, ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè âñåðü-
åç îçàäà÷èòüñÿ ñîçäàíèåì ÷åãî-
òî ñîâåðøåííî íîâîãî, óäîáíîãî
è ôóíêöèîíàëüíîãî. Íà ýòîò ðàç
ìàêñèìàëüíî èíòóèòèâíîå óïðàâ-
ëåíèå íè íà ñåêóíäó íå áóäåò îò-
ðûâàòü âàñ îò ñàìîãî èãðîâîãî
ïðîöåññà. Îñóùåñòâëåíî ýòî áó-
äåò, ñêîðåå âñåãî, ñ ïîìîùüþ
ìíîæåñòâà âñïëûâàþùèõ ìåíþ è
ãîðÿ÷èõ êëàâèø. Îñîáîå âíèìà-
íèå óäåëÿò ôèçèêå èãðû. Îñîáåí-
íîñòè ëàíäøàôòà è ïîãîäíûå óñ-
ëîâèÿ çàñòàâÿò âàñ òðèæäû ïîäó-
ìàòü ïåðåä òåì, êàê èñïîëüçîâàòü
òó èëè èíóþ òåõíèêó. Ê ïðèìåðó,
ïî ïåñêó òÿæåëûå òàíêè ïåðåäâè-
ãàþòñÿ çíà÷èòåëüíî ìåäëåííåå
ëåãêîâåñíûõ áàããè. Î ãðàôèêå ãî-
âîðèòü ïîêà åùå ðàíî, òàê êàê
ñàì äâèæîê òîëüêî ïîäõîäèò ê
ñòàäèè ôèíàëüíîé äîðàáîòêè. Îä-
íàêî, ïî ñëîâàì îäíîãî èç ðóêîâî-
äèòåëåé ïðîåêòà, Ìàðêà Òèìèíñ-
êè, êàðòèíêà áóäåò ïðåâîñõîäèòü
âñå òî, ÷òî ìû âèäåëè ðàíüøå. Õî-
÷åòñÿ â ýòî âåðèòü, íî íåðàâåí
òîò ÷àñ, êîãäà îâöà çàõðþêàåò.
Èëè âñå îáîéäåòñÿ? 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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Ýêîíîìè÷åñêèå ïðîáëåìû ðåøàþòñÿ ïîñðå-
äñòâîì ãëîáàëüíîé êàðòû. 

Èíòåðôåéñ Project Earth 2 óäîáåí è, ÷òî
íåìàëîâàæíî, êîìïàêòåí.

Óæå ñåé÷àñ ìîæíî äåëàòü âûâîäû î ãðàôè÷åñêîé ñòîðîíå èãðû. Ðåàëèñòè÷íûé äûì, äèíàìè÷åñêîå îñ-
âåùåíèå, äåòàëèçèðîâàííûå òåêñòóðû � ðàçâå ÷òî òåíåé íå õâàòàåò. 

ÏÎËÓÐÅÀËÈÇÌ

ÄÈÍÀÌÈÊÀ ÈÃÐÛ ÐÅÀËÈÇÌÎÌ ÈÑÏÎÐ÷ÅÍÀ ÍÅ ÁÓÄÅÒ

!
Èñõîäÿ èç òîãî, ÷òî èãðà äîëæíà áûòü
äèíàìè÷íîé, ïðè âîññîçäàíèè ðå-
àëüíîé ôèçèêè ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè
íà îïðåäåëåííûå æåðòâû. «Âàì íå
ïðèäåòñÿ ñàìîëè÷íî âûñòðàèâàòü
òðàåêòîðèè ïîëåòà êîðàáëåé, è óæ

òî÷íî âû íå çàñòðÿíåòå ãäå-íèáóäü â
äæóíãëÿõ». À âåäü ìîãëè: åñëè ïîì-
íèòå, ïåðâàÿ ÷àñòü PE áûëà íàñòîëü-
êî ïåðåãðóæåíà íàñòðîéêàìè è ìå-
íþ, ÷òî äèíàìèêà ñàìîé áèòâû ïðîñ-
òî ñðåäè íèõ òåðÿëàñü. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CITY Interactive ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáú-
ÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÷åòâåðòûé êâàðòàë 2003 ãîäà



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru
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î äíÿ ïîÿâëåíèÿ ïåðâîé
Guilty Gear (PS one, 1998)
íåìàëî âîäû óòåêëî. Òîãäà
GG áûëà ëèøü îäíîé èç

ìíîãèõ ïîõîæèõ èãð � íî ðûíîê
äâóõìåðíûõ ôàéòèíãîâ íåóìîëè-
ìî ñæèìàëñÿ, è ñåé÷àñ òðåòüÿ
÷àñòü ñåðèè ñòàëà, ïîæàëóé, ñà-
ìûì óñïåøíûì ïðîåêòîì â ñâîåé
íèøå � à â òîì, ÷òî íåêîãäà äîìè-
íèðóþùèé æàíð ðèñîâàííûõ äðàê
â ÑØÀ è Åâðîïå ïåðåøåë â ðàçðÿä
íèøåâûõ, íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé.
Çíàìåíèòàÿ Guilty Gear X (àðêàäíûé
îðèãèíàë ïîðòèðîâàëè íà Dreamcast,
âñêîðå ïîñëåäîâàëè âåðñèè äëÿ PS2,
PC è GBA) îêîí÷àòåëüíî îôîðìèëà
êîíöåïöèþ ñåðèàëà: Guilty Gear íàõî-
äèòñÿ ãäå-òî ìåæäó âäóì÷èâûì
ãåéìïëååì Street Fighter III è áåñøà-
áàøíîé íåðàçáåðèõîé êàïêîìîâñêîé
ñåðèè Vs. Ãðàìîòíî âûñòðîåííûé áà-
ëàíñ ìåæäó ñëîæíûìè â èñïîëíåíèè
ñïåöïðèåìàìè è ëåãêî äîñòóïíûìè
àòàêàìè ïðèâåë ê òîìó, ÷òî èãðà ïðèø-
ëàñü ïî âêóñó êàê âûðîñøèì íà êëàñ-
ñèêå Capcom è SNK õàðäêîðùèêàì,
òàê è íîâè÷êàì, íà âðåìÿ îñòàâèâøèì
ðàäè GGX äàæå ëþáèìûé Soul Calibur.

Íå ïîñëåäíèì àðãóìåíòîì â ïîëüçó
ôàéòèíãà îò Sammy ñòàëè ãîòè÷íûå
ïåðñîíàæè è õýâè-ìåòàëëè÷åñêèé ñà-
óíäòðåê � äðóãèå ðèñîâàííûå äðàêè
íè÷åì ïîäîáíûì ïîõâàñòàòü íå ìîãëè. 

X1,5
Ìû áû íå ðèñêíóëè íàçâàòü GGX2 ïîë-
íîöåííûì ñèêâåëîì GGX. Ó÷èòûâàÿ
õàðàêòåð âíåñåííûõ â èãðó èçìåíåíèé,
åå ñêîðåå ñëåäóåò ñ÷èòàòü àïãðåéäîì
� âåäü äàííàÿ âåðñèÿ âêëþ÷àåò âñåõ
ãåðîåâ ïðåäûäóùåé ÷àñòè (áîëüøèí-
ñòâî èõ äâèæåíèé îñòàëèñü íåèçìåí-
íûìè) è òîëüêî ÷åòûðåõ íîâûõ áîéöîâ.
Ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóÿ àíòóðàæó
Guilty Gear, ïîïîëíåíèå ñïèñêà ïåðñî-
íàæåé ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé â âûñøåé
ñòåïåíè ñòðàííûé êâàðòåò. Îäåðæè-
ìûé äåìîíîì Çàïïà íå îñîáåííî õî-
÷åò ñðàæàòüñÿ � åãî çàñòàâëÿþò ýòî
äåëàòü òåìíûå ñèëû. Ìàëü÷èê ïî èìå-

íè Áðèäæåò âîñïèòûâàëñÿ êàê äåâî÷-
êà, ïîýòîìó îäåâàåòñÿ â êîñòþì
Êðàñíîé Øàïî÷êè, à â êà÷åñòâå îðó-
æèÿ èñïîëüçóåò èãðóøêó éî-éî. Áîðî-
äàòûé âàìïèð Ñëååð ñëåãêà íàïîìèíà-
åò Äåìèòðèÿ èç Darkstalkers, à ùåãî-
ëÿþùàÿ â âåäüìèíîé øëÿïå È-íî èçâ-
ëåêàåò èç ýëåêòðîãèòàðû çâóêè, êîòî-
ðûå çàïðîñòî ìîãóò ëèøèòü æèçíè äà-
æå òàêîãî ìîãó÷åãî ïðîòèâíèêà, êàê
ãèãàíò Ïîòåìêèí.

ÅÑÒÜ ÈÇ ×ÅÃÎ ÂÛÁÐÀÒÜ
Ïîìèìî ïðèâû÷íûõ ëþáîìó ôàéòåðó
ðåæèìîâ Vs., Training è Survival, ïðèñóò-
ñòâóþò Misson, Story, M.O.M. è Vs. CPU.
Ðåæèì Mission íàïîìèíàåò Edge Master
Mode èç Soul Edge: âàì ïðåäëàãàåòñÿ
ïðîâåñòè 50 ñõâàòîê, â êàæäîé èç êî-
òîðûõ äëÿ ïîáåäû íåîáõîäèìî
äåéñòâîâàòü êàêèì-òî îïðåäåëåííûì
îáðàçîì (ê ïðèìåðó, ïîëüçîâàòüñÿ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: fighting 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy Europe ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arc System Works 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÂÒÎÐÎÅ ÄÛÕÀÍÈÅ 

GUILTY GEAR X2 

ÎÁ ÀÂÒÎÐÅ

È ØÂÅÖ, È ÆÍÅÖ...

!
Äàéñêå Èñèâàòàðè (Daisuke Ishiwatari) ðîäèëñÿ 14
àâãóñòà 1973 ãîäà. Íåèçâåñòíî, ñ ÷åãî íà÷èíàë ñâîé
êàðüåðíûé ðîñò òâîðåö âñåëåííîé Guilty Gear, íî
äàííûé ñåðèàë ïðèíåñ åìó èçâåñòíîñòü êàê óñïåø-
íîìó ãåéì-ïðîäþñåðó. Ìàëî òîãî, áóäó÷è ÷åëîâå-
êîì ðàçíîñòîðîííèõ òàëàíòîâ, îí íå òîëüêî ñîçäàë
îðèãèíàëüíûé äèçàéí ïåðñîíàæåé ñâîèõ èãð, íî è
íàïèñàë äëÿ íèõ ñàóíäòðåêè, ïîêàçàâ ñåáÿ ñïîñîá-
íûì êîìïîçèòîðîì. Èñèâàòàðè-ñàí òàêæå îçâó÷è-
âàåò îäíîãî èç ãëàâíûõ ãåðîåâ GG � Ñîëà Áýäãàÿ. 

http://www.sammystudios.com/games/ggx2/

Â àðñåíàëå È-íî, ïîìèìî ãèáñîíîâñêîé ãè-
òàðû, îáðåòàåòñÿ ìèêðîôîííàÿ ñòîéêà. 

Ïðîöåññ âûáîðà ïåðñîíàæà ñîïðîâîæäàåò-
ñÿ ðîñêîøíûìè èëëþñòðàöèÿìè. 

ÒÛ � ÌÍÅ, ß � ÒÅÁÅ !

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ

Íåçàìûñëîâàòîñòü óïðàâëåíèÿ
(X � óäàð ðóêîé, V� óäàð íî-
ãîé, T� âçìàõ îðóæèåì, R�
àòàêà ñ ñèëüíûì çàìàõîì) íà
ñàìîì äåëå âåñüìà îáìàí÷èâà:
â GGX2 ïîðàçèòåëüíî ãëóáîêàÿ
áîåâàÿ ñèñòåìà. Â ñõâàòêå ñî
çíàòîêîì çäåñü íè÷åãî íå äîáü-
åøüñÿ, åñëè ïðîñòî áàðàáàíèòü
ïî êíîïêàì. Òîãäà êàê âî ìíîãèõ
ôàéòèíãàõ ýòî ÷àñòî ÿâëÿåòñÿ
çàëîãîì ïîáåäû, çäåñü ðåçóëü-
òàòîì ñòàíåò âåðíàÿ ñìåðòü.
Àòàêóþùèå è îáîðîííûå ìà-
íåâðû ñîñòàâëÿþò öåëóþ íàóêó,
äèñöèïëèíû êîòîðîé èìåíóþò-
ñÿ çâó÷íûìè ñëîâîñî÷åòàíèÿ-
ìè âðîäå Dead Angle, Psych
Burst, Gatling Combo, Overdrive,
Roman Cancel, Counter Hit,
Stagger Move è One-Hit Kill.
Ñïàððèíã äâóõ ïðîôè â GGX2 �
ïîòðÿñàþùåå ïî òåõíè÷íîñòè
çðåëèùå.

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Street 
Fighter III 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Street Fighter 
Alpha 3 

GGX2 ÈÌÅÅÒ ÒÀÊÎÅ ÆÅ ÏÐÀÂÎ ÍÀÇÛÂÀÒÜÑß ÊÎÐÎËÅÌ 2D-ÄÐÀÊ, ÊÀÊ È SFIII. 

!
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ÎÁÇÎÐ

èñêëþ÷èòåëüíî ñïåöïðèåìàìè). Story
ðàñêðûâàåò áîãàòóþ ñîáûòèÿìè èñòî-
ðèþ èãðû ïîñðåäñòâîì îáùåíèÿ ïåð-
ñîíàæåé ìåæäó ñõâàòêàìè. Ðåæèì
M.O.M. ÿâëÿåò ñîáîé ñîðåâíîâàíèå,
ãäå çà óäà÷íî ïðîâåäåííûå êîìáî-àòà-
êè ïðèñâàèâàþòñÿ ðàçëè÷íûå ìåäàëè.
Vs. CPU íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò ïàð-
íûõ ñõâàòîê äâóõ èãðîêîâ � çà èñêëþ-
÷åíèåì òîãî, ÷òî âìåñòî æèâîãî
ïðîòèâíèêà íà ðèíã âûõîäèò óïðàâëÿå-
ìûé êîìïüþòåðîì îïïîíåíò, ñâîåîá-
ðàçíûé áîò. Õîòÿ èçîáèëèå äîñòóïíûõ
ðåæèìîâ âñåãäà ïðèâåòñòâóåòñÿ, íåëü-
çÿ íå îòìåòèòü, ÷òî íà ðàáîòó íàä íèìè
âðÿä ëè çàòðà÷åíî ìíîãî âðåìåíè �
íåñëîæíî ïåðåêðàñèòü áîéöîâ äëÿ
Survival, íàïèñàòü äèàëîãè è ñíàáäèòü
èõ ñòàòè÷íûìè ïîðòðåòàìè. Ñðåäè ïå-
ðå÷èñëåííûõ íîâîââåäåíèé ïàëüìó
ïåðâåíñòâà óäåðæèâàåò ðåæèì
Mission, íàñòîÿùèé êðåïêèé îðåøåê.
Ïîðîé ïðèäåòñÿ ïîòðàòèòü áîëåå ñîò-
íè ïîïûòîê, ÷òîáû ïðàâèëüíî âûïîë-
íèòü çàäàíèå; èãðàâøèå â Soul
Edge/Calibur ñðàçó ïîéìóò, î ÷åì ðå÷ü.
Íàãðàäîé çà òðóäû ñòàíóò èëëþñòðà-
öèè, ïîñòåïåííî îòêðûâàþùèåñÿ â ãà-
ëåðåå.

ÌÀÍÈÔÈÊ! ÌÀÆÅÑÒÈÊ!
Íàáëþäàòü èãðó íà ýêðàíå � ñïëîøíîå
óäîâîëüñòâèå. Íè â îäíîì ðèñîâàííîì

ôàéòèíãå äî GGX2 íå áûëî òàêîãî âå-
ëèêîëåïíîãî êà÷åñòâà àíèìàöèè. Ïðè-
íèìàÿ âî âíèìàíèå âûñîêóþ ñêîðîñòü
ãåéìïëåÿ, ïëàâíîñòü äâèæåíèé ïåðñî-
íàæåé ïðÿìî-òàêè ðåêîðäíàÿ � â âèçó-
àëüíîì ïëàíå òâîðåíèå Arc System
Works íà ãîëîâó âûøå âñåõ áåç èñêëþ-
÷åíèÿ êîíêóðåíòîâ. Àâòîðû ïðåêðàñíî
ïîíèìàþò, ÷òî, íåñìîòðÿ íà âñþ êîí-
ñåðâàòèâíîñòü èçáðàííîãî æàíðà, íå-
îáõîäèìî ñëåäîâàòü â íîãó ñî âðåìå-
íåì � îòñþäà âûñîêîå ðàçðåøåíèå èã-
ðîâîé êàðòèíêè è (â êà÷åñòâå îäíîé èç
îïöèé) ïîääåðæêà òåëåâèçîðîâ ñ
ïðîãðåññèâíîé ðàçâåðòêîé. Êóäà òàì
Capcom ñ åå ïèêñåëèçîâàííûìè áîé-
öàìè! Äàæå ìàñòåðà èç Playmore â àð-
êàäíîé KOF�02 íå ñìîãëè ðåàëèçîâàòü
íàñòîëüêî ôèëèãðàííóþ ïðîðèñîâêó
ïåðñîíàæåé. Ãðàôèêà èçóìèòåëüíà,
áîëåå òîãî � îíà ïðàêòè÷åñêè ñîâåð-
øåííà. Âîò îí, êà÷åñòâåííûé ïîòîëîê
íûíåøíèõ 2D-èãð: òåïåðü óäèâèòü íàñ
ìîæíî áóäåò èñêëþ÷èòåëüíî äèçàé-
íîì, âåäü ñäåëàòü êàðòèíêó åùå áî-
ëåå äåòàëüíîé ïðè íûíåøíèõ òåõíîëî-
ãèÿõ ïðîñòî íåâîçìîæíî. Äîñòàòî÷íî
áåãëîãî âçãëÿäà íà ñêðèíøîòû, ÷òîáû
ïîíÿòü � ïî ÷àñòè äèçàéíà GGX2 íåäî-
ñÿãàåìà. Ïåðåä íàìè áåçóìíî ñòèëü-
íîå ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà, áåç âñÿ-
êèõ ñêèäîê. Åñëè õîòèòå � ãëàâíûé àð-
ãóìåíò â ïîëüçó òîãî, ÷òî äâóõìåðíóþ

ãðàôèêó â èãðàõ õîðîíèòü ïðåæäåâðå-
ìåííî. Áåçóïðå÷íîé êàðòèíêå àêêîì-
ïàíèðóåò ýíåðãè÷íàÿ, «òÿæåëàÿ» çâó-
êîâàÿ äîðîæêà � ìàëî êòî èç ðàçðà-
áîò÷èêîâ â íàøè äíè ãîòîâ âûñòðîèòü
ìóçûêàëüíîå îôîðìëåíèå ïðîåêòà íà
ñòîëü áåñêîìïðîìèññíîì ñàóíäå, è
àâòîðû GGX2 äîñòîéíû óâàæåíèÿ
óæå çà ïðîÿâëåííóþ õðàáðîñòü. Ê òî-
ìó æå äàâíèå ôýíû æäàëè èìåííî òà-
êóþ ìóçûêó: æåñòêóþ, íî ìåëîäè÷íóþ
� äîêàçàòåëüñòâîì òîìó ñëóæàò îò-
ëè÷íûå ïðîäàæè ñàóíäòðåêà.

ËÎÊÎÌÎÒÈÂ ÏÐÎÃÐÅÑÑÀ
Íàñêîëüêî ìîæíî ñóäèòü, ñåðèàë
Guilty Gear ãîðàçäî ïîïóëÿðíåå ñðåäè
ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ, íåæåëè ñðåäè
èõ àìåðèêàíñêèõ ñîáðàòüåâ ïî äæîéñ-
òèêó. Òàêîå ïîëîæåíèå äåë íå ìîæåò
íå ðàäîâàòü � â òî âðåìÿ êàê â ÑØÀ â
ïîëüçó âîñõèòèòåëüíûõ èãð îò Arc
System Works âûñêàçûâàþòñÿ, êàê
ïðàâèëî, æóðíàëèñòû è íåìíîãî÷èñ-
ëåííûå õàðäêîðùèêè, â íàøåé ñòðàíå
� êàê è íà ðîäèíå ñåðèàëà, â ßïîíèè �
ðÿäîâûå èãðîêè òåïëî ïðèíèìàþò î÷å-
ðåäíûå âåðñèè GG. Äà, âïðî÷åì, è îñ-
òàëüíûõ äâóõìåðíûõ ôàéòèíãîâ òîæå.
Ýòî ãîâîðèò î ïðååìñòâåííîñòè, î
òîì, ÷òî íàðÿäó ñ ðîäèâøèìèñÿ ñðàâ-
íèòåëüíî íåäàâíî æàíðàìè è íîâàòî-
ðñêèìè ðåøåíèÿìè íàøè ãåéìåðû íå
çàáûâàþò è î ïðîâåðåííûõ âðåìåíåì
êîíöåïöèÿõ, êîòîðûå åùå ðàíî ñïèñû-
âàòü ñî ñ÷åòîâ. Òåì áîëåå ÷òî GGX2
íå ïðîñòî ñîõðàíÿåò âñå ëó÷øåå, ÷òî
íàêîïëåíî â îáëàñòè 2D-äðàê çà ïîñ-
ëåäíèå 15 ëåò, à åùå è ïðîäâèãàåò âïå-
ðåä æàíð, êîòîðûé, êàê åùå íåäàâíî
êàçàëîñü, áåçíàäåæíî ñòàãíèðîâàë.
Áëàãîäàðÿ GGX2 ìû óâèäåëè, ÷òî ó
ýòîãî æàíðà åñòü ðàäóæíîå áóäóùåå.
Õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî ìû íå îáìà-
íåìñÿ â ñâîèõ íàäåæäàõ.

À ÁÛËÎ ËÈ ÀÍÈÌÅ?

ÌÈÔ, ËÅÃÅÍÄÀ ÈËÈ ÏÐÀÂÄÀ?

!
Äîëãîå âðåìÿ ñðåäè ôýíîâ öèðêóëèðîâàëè ñëóõè î
òîì, ÷òî ïî GGX ñíÿòî àíèìå. Õàðàêòåðíûé îáëèê ãå-
ðîåâ íàâîäèë íà ìûñëè î òîì, ÷òî ÿïîíöû íàâåðíÿêà
óæå âîïëîòèëè èõ â îòäåëüíîì àíèìàöèîííîì ôèëü-
ìå. Â äåéñòâèòåëüíîñòè ñóùåñòâóåò òîëüêî àíèìå-
òðåéëåð ñ ãåðîÿìè èãðû, è îí ïîïàë íà äèñê GGX2. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÅÄÊÈÉ ØÅÄÅÂÐ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ýòàëîííûé ãåéìïëåé, ôàíòàñòè-
÷åñêèå ïåðñîíàæè, óäèâèòåëü-
íàÿ ãðàôèêà, ðåäêèé ñàóíäòðåê.
Â GGX2 õîðîøî áóêâàëüíî âñå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåëåãêî ïîêàçûâàòü âûñøèé ïè-
ëîòàæ, åñëè ó âàñ íåò àðêàäíîãî
äæîéñòèêà. Íó è ñîâñåì ìåëî÷ü:
õî÷åòñÿ ïîáîëüøå íîâûõ ôîíîâ.

Âåëèêîëåïíàÿ èãðà. Îíà â îäè-
íî÷êó âûòÿãèâàåò æàíð ðèñîâàí-
íûõ äðàê èç òîãî áîëîòà, êóäà îí
ñïîëç çà ïîñëåäíèå ãîäû.

�

9.0

Çíàêîìûå ïî ïðåäûäóùåé ÷àñòè ôîíû ïîäâåðãëèñü íåêîòîðîé ïåðåðàáîòêå: ãäå-òî íàñòàëî äðóãîå
âðåìÿ ñóòîê, à ãäå-òî ïðîèçîøëè áîëåå çíà÷èòåëüíûå èçìåíåíèÿ. 

Áðèäæåò ñîâåðøåííî òî÷íî � ìàëü÷èê. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî ìû òóò ñ âàìè ëèöåçðååì... 

Øëÿïà ãîâîðÿùàÿ è
óìååò êóñàòüñÿ.

Âîò óæ ïðàâäà, åñëè êàðòèíêà ìîæåò ñêàçàòü
òûñÿ÷ó ñëîâ, òî ðîëèê ïîòÿíåò íà ìèëëèîí. 



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÎÎ
í ïðîãóëèâàåòñÿ ïî êàçèíî,
íå èìåÿ ïðè ñåáå íè îäíîé
ôèøêè, è ñ óïîåíèåì ïîã-
ëîùàåò ñëàäêèé äûì ñè-

ãàð. Åãî óëûáêà ñëåãêà èñêðèâëÿ-
åòñÿ, êîãäà â îòâåò íà îãëóøè-
òåëüíûé çâîí æåòîíîâ ðàçäàþòñÿ
ðàäîñòíûå âîïëè ïîñåòèòåëåé.
«Âûèãðàâøåìó � çà ñ÷åò çàâåäå-
íèÿ», � ñêâîçü çóáû îòïóñêàåò îí
ïûøíîãðóäîé êðàñàâèöå. «È ïîê-
ðåï÷å», � äîáàâëÿåò, óæå íàïðàâ-
ëÿÿñü â ñâîé ëè÷íûé êàáèíåò. 
Â Las Vegas Tycoon âû âûñòóïàåòå
èìåííî â ðîëè óïðàâëÿþùåãî êàçèíî.
Êàê ýòî ÷àñòî áûâàåò, ãîñïîæà Óäà-
÷à èçìåíèëà ñ êåì-òî äðóãèì, þíî-
øåñêèé àçàðò ðåçêî óëåòó÷èëñÿ, à
çíà÷èò, ïðèøëà ïîðà çàíÿòüñÿ ñåðü-
åçíûìè äåëàìè.

ÊÀÐÒÛ, ÄÅÍÜÃÈ, 
ÄÂÀ ÑÒÂÎËÀ
Íà âûáîð ïðåäëàãàþòñÿ äâà ðåæèìà
èãðû: Challenge, ðàäóþùèé áîãàòûì
àññîðòèìåíòîì ìèññèé, è Freeplay, äà-
ðóþùèé ñâîáîäó äåéñòâèé â ôóíêöèî-
íèðóþùèõ êàçèíî.
Âû îêàçûâàåòåñü íà àëëåå, âäîëü êî-
òîðîé âîçâûøàþòñÿ ñàìûå ðàçíîîá-
ðàçíûå ïîñòðîéêè. Ðàçðåøèòå ïðîá-
ëåìó â îäíîì êàçèíî, è ñìîæåòå
ïðîäâèíóòüñÿ äàëüøå. Ïðè÷åì ñàìûå
ïåðâûå çàâåäåíèÿ íà ïîâåðêó îêàçû-
âàþòñÿ àêêóðàòíî çàâóàëèðîâàííû-
ìè îáó÷àþùèìè ìèññèÿìè.
Åñëè âû õîòÿ áû ðàç â æèçíè çäîðî-
âàëèñü ñ îäíîðóêèì áàíäèòîì, òî íà-
âåðíÿêà çíàåòå, ïî êàêèì çàêîíàì
ðàáîòàåò âñÿ ñèñòåìà â öåëîì. Íó
èëè åñëè èãðàëè â ëþáîé äðóãîé
tycoon. Âåñü áèçíåñ ñòðîèòñÿ çà
ñ÷åò ïîñåòèòåëåé. Íó à äàëüøå íà÷è-
íàþòñÿ ïðîáëåìû...

ÄÅÍÜÃÈ ÏÀÕÍÓÒ
Àâòîìàòû èìåþò ïðèâû÷êó âûõîäèòü
èç ñòðîÿ � ïîðîé ïîïàäàþòñÿ ÷åðåñ-
÷óð ýíåðãè÷íûå èãðîêè, è ïðèõîäèò-
ñÿ òðàòèòüñÿ íà îáñëóæèâàþùèé
ïåðñîíàë. 
Íà÷àëî îòêðîâåííî çàòÿíóòî. Íåïîä-
äåëüíûé èíòåðåñ ê èãîðíîìó áèçíåñó
ïðîñûïàåòñÿ ëèøü ê ñàìûì ïîñëåä-
íèì ñöåíàðèÿì. Åñëè ïîñåòèòåëè
ïðîäóâàþò äåíüãè, èõ ïîääåðæàò îá-
âîðîæèòåëüíûå áëîíäèíêè. Åñëè
ïðîñàäèâøèå öåëîå ñîñòîÿíèå íà÷è-
íàþò áóéñòâîâàòü � íàéäóò, ÷åì çà-
íÿòü ñåáÿ îõðàííèêè.
Âñêîðå óñëåäèòü çà âñåì ïðîèñõî-
äÿùèì ñòàíîâèòñÿ ïðîñòî íåâîç-
ìîæíî. Êîãäà êàçèíî ðàçðàñòàåòñÿ
äî íåìûñëèìûõ ðàçìåðîâ, ïîëó÷à-
åòñÿ ýôôåêò ìóðàâåéíèêà. Îò îáè-
ëèÿ ñíóþùèõ òóäà-ñþäà ÷åëîâå÷êîâ
ðÿáèò â ãëàçàõ, è ýòî îòêðîâåííî
ðàçäðàæàåò.
Âñå, ÷òî îñòàåòñÿ � âíèìàòåëüíî ÷è-
òàòü ñòðîêó ïîäñêàçêè è áåçäóìíî
óäîâëåòâîðÿòü ïîòðåáíîñòè êàæäî-
ãî. Êëþ÷åâîå ñëîâî � ÷èòàòü. Íåò, óæ
ëó÷øå ÿ äîñòàíó èç ñâîåé íàïëå÷íîé
ñóìêè «Êîëûáåëüíóþ» ×àêà Ïàëàíè-
êà. Íèêîãäà íå âåðèë, ÷òî ìîæåò
áûòü ÷òî-òî ñèëüíåå «Áîéöîâñêîãî
êëóáà». Êðàéíå ðåêîìåíäóþ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: management ÈÇÄÀÒÅËÜ: Simon & Schuster
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Edgies ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

ÏÎÊÈÄÀß ËÀÑ-ÂÅÃÀÑ 

LAS VEGAS TYCOON 

ÑÅÊÐÅÒÛ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß

ÄÈÑÊÐÈÌÈÍÀÖÈß ÏÎ ÂÎÇÐÀÑÒÍÎÌÓ ÏÐÈÇÍÀÊÓ

!
Âñå ïîñåòèòåëè äåëÿòñÿ íà òðè âîç-
ðàñòíûå ãðóïïû: ìîëîäåæü, ñåìåé-
íûå ïàðû è ïîæèëûå ëþäè. Ñîîòâå-
òñòâåííî, â âàøåì êàçèíî äîëæíû
áûòü ïðåäñòàâëåíû àâòîìàòû âñåõ
âèäîâ. Çàìåòüòå, ÷òî êëàâèøè îò
[1] äî [5] ïîäñâå÷èâàþò ÷åëîâå÷êîâ
êàê ðàç ïî âîçðàñòíîìó ïðèçíàêó �
äëÿ óïðîùåíèÿ ðàáîòû.

http://www.edgies.com/lasvegastycoon/index.htm 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÎÑÊËÈÂÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòîèíñòâà ó âèíîâíèöû îáçî-
ðà òàêèå æå, êàê è ó ëþáîé ìåíå-
äæìåíò-ñòðàòåãèè. Ãëàâíîå �
ïðèâëåêàòåëüíàÿ òåìàòèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñóðîâûå ïðîáëåìû ñ ãåéìïëååì
â ïðîåêòàõ ïîäîáíîãî ðîäà íåèç-
áåæíû. Äåòèùå Edgies, êàê âè-
äèòå, íå ñòàëî èñêëþ÷åíèåì.

Øîññå, ìàíÿùåå íåîíîâûìè îã-
íÿìè, âåäåò ê áîãàòñòâó è ñëàâå?
Îòíþäü. Ñîãëàñíî çàâåùàíèÿì
Ëèí÷à � «â íèêóäà».

�

5.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Jurassic Park: 
Operation Genesis 

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Zoo 
Tycoon 

ÂÏÎËÍÅ ÇÀÓÐßÄÍÛÉ TYCOON. ÍÈ×ÅÌ ÍÅ ÕÓÆÅ, ÍÎ È ÍÈ×ÅÌ ÍÅ ËÓ×ØÅ ÄÐÓÃÈÕ. 

!

Æàëü, ÷òî áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïðåäñòîèò ïðîâîäèòü âíóòðè äóøíûõ ïîìåùåíèé, à íå íà ñâåæåì
âîçäóõå â íîâåíüêîì «Êàäèëëàêå». Êàê, ñîáñòâåííî, è ïîëàãàåòñÿ óïðàâëÿþùåìó êàçèíî.

Ðàçáðîñàííûé ïî îêðóãå ìóñîð îïðåäåëåí-
íî ãîâîðèò î ïðåñòèæíîñòè êàçèíî. 

Ñîñòîÿíèå ïîñåòèòåëåé
óçíàåòñÿ ïî çíà÷êàì. 

Îáóñòðîèòü áàðíóþ ñòîéêó è çàáûòü î êëîçå-
òàõ � íåïðîñòèòåëüíûé ïðîñ÷åò. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo EAD 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.zelda.com 

ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
amir@gameland.ru

ÒÒ
ðàäèöèîííî äîëãèé ïåðè-
îä îæèäàíèÿ ðåëèçà
ÿïîíñêîé èãðû íà åâðî-
ïåéñêîì ðûíêå â ñëó÷àå ñ

Legend of Zelda: The Wind Waker
îêàçàëñÿ äëÿ ìíîãèõ èãðîêîâ ñî-
âåðøåííî íåñòåðïèìûì. Äåëà ó
GameCube â Åâðîïå îáñòîÿò õó-
æå íåêóäà è, ïîõîæå, â ýòîò ðàç
áèòâà äåéñòâèòåëüíî óæå ïðîèã-
ðàíà, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
Nintendo ñäåðæàëà ïî÷òè âñå
îáåùàíèÿ, âûïóñòèâ â ïðåäåëàõ
îäíîãî ãîäà è Mario Sunshine, è
Metroid Prime, è íîâóþ Legend of
Zelda. Âî âðåìåíà N64 ìû î ïî-
äîáíîì è ìå÷òàòü íå ìîãëè, îä-
íàêî ñåãîäíÿ ýòîãî ÿâíî íåäîñ-
òàòî÷íî. Âïðî÷åì, ðå÷ü ñåãîäíÿ
èäåò âîâñå íå î ïîëèòè÷åñêèõ
ïåðñïåêòèâàõ ïëàòôîðì îò
Nintendo, à îá î÷åðåäíîì øå-
äåâðå, ñîçäàííîì êîìàíäîé
EAD. È çäåñü ðàöèîíàëüíûå ñóæ-
äåíèÿ, êàê íè ïûòàéñÿ, âñå ðàâíî
óõîäÿò íà âòîðîé ïëàí, óñòóïàÿ
ìåñòî ÿðêèì ýìîöèÿì, ïîðîé äî-
õîäÿùèì äî ñîâåðøåííî íåïðè-
ëè÷íîãî ùåíÿ÷üåãî âîñòîðãà.

ÍÈ ÑËÎÂÀ 
Î TOON-SHADING!
Ïîñêîëüêó î ãðàôè÷åñêîì îáëèêå íî-
âîé Legend of Zelda íàïèñàíû óæå òî-
ìà ìàêóëàòóðû, ìû î íåì ïîñòàðàåì-
ñÿ íå ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ. Âñå, ÷òî âàì
íóæíî çíàòü, ýòî òî, ÷òî èãðà
äåéñòâèòåëüíî âûãëÿäèò êàê íàñòîÿ-
ùèé ðèñîâàííûé ìóëüòôèëüì, òîëüêî,
ðàçóìååòñÿ, ñ òîé îãîâîðêîé, ÷òî
äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â òðåõìåðíîì
ïðîñòðàíñòâå. Ýòî ïðîñòåéøåå äîñ-
òèæåíèå íà äåëå îêàçûâàåòñÿ ñòîëü
åìêèì è çíà÷èòåëüíûì, ÷òî ïîëíîñòüþ
îïðåäåëÿåò è íàñòðîåíèå Wind Waker.
Êîíòðàñòíàÿ è ÿðêàÿ ãðàôèêà ïðèâå-
ëà äèçàéíåðîâ Nintendo ê ðåøåíèþ
ïîñòðîèòü ïîä íåå è âåñü èãðîâîé ïðî-
öåññ. Ìîðñêèå ïðîñòîðû è ìàññà òåð-
ðèòîðèé ïîä îòêðûòûì íåáîì êîíò-
ðàñòèðóþò ñ êàìåðíîñòüþ ãðàôèêè,
èñïîëíåííîé â toon-shading, � âñå

îáúåêòû â Wind Waker êàæóòñÿ èãðó-
øå÷íûìè è ìèíèàòþðíûìè, íåñìîòðÿ
íà âïîëíå ñîëèäíûå ôèçè÷åñêèå ðàç-
ìåðû. Ñìåøíîé è íåóêëþæèé Ëèíê íà
âàøèõ ãëàçàõ ïðåâðàùàåòñÿ â õðàá-
ðîãî âîèíà, èñïîëíåííîãî äîñòîèí-
ñòâà è òàêîãî íåòèïè÷íîãî äëÿ çàçíàâ-
øåãîñÿ ñóïåðãåðîÿ êà÷åñòâà, êàê
çäîðîâàÿ ñàìîèðîíèÿ.
Ðàçâîðà÷èâàÿ ïàðóñà ñåðèàëà â ñòî-
ðîíó, ïîëíîñòüþ ïðîòèâîïîëîæíóþ
òå÷åíèþ âñåé ñîâðåìåííîé èãðîâîé èí-
äóñòðèè, Ìèÿìîòî è êîìïàíèÿ íàäåÿ-
ëèñü â íåêîòîðîì ðîäå øîêèðîâàòü èã-
ðîêà, ïðè÷åì ìåòîäàìè, ìàëî îòëè÷à-
þùèìèñÿ îò ïðèìåíÿåìûõ òîé æå
Rockstar North â íàáèâøåì îñêîìèíó
Grand Theft Auto. Òîëüêî äëÿ áîëüøèí-
ñòâà ñåãîäíÿøíèõ èãðîêîâ íàëè÷èå
êðîâè, æåñòîêîñòè, ïðîñòèòóòîê íà
óëèöàõ è ïðî÷èõ ïðåëåñòåé ðåéòèíãà
Mature óæå íå ÿâëÿåòñÿ øîêèðóþùèì

ÈÐËÀÍÄÑÊÎ-ßÏÎÍÑÊÈÉ ÝÏÎÑ 

LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER

ËÈÍÊ ÍÅ ÍÀÑÒÎßÙÈÉ!

ÑÞÆÅÒÍÀß ËÈÍÈß WIND WAKER ÄÀÅÒ ÏÎßÑÍÅÍÈß

!
Îò ñåðèè ê ñåðèè âíåøíîñòü ìîëîäîãî ãåðîÿ â çå-
ëåíîì, äà è ñþæåòíûå ëèíèè, â ðàìêàõ êîòîðûõ
âåëîñü äåéñòâèå, áåñêîíå÷íî èçìåíÿëèñü, çà÷àñ-
òóþ äàæå ïðîòèâîðå÷à äðóã äðóãó. Äàâàòü òîìó êà-
êîå-ëèáî îáúÿñíåíèå òîãäà áûëî íå â ìîäå, ïîñ-
êîëüêó ñþæåòû èãð áûëè, êàê ïðàâèëî, ÷ðåçâû÷àé-
íî ïðèìèòèâíû. Îäíàêî òåïåðü àâòîðàì èãðû
ïðèøëîñü ñåðüåçíî ïîðàçìûñëèòü íàä òåì, êàê
ñêëåèòü ðàçðîçíåííûå êóñêè èñòîðèè âîåäèíî.
Ïîëó÷èëîñü èçÿùíî, ïðÿìî êàê â «Ìàòðèöå» �
Ëèíêîâ íà ñàìîì äåëå áûëî ìíîãî. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ZELDA ÏËÀÒÈÍÎÂÎÉ ÏÐÎÁÛ. 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíûé äèçàéí ìîíñòðîâ
è ïîäçåìåëèé, êà÷åñòâåííûå è
÷ðåçâû÷àéíî ñâåæèå ãðàôè÷åñ-
êèå ðåøåíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íàâîäíûå ïîðöèè èãðîâîãî ïðî-
öåññà âïîëíå ìîãëè áûòü áîëåå
çàíèìàòåëüíûìè èëè õîòÿ áû
÷óòü áîëåå êîðîòêèìè.

Î÷åðåäíîå ïîäòâåðæäåíèå ñèëû
Nintendo EAD. Êîìàíäà ðàáîòàåò
íà ïî÷òè íåäîñÿãàåìîì äëÿ áî-
ëüøèíñòâà ðàçðàáîò÷èêîâ óðîâíå. 

�

9.0

Îñîáåííî õîðîøî íîâîé toon-shading-ãðàôèêå óäàåòñÿ òî, ÷òî îñòàëüíûå èãðû â íîðìàëüíîì âèäå ïî-
êàçàòü íå ìîãóò � âîäíûå ïîâåðõíîñòè, âîäîïàäû, âñïëåñêè, âîëíû... 

Â ïðîöåññå ñâîèõ ñêèòàíèé ïî ìîðñêèì
ïðîñòîðàì âû ìîæåòå íàâèäàòüñÿ âñÿêîãî. 

Áîññ îãíåííîãî ïîäçåìåëüÿ. Êàê è â ñëó÷àå ñ
Gohma èç OoT, ãëàçà � åãî ñëàáîå ìåñòî. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Legend of Zelda: 
Ocarina of Time 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Legend of Zelda: 
Majora�s Mask 

ÑÐÀÂÍÈÂÀÅÌ ÕÈÒÛ ÄËß GC:  WW ËÓ×ØÅ MARIO SUNSHINE, ÍÎ ×ÓÒÜ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ METROID PRIME. 

!

Âõîä â îäíî èç ñàìûõ êðàñè-
âûõ ïîäçåìåëèé.

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ôàêòîðîì. Ïðèâëåêàòåëüíûì � äà, íî
íå áîëåå òîãî. Wind Waker øîêèðóåò
íàèâíîñòüþ, íåïîêîëåáèìîé ïðåäàí-
íîñòüþ èäåàëàì äåòñêèõ ñêàçîê, áû-
ëèííûì ïðåäñòàâëåíèåì î ïðèðîäå
äîáðà è çëà, áîæåñòâåííîé íåïîñðåä-
ñòâåííîñòüþ è àáñîëþòíîé ñêàçî÷íîé
áåçìÿòåæíîñòüþ äåéñòâèÿ. Îùóùå-
íèÿ, ïðÿìî ñêàæåì, íå äëÿ ñëàáîíåðâ-
íûõ. Åùå ïîðàçèòåëüíåå òî, êàê ïðè
âñåõ ýòèõ ÿêîáû íàâåâàþùèõ ñêóêó
èäåàëàõ äîáðîäåòåëè, êàæäàÿ íîâàÿ
Legend of Zelda óìóäðÿåòñÿ ñòàâèòü
ðåêîðäû ïî óâëåêàòåëüíîñòè èãðîâîãî
ïðîöåññà. Îò÷àñòè ñåêðåò, êîíå÷íî, â
áåçóïðå÷íîé èçíà÷àëüíîé ôîðìóëå,
îäíàêî ýòîãî, êîíå÷íî, íå äîñòàòî÷íî
äëÿ òîãî, ÷òîáû óäåðæèâàòü íà ïëàâó
ýäàêèé «Òèòàíèê» íà ïðîòÿæåíèè ïÿò-
íàäöàòè ëåò. ×åì æå Nintendo óäàëîñü
çàöåïèòü íàñ íà ýòîò ðàç?

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÀß ÈÑÒÎÐÈß
Òå, êòî èãðàë â Ocarina of Time, çíàþò,
÷òî Ëèíê, Çåëüäà è Ãàíîí ñâÿçàíû äðóã
ñ äðóãîì, ïîñêîëüêó ÿâëÿþòñÿ õðàíè-
òåëÿìè òðåõ ýëåìåíòîâ TriForce �
õðàáðîñòè, ìóäðîñòè è ñèëû ñîîòâåò-
ñòâåííî. Â Wind Waker ìû âûÿñíÿåì

äðóãóþ èíòåðåñíóþ äåòàëü � ýòè ñà-
ìûå Ëèíê, Çåëüäà è Ãàíîí � âîâñå íå
îáÿçàòåëüíî îäíè è òå æå ëþäè, ïðîñ-
òî â êàæäûé èç ïåðèîäîâ âðåìåíè îíè
óìóäðÿþòñÿ ïîÿâèòüñÿ çàíîâî â íîâîì
îáëèêå. Ñêîëüêî ðàç íà çåìëå Hyrule
ïðîèñõîäèëè ñîáûòèÿ ïîäîáíûå òåì,
÷òî ðàññêàçûâàåò íàì êàæäàÿ ñåðèÿ
èãðû, äîïîäëèííî íåèçâåñòíî, îäíàêî,
êàê ãëàñèò âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ê
Wind Waker, â îäèí ïðåêðàñíûé ìî-
ìåíò öåïî÷êà ðàçðóøèëàñü è Ãàíîí,
íå âñòðåòèâ íèêàêîãî ñîïðîòèâëåíèÿ,
ïðèøåë â ìèð îêîí÷àòåëüíî, óòîïèâ
áîëüøóþ åãî ÷àñòü â âîäå. Êàòàêëèçì
ïîõîðîíèë ïîä ñîáîé è ñàì Hyrule, è
áîëüøèíñòâî åãî ëåãåíä. Ñî âðåìåíåì
ëåãåíäû î ñïàñèòåëå â çåëåíîì ïðèîá-
ðåëè ñìûñë ðåëèãèîçíîãî îáðÿäà. Êîã-
äà æå, íàêîíåö, ïîðà ãåðîÿ ïðèøëà,
âðàã âî âñåîðóæèè ãîòîâèëñÿ âíîâü è
íà ñåé ðàç îêîí÷àòåëüíî ïîãëîòèòü
ýòîò ìèð. Òåïåðü ó Ëèíêà íå áóäåò âðå-
ìåíè âûðàñòè � äåéñòâîâàòü ïðèäåòñÿ
ãåðîþ-êîðîòûøêå... 
Òîò ôàêò, ÷òî ãëàâíîìó ãåðîþ èãðû
òàê ìàëî ëåò, äîñòàòî÷íî ñåðüåçíî
îòðàçèëñÿ íà èãðîâîì ïðîöåññå. Ëèíê
â Wind Waker íå ïðèíèìàåò òàêîãî êî-

ëè÷åñòâà ðåøåíèé, êàê, íàïðèìåð, â
Ocarina of Time. Âìåñòî íåìíîãî íà-
çîéëèâîé è ãëóïîâàòîé ôåè Navi ãëàâ-
íûì ñîâåòíèêîì òåïåðü ÿâëÿåòñÿ íå â
ìåðó óìíàÿ ãîâîðÿùàÿ ïàðóñíàÿ ëîä-
êà êîðîëåâñêèõ êðîâåé. Áîëåå òîãî,
åå ñîâåòû ÷àñòåíüêî çâó÷àò áîëüøå
êàê ïðèêàçû. «Ïîéäè òóäà, ïðèíåñè
òî, îòïðàâëÿéñÿ â òàêîé-òî êâàäðàò è
íàéäè ýòî». Òàêîå ðåøåíèå íå ïîíðà-
âèòñÿ äåòÿì, êîòîðûì è â îáû÷íîé
æèçíè õâàòàåò óêàçàíèé. Âïðî÷åì,
ýòîò ôàêò åùå ðàç äåìîíñòðèðóåò,
÷òî Nintendo íà ñàìîì äåëå óæå íå
ñ÷èòàåò äåòåé ñâîåé îñíîâíîé öåëå-
âîé àóäèòîðèåé. Îíà â îñíîâíîì ðà-
áîòàåò íà ñâîèõ ïðåäàííûõ ôàíàòîâ,
îêîí÷àòåëüíî îòêàçàâøèñü îò èäåé
ïîêîðåíèÿ ìåãàìàññîâîãî ðûíêà.

SOMEWHERE, BEYOND 
THE SEA, SOMEWHERE, 
WAITING FOR ME...
Ñòðóêòóðà èãðû ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðå-
äûäóùèìè âåðñèÿìè ïðåòåðïåëà ñà-
ìûå ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ, ñîõðàíèâ
ïðè ýòîì âñå áàçîâûå ýëåìåíòû èãðî-
âîãî ïðîöåññà. Ïóòåøåñòâèÿ ìåæäó
ðàçëè÷íûìè íàñåëåííûìè ïóíêòàìè â

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÎÅ ÂÑÒÓÏËÅÍÈÅ

ÈÐËÀÍÄÑÊÈÅ ÍÀÏÅÂÛ È ×ÅÐÍÎ-ÁÅËÀß ÝÑÒÅÒÈÊÀ

!
Wind Waker âñòðå÷àåò èãðîêîâ ðîñ-
êîøíîé çàñòàâêîé, âûïîëíåííîé â
ìèíèìàëèñòè÷íîì ñòèëå. Äðàìà-
òè÷íûé ðàññêàç î ñóäüáàõ Hyrule è
ãåðîå, îäåòîì â çåëåíîå, ïîÿâëÿþ-
ùåìñÿ íèîòêóäà è èñ÷åçàþùåì â
íèêóäà, ñîïðîâîæäàåòñÿ êîìïîçè-
öèåé, â êîòîðîé áåçîøèáî÷íî óãà-
äûâàþòñÿ íîòêè èðëàíäñêîé íàöè-
îíàëüíîé ìóçûêè. Âïðî÷åì, î òîì,
÷òî Ëèíê íà ñàìîì äåëå èðëàíäåö,
ìû è ðàíüøå äîãàäûâàëèñü.

Ïðèíöèïû èñïîëüçîâàíèÿ íîâîãî ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà äîñòàòî÷íî ïðîñòû � âñå, ÷òî îò âàñ òðåáóåòñÿ,
ýòî îòêëîíèòü â íóæíóþ ñòîðîíû C-Stick è ïîïàñòü â òàêò. Ïðàâäà, âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ ïîòðåíèðîâàòüñÿ.

Îäíî èç îñíîâíûõ çàêëèíàíèé ïîçâîëÿåò
ìåíÿòü íàïðàâëåíèå âåòðà. 

Ìíîãèå èç ãåðîåâ Wind Waker âûçûâàþò
ñòîéêîå îùóùåíèå deja vu. 
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Ocarina of Time íàâðÿä ëè ÿâëÿëèñü ñà-
ìîé óâëåêàòåëüíîé ÷àñòüþ èãðû, äà è
îòíèìàëè îòíîñèòåëüíî íåáîëüøîé
ïðîöåíò âðåìåíè. Êîíå÷íî, òàì áûëà
î÷àðîâàòåëüíàÿ ëîøàäêà, ìàññà ñåê-
ðåòíûõ ëîêàöèé, ñêåëåòû, âûëåçàþ-
ùèå ïî íî÷àì è ðîìàíòè÷íûå çàêàòû è
ðàññâåòû, íî âñå æå, îòêðîâåííî ãî-
âîðÿ, òóðèñòè÷åñêèõ îùóùåíèé ìèð
Hyrule íå âûçûâàë. Ñîçäàâàÿ ãèãàí-
òñêèé ìèð Wind Waker, àâòîðû Zelda
ñîçíàòåëüíî øëè íà êîðåííóþ ëîìêó
îñíîâ áàëàíñèðîâêè ñåðèàëà. Íîâûé
ïðèíöèï ìîæíî âêðàòöå ñôîðìóëèðî-
âàòü òàê: ìåíüøå øàòàíèé ïî ïåùå-
ðàì, áîëüøå âðåìåíè íà ñâåæåì âîç-
äóõå. Ëîäêó â çóáû, è âïåðåä � íà ïîèñ-
êè ñîêðîâèù, èññëåäîâàíèå ìèðîâîãî
îêåàíà è ñîñòàâëåíèå åãî ïîäðîáíîé
êàðòû ñ ëè÷íûì ïðèñóòñòâèåì íà âñåõ
îñòðîâêàõ. Ãðóáîå îêðóãëåíèå ïîêà-
çûâàåò, ÷òî òåïåðü íà âîäå ïðèõîäèò-
ñÿ ïðîâîäèòü äî òðèäöàòè ïðîöåíòîâ
èãðîâîãî âðåìåíè. ×åì æå ðàçâëåêàåò
íàñ ìîðå? Ïîòðÿñàþùå ðåàëèñòè÷íîé
ïîãîäíîé ñèñòåìîé, ìàññîé ëîâóøåê,
íåîæèäàííûìè ãåîãðàôè÷åñêèìè îòê-
ðûòèÿìè, ñïðÿòàííûìè íà ãëóáèíàõ
ìîðÿ ñóíäóêàìè è, êîíå÷íî, çíàìåíè-
òûì âåòðîì. À áîëüøå íè÷åì. Ìàëîâà-
òî äëÿ ñòîëü ñîëèäíîé ÷àñòè èãðû. Â
îáùåì, åñëè áû íå ïîòðÿñàþùèå îùó-
ùåíèÿ îò íàñòîÿùåãî ïëàâàíèÿ ïî
ìîðñêèì ïðîñòîðàì, ýòà ÷àñòü èãðû
íåïðåìåííî ñòàëà áû åå ãëàâíûì íå-
äîñòàòêîì. À òàê � ëèøü ÿâëÿåòñÿ
åäèíñòâåííûì ñëàáûì ìåñòîì.

ÏÎÄ ÇÅÌËÞ!
Åñëè ìîðñêàÿ ïîðöèÿ ïðèêëþ÷åíèé â
Wind Waker íåñêîëüêî íå äîòÿãèâàåò
äî ñòàòóñà àáñîëþòíîãî øåäåâðà, òî
ïÿòü âåëèêîëåïíûõ ïîäçåìåëèé ïîë-
íîñòüþ êîìïåíñèðóþò âîçìîæíóþ ìî-
ðàëüíóþ òðàâìó. Èõ îòíîñèòåëüíî íå-
áîëüøîå ÷èñëî îáúÿñíÿåòñÿ òåì, ÷òî

ïðîõîäó ê íèì, êàê ïðàâèëî, ñîîòâåò-
ñòâóåò âûïîëíåíèå åùå íåêîòîðîãî
êîëè÷åñòâà çàäàíèé, êîòîðûå ìîæíî
ñìåëî ïîñ÷èòàòü çà ñàìîñòîÿòåëüíûå
ìèíè-ïîäçåìåëüÿ. Çàòî àâòîðàì íà
ýòîò ðàç óäàëîñü ïîëíîñòüþ èçáå-
æàòü êàêèõ-ëèáî ïîâòîðîâ, êîòîðûå
èìåëèñü â òîé æå Ocarina of Time. ×òî
æå êàñàåòñÿ Majora�s Mask, òî ïîäçå-
ìåëèé òàì áûëî âîîáùå âñåãî ÷åòûðå,
äà è ñàìà èãðà âîñïðèíèìàëàñü ñêî-
ðåå êàê áîëüøîå è ñëåãêà ñóìàñøåä-
øåå äîïîëíåíèå. 
Äèçàéí ïîäçåìåëèé àáñîëþòíî áåçóï-
ðå÷åí � îò òðåùèíîê â ïîëó äî ñàìûõ
ðàçíîîáðàçíûõ òâàðåé, êîòîðûå
âñòðåòÿòñÿ âàì íà ïóòè. Ãðîçíûå îðêè-
ñòðàæíèêè, ñîëèäíûå ãîðèëëîïîäîá-
íûå âåðçèëû, ÿðîñòíûå ñêîðïèîíû â
êàìåííûõ îáîëî÷êàõ, âðåäíûå, íî âå-
ñåëûå ïðûãó÷èå åæèêè-ðåïåéíèêè, êî-
òîðûå òî è äåëî íîðîâÿò ïðèëèïíóòü ê
âàøåìó òåëó, çàìåäëÿÿ äâèæåíèÿ (à
âîêðóã-òî âðàãè!) � âñå îáèòàòåëè ìè-
ðà ñîçäàíû ñ îãðîìíîé ôàíòàçèåé. Âî
âðåìÿ ïåðâîãî ïðîõîæäåíèÿ èãðû ãî-
òîâüòåñü ê ïîñòîÿííîìó îòïàäàíèþ
÷åëþñòè. Íå èçìåíÿÿ â êîðíå áîåâóþ
ñèñòåìó, àâòîðû èãðû óìóäðèëèñü ñó-
ùåñòâåííî åå óñîâåðøåíñòâîâàòü,
äîáàâèâ íîâûé òèï àòàêè è óïðîñòèâ

ñèñòåìó íàâåäåíèÿ. Áóìåðàíã ñòàë
çíà÷èòåëüíî óìíåå è íàó÷èëñÿ ãðàìîò-
íî ñáèâàòü äî ïÿòè öåëåé çà ðàç, à
çíàìåíèòûé êðþê íà âåðåâêå ïîìåíÿë
îñíîâíîå íàçíà÷åíèå è òåïåðü ñëóæèò
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè íåîáõîäèìîñòè
ïðåâðàùàòü Ëèíêà â ýäàêîãî Òàðçà-
íà, ïåðåïðûãèâàþùåãî ñ ïëàòôîðìû
íà ïëàòôîðìó ïðè ïîìîùè êðþêà, îá-
ìîòàííîãî âîêðóã âåòêè äåðåâà. Îáè-
ëèå ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ïðåäìåòîâ,
êîòîðûå ìîæíî íàéòè â ïîäçåìåëüÿõ,
ïîíà÷àëó íåñêîëüêî äåçîðèåíòèðóåò,
îäíàêî êàê òîëüêî ïîíèìàåøü, ÷òî ñî-
áèðàòü èõ âñå íèêòî òåáÿ íå çàñòàâëÿ-
åò, íà äóøå ñðàçó ñòàíîâèòñÿ ëåã÷å.
Wind Waker � ýòî ãðàìîòíîå ïåðåîñ-
ìûñëåíèå ñåðèàëà (è íå òîëüêî ãðàôè-
÷åñêîå!), èãðà, êîòîðàÿ âîéäåò â èñòî-
ðèþ âíå âñÿêîé çàâèñèìîñòè îò ôè-
íàíñîâûõ ðåçóëüòàòîâ Nintendo. Íî-
âàÿ Zelda � ýòî åùå îäèí ÿðêèé óðîê
äëÿ èíäóñòðèè: îñíîâû êà÷åñòâåííîãî
ïðîäóêòà ëåæàò âîâñå íå â ëèöåíçèè è
íå â îáúåìàõ íàñèëèÿ, à ïðåæäå âñåãî
â ãðàìîòíîì äèçàéíå è áåñêîíå÷íîé
øëèôîâêå èãðîâîãî ïðîöåññà. Ïóñòü
Wind Waker è íå îêàçàëàñü ñòîëü æå
øîêèðóþùå ñâåæåé, êàê Ocarina of
Time, îíà, íåñîìíåííî, ÿâëÿåòñÿ îä-
íîé èç ëó÷øèõ èãð ñîâðåìåííîñòè. 

Êàðòà îêåàíà â Wind Waker ïðîñòî ãèãàíòñêàÿ, è ïîäîáíûõ êðîøå÷íûõ îñòðîâêîâ ïî íåé ðàçáðîñàíî âèäè-
ìî-íåâèäèìî. À âåäü ïî÷òè íà êàæäîì ñïðÿòàíà íåáîëüøàÿ ïåùåðêà ñ êàêèì-íèáóäü âêóñíûì áîíóñîì. 

Ïîèñêè ñîêðîâèù íà ìîðñêîì äíå � ñîâåòóþ
çàïàñòèñü òåðïåíèåì. 

Ôåè â Legend of Zelda ìåíÿþòñÿ îò ñåðèè ê
ñåðèè. Íî õàðàêòåð ó íèõ îñòàåòñÿ ïðåæíèì. 

Â ñâîèõ ïîñëåäíèõ èí-
òåðâüþ Ñèãåðþ Ìèÿìîòî è
ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà Wind
Waker Àéäçè Àîíóìà îõîòíî
äåëèëèñü ñîîáðàæåíèÿìè
îòíîñèòåëüíî áóäóùèõ ñå-
ðèé Mario è Zelda. Îáå íî-
âûõ èãðû ïëàíèðóþòñÿ ê âû-
õîäó íà GameCube, à íå íà
íîâîé ïðèñòàâêå Nintendo,
êîòîðàÿ äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â
2005-2006 ãîäó. Mario 128
ñòàíåò ïðÿìûì ïðîäîëæå-
íèåì Mario 64 (ñ÷èòàòü òà-
êîâûì Mario Sunshine, îêà-
çûâàåòñÿ, íèêîãäà íå ñòîè-
ëî). ×òî æå êàñàåòñÿ Legend
of Zelda, òî ïîëíîöåííîå
ïðîäîëæåíèå ñåðèàëà âïåð-
âûå óâèäèò ñâåò íà ñëåäóþ-
ùåé âûñòàâêå E3, êîòîðàÿ
ñîñòîèòñÿ â ìàå 2004 ãîäà,
à âûéäåò, ñêîðåå âñåãî,
îñåíüþ èëè çèìîé�2004.

ÁÓÄÓÙÅÅ ÑÅÐÈÀËÀ ! ÔÈÍÀÍÑÎÂÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ

ÁÎËÜØÅ ÂÑÅÃÎ ÈÃÐÓ ËÞÁßÒ Â ØÒÀÒÀÕ

!
ßïîíñêàÿ âåðñèÿ Wind Waker áûëà
âûïóùåíà ïîä ðîæäåñòâî � 13 äå-
êàáðÿ 2002 ãîäà. Ïîñëå çíà÷èòåëü-
íûõ ïðîäàæ ïåðâûõ äâóõ íåäåëü
íàñòóïèë ñóùåñòâåííûé ñïàä, êîòî-
ðûé íå ïîçâîëèë íîâîìó òâîðåíèþ
Miyamoto & Co äîñòè÷ü ñòîëü æåëàí-
íîé ìèëëèîííîé îòìåòêè. Íà äàí-
íûé ìîìåíò îáùèå ïðîäàæè Wind
Waker â ßïîíèè ñîñòàâëÿþò îêîëî

750 òûñÿ÷ ýêçåìïëÿðîâ. Çíà÷èòåëü-
íî ëó÷øå äåëà èäóò â Øòàòàõ � ëèøü
çà ïåðâûå äåñÿòü äíåé ïîñëå ðåëè-
çà èãðó ðàñêóïèëè òèðàæîì ñâûøå
850 òûñÿ÷ êîïèé. Òî÷íûìè öèôðà-
ìè åâðîïåéñêèõ ïðîäàæ ìû, óâû, íå
ðàñïîëàãàåì, îäíàêî Nintendo óò-
âåðæäàåò, ÷òî íà÷àëüíûå ïðîäàæè
ñîñòàâèëè íå ìåíåå 300 òûñÿ÷ ýê-
çåìïëÿðîâ.
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ÎÁÇÎÐ

ZELDA: ÔÀÌÈËÜÍÎÅ ÄÐÅÂÎ

ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÅ ÑÈÑÒÅÌÛ

ÄÐÓÃÈÅ ÆÀÍÐÛ

■■ Ãîä âûõîäà: 1986
■■ Ïëàòôîðìà: NES
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo
Ïåðâàÿ èãðà èç ñåðèè � Zelda No Densetsu � ïî-
ÿâèëàñü ñíà÷àëà íà Famicom Disk System. Íî
ýòî «ðàñøèðåíèå» ê ñâåðõïîïóëÿðíîé ïðèñòàâ-
êå îò Nintendo òàê è íå âûøëî çà ïðåäåëàìè
ßïîíèè, Zelda áûëà ïåðåâåäåíà â êàðòðèäæå-
âûé ôîðìàò è âûïóùåíà íà ñòàíäàðòíîé NES.

THE LEGEND OF ZELDA

■■ Ãîä âûõîäà: 1987
■■ Ïëàòôîðìà: NES
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo
Âòîðàÿ ÷àñòü Zelda îêàçàëàñü îêàçàëàñü íåñ-
êîëüêî äðóãèì ïðîåêòîì, íåæåëè îðèãèíàë,
ôàêòè÷åñêè ïðåâðàòèâøèñü â äâóõìåðíûé
ïëàòôîðìåð â äóõå Mario. Ýòî è ïîñëóæèëî
ïðè÷èíîé òîãî, ÷òî ôàíàòû ïåðâîé Zelda áû-
ëè íå â âîñòîðãå îò The Adventure of Link.

ZELDA: THE ADVENTURE OF LINK 

■■ Ãîä âûõîäà: 1993
■■ Ïëàòôîðìà: Philips CD-i
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Philips
Ðàçîðâàâ ñîãëàøåíèå íà ñîçäàíèå CD-ïðèâî-
äà ñ Sony, Nintendo ââÿçàëàñü â àíàëîãè÷íóþ
ñäåëêó ñ Philips. Ïðåðâàâ è åå, êîìïàíèÿ ïåðå-
äàëà Philips âî âðåìåííîå ïîëüçîâàíèå òîðãî-
âóþ ìàðêó Zelda. ×òî ïîðîäèëî ÷åðåäó æóòêî-
âàòûõ ïðîåêòîâ äëÿ CD-i. Ýòîò � ïåðâûé.

LINK: THE FACES OF EVIL 

■■ Ãîä âûõîäà: 1995
■■ Ïëàòôîðìà: Philips CD-i
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Philips
Ýòà èãðà óõèòðèëàñü ïðåâçîéòè äàæå ñâîèõ
êîøìàðíûõ ïðåäøåñòâåííèö, âûøåäøèõ çà
ïàðó ëåò äî íåå. Î÷åðåäíîé ìàðàçì îò Philips
îòëè÷àë îòâðàòíûé âíåøíèé âèä è íå ìåíåå
îòâðàòíûé ãåéìïëåé. Ê ñ÷àñòüþ, íà Zelda�s
Adventure ìðà÷íàÿ ýïîïåÿ çàêîí÷èëàñü.

ZELDA�S ADVENTURE 

■■ Ãîä âûõîäà: 1993
■■ Ïëàòôîðìà: Philips CD-i
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Philips
Âòîðàÿ ïî ñ÷åòó ïîäåëêà îò Philips ïîä ìàð-
êîé Zelda. Èãðà óæàñàëà äàæå áîëüøå, ÷åì
Link: The Faces of Evil. Çäåñü âàì ïðèõîäè-
ëîñü óïðàâëÿòü Çåëüäîé, âûðÿæåííîé â ðî-
çîâóþ þáî÷êó è òâîðèâøåå òîòàëüíîå íå-
ïîòðåáñòâî.

ZELDA: THE WAND OF GAMELON 

■■ Ãîä âûõîäà: 1993
■■ Ïëàòôîðìà: Game Boy
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo

×åðåç äâà ãîäà ïîñëå ôåíîìåíàëüíîé A Link
to the Past êîìïàíèÿ âûïóñòèëà íîâóþ ÷àñòü
ñåðèè � íî äëÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû. Íåñ-
ìîòðÿ íà ìàññó îãðàíè÷åíèé, íàâÿçûâàåìûõ
Game Boy, èãðû áûëà ÷óäî êàê õîðîøà.

LEGEND OF ZELDA: LINK�S AWAKENING 
■■ Ãîä âûõîäà: 1995
■■ Ïëàòôîðìà: SNES
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo

BS: The Legend of Zelda � îñíîâàííàÿ íà ñàìîé
ïåðâîé Zelda äëÿ NES � âûøëà òîëüêî íà òåððè-
òîðèè ßïîíèè è áûëà äîñòóïíà äëÿ ñêà÷èâàíèÿ
(!) ñ ïîìîùüþ óñòðîéñòâà Satellaview. Cëóæáó,
âïðî÷åì, äîñòàòî÷íî áûñòðî ïðèêðûëè. 

BS: THE LEGEND OF ZELDA 

■■ Ãîä âûõîäà: 1998
■■ Ïëàòôîðìà: Game Boy Color
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo

Çàïóñòèâ â ïðîäàæó Game Boy Color, Nintendo
ìîìåíòàëüíî âçÿëàñü çà «ðàñöâå÷èâàíèå»
êëàññè÷åñêîé Link�s Awakening. Ïîìèìî âè-
çóàëüíîé ïðèâëåêàòåëüíîñòè, â íàãðóçêó èãðà
ïîëó÷èëà è äîïîëíèòåëüíîå ïîäçåìåëüå.

LEGEND OF ZELDA: LINK�S AWAKENING DX 

■■ Ãîä âûõîäà: 1998
■■ Ïëàòôîðìà: Nintendo 64
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo
Ocarina of Time âûøëà òîëüêî ÷åðåç ñåìü ëåò ïîñ-
ëå A Link to the Past � âñå ýòî âðåìÿ ïîêëîííèêè
áûëè îáäåëåíû ïî-íàñòîÿùåìó êðóïíûìè ïðî-
åêòàìè èç ñåðèè. Zelda ïåðåøëà â ïîëíîå 3D è
ñòàëà îäíîé èç ëó÷øèõ èãð íå òîëüêî íà Nintendo
64, íî è âî âñåì ïîêîëåíèè ïðèñòàâîê âîîáùå.

LEGEND OF ZELDA: THE OCARINA OF TIME 

■■ Ãîä âûõîäà: 2000
■■ Ïëàòôîðìà: Nintendo 64
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo

Äèêîå è íåîáóçäàííîå ïðî÷òåíèå-äîïîëíåíèå
ãåíèàëüíîé Ocarina of Time. Çà ñîçäàíèå èãðû
îòâå÷àëà íîâàÿ êîìàíäà è ñîòâîðèëà èç îðèãè-
íàëà ìèëûé è î÷àðîâàòåëüíûé äóðäîì, íà êî-
òîðûé íåëüçÿ áûëî ñìîòðåòü áåç âîñõèùåíèÿ.

LEGEND OF ZELDA: MAJORA�S MASK 

■■ Ãîä âûõîäà: 2001
■■ Ïëàòôîðìà: Game Boy Color
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo/Capcom

Âòîðàÿ Zelda îò Capcom äëÿ GBC. Èãðà íà
óäèâëåíèå ñèëüíî îòëè÷àëàñü îò Oracle of
Ages. Çäåñü ñòåðæíåì èãðîâîãî ïðîöåññà (è,
ñîîòâåòñòâåííî, êëþ÷îì ê ðåøåíèþ ãîëîâî-
ëîìîê) ñòàëà âîçìîæíîñòü «ïåðåêëþ÷àòü»
âðåìåíà ãîäà.

LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF SEASONS 

■■ Ãîä âûõîäà: 1999
■■ Ïëàòôîðìà: Nintendo 64
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Hal Laboratories
Super Smash Bros. � ñóìàñøåäøèé ôàé-
òèíã, â êîòîðîì «çâåçäíûå» ïåðñîíàæè
Nintendo ñ îñòåðâåíåíèåì òóçèëè äðóã
äðóæêó . Â ýòó ñòðàøíóþ êîìïàíèþ èç ïî-
êåìîíîâ, Ìàðèî è ïðî÷èõ ïîïàë è Ëèíê �
ãëàâíûé ãåðîé ñåðèè Zelda.

SUPER SMASH BROS.

■■ Ãîä âûõîäà: 2002
■■ Ïëàòôîðìà: GameCube
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Hal Laboratories

Ïðîäîëæåíèå ñíèñêàâøåãî íåñëûõàííóþ
ïîïóëÿðíîñòü SSB. âûøëî óæå íà
GameCube. È ìîìåíòàëüíî ñòàëî áåñòñåë-
ëåðîì â ßïîíèè. Èç Zelda çäåñü, êðîìå
Ëèíêà, åñòü Ãàíîíäîðô, Øåèê è Çåëüäà.

SUPER SMASH BROS. MELEE

■■ Ãîä âûõîäà: 2003
■■ Ïëàòôîðìà: GameCube
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo

Ïîäðîáíî îá èãðå âû, ñêîðåå âñåãî, óæå óçíà-
ëè èç íàøåãî îáçîðà. Ïðåêðàñíîå ïåðåîñ-
ìûñëåíèå Ocarina of Time � ïðè÷åì ïåðåîñ-
ìûñëåíèå àáñîëþòíî âî âñåì. Îäèí èç ñèëü-
íåéøèõ ïðîåêòîâ â áèáëèîòåêå GameCube.

LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER 
■■ Ãîä âûõîäà: 2003
■■ Ïëàòôîðìà: Game Boy
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Namco

Ðàçíûå âåðñèè Soul Calibur II äëÿ ðàçíûõ
ïëàòôîðì, êàê èçâåñòíî, ðàñïîëàãàþò
äîïîëíèòåëüíûì «áîíóñíûì»
ïåðñîíàæåì. È åñëè íà PS2 ýòî Õýéõàòè, à
íà Xbox � Ñïàóí, òî íà GC � íàø Ëèíê.

SOUL CALIBUR II
■■ Ãîä âûõîäà: 2003
■■ Ïëàòôîðìà: Game Boy Advance
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo/Capcom

Ïîðò A Link to the Past íà GBA áûë íåèçáåæåí.
Íî âëàäåëüöû ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû ïîëó÷è-
ëè íå òîëüêî êëàññè÷åñêóþ èãðó âðåìåí
SNES, íî è ñîçäàííóþ Capcom áåçóìíóþ Four
Swords ñ ìóëüòèïëååðîì íà ÷åòûðå ïåðñîíû.

LEGEND OF ZELDA: LTTP/FOUR SWORDS 

■■ Ãîä âûõîäà: 2001
■■ Ïëàòôîðìà: Game Boy Color
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo/Capcom

Çàêëþ÷èâ ñîîòâåòñòâóþùèé äîãîâîð, ïîä
êîíåö æèçíè GBC çà äåëî âçÿëàñü Capcom.
Äîñòèãíóâ íà ýòîì ïîïðèùå çàìåòíûõ ðå-
çóëüòàòîâ è ñåðüåçíî ðàçíîîáðàçèâ èãðîâîé
ïðîöåññ. Â äàííîì ñëó÷àå � ïîñðåäñòâîì
âêëþ÷åíèÿ â OoA ïóòåøåñòâèé âî âðåìåíè.

LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF AGES 

■■ Ãîä âûõîäà: 1991
■■ Ïëàòôîðìà: SNES
■■ Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo

Âûïóùåííàÿ â 1991 ã., êîãäà íà ðûíêå òîëüêî-
òîëüêî ïîÿâèëàñü SNES, Legend of Zelda: A Link
to the Past äîëæíà áûëà ñòàòü îäíèì èç ïàòðî-
íîâ â îáîéìå, ïðèçâàííîé åñëè íå óáèòü, òî
ðàíèòü Mega Drive. Âåëèêîëåïíàÿ action/RPG
ìîìåíòàëüíî ñòàëà áåññìåðòíîé êëàññèêîé.

LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST 

PHILIPS CD i
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ÂÂ
ïåðâûå îíà ïðèâëåêëà
íàøå âíèìàíèå áîëåå ãî-
äà íàçàä � òîãäà Zettai
Zetsumei Toshi òîëüêî ãî-

òîâèëàñü ê äåáþòó â ßïîíèè.
Ñåé÷àñ, êîãäà â Øòàòàõ èãðà
âûøëà ïîä íàçâàíèåì Disaster
Report, à â Åâðîïå êàê SOS: The
Final Escape, íàñòàë ÷åðåä ïîñ-
òàâèòü âåðäèêò àíãëîÿçû÷íîìó
âàðèàíòó ýòîãî â âûñøåé ñòåïå-
íè íåòèïè÷íîãî ïðèêëþ÷åíèÿ.
Êýïèòàë-ñèòè, âûðîñøèé íà èñêóññòâåííî
âîçâåäåííîì îñòðîâå, ñèìâîëèçèðóåò ñî-
áîé îêîí÷àòåëüíóþ ïîáåäó ÷åëîâåêà íàä
ïðèðîäîé, âûñøåå äîñòèæåíèå ãðàäîñòðî-
èòåëüíîé ìûñëè è ñîâðåìåííîé àðõèòåêòó-
ðû. Æóðíàëèñòà Êèòà Õåëìà ïåðåâåëè â ðå-
äàêöèþ ìåñòíîé ãàçåòû, è èç îêíà ì÷àùåãî-
ñÿ ïî ìîñòó ïîåçäà îí óæå âèäèò ñâåðêàþ-
ùèå íåáîñêðåáû äåëîâîãî öåíòðà Êýïèòàë-
ñèòè � ãîðîäà-÷óäà, ãäå Êèòó ïðåäñòîèò ðà-
áîòàòü... Âíåçàïíî íà îñòðîâ îáðóøèâàåò-
ñÿ çåìëåòðÿñåíèå ñèëîé â øåñòü áàëëîâ,
ðàçðóøàþùåå ãîðîä è îòðåçàþùåå Ñòè-
âåð-Àéëåíä îò êîíòèíåíòà. Áóäó÷è ïðÿìûì
àíàëîãîì ôèëüìîâ-êàòàñòðîô, SOS: The
Final Escape ïî ñóòè ñâîåé � èãðà î òîì, êàê
âûæèòü ïîñëå êðóïíîãî êàòàêëèçìà. 

RESIDENT ICO
Ïðè ïîïûòêå ïðîâåñòè æàíðîâûå ïàðàëëåëè
ñðàçó æå îáíàðóæèâàåòñÿ ñõîäñòâî ñ Ico è
ëþáîé èç ïðåäñòàâèòåëüíèö survival horror.
Êàê è â Ico, âàø ïåðñîíàæ ïðîâîäèò áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè çà èçó÷åíèåì èãðîâîé òåððèòî-
ðèè è ðåøåíèåì íåñëîæíûõ çàãàäîê, ñâÿçàí-
íûõ ñ òîïîëîãèåé ëîêàöèé. Ñóäüáà ñòàëêèâà-
åò Êèòà ñ äðóãèìè æåðòâàìè çåìëåòðÿñåíèÿ,
è çäåñü îí ïî ìåðå ñèë ïîìîãàåò îêðóæàþ-
ùèì. Ïðÿìèêîì èç Resident Evil â èãðó ïåðåêî-
÷åâàë èíâåíòàðü, ðàçëè÷íûå ïðåäìåòû èç êî-
òîðîãî ìîæíî ñîåäèíÿòü (â âàøåì ðàñïîðÿ-
æåíèè îáúåìèñòûé ðþêçàê, êóäà âëåçàåò âñå,
÷òî óãîäíî). Íèêàêèõ ìîíñòðîâ â ëåæàùåì â
ðóèíàõ ìåãàïîëèñå, ïîíÿòíîå äåëî, âû íå íàé-
äåòå � âìåñòî íèõ ãëàâíîé íàïàñòüþ ñòàíîâÿò-
ñÿ ïðîäîëæàþùèåñÿ ïîäçåìíûå òîë÷êè, â ðå-
çóëüòàòå êîòîðûõ ïðîèñõîäÿò îáðóøåíèÿ
çäàíèé. Ïîìèìî îïàñíîé ïåðñïåêòèâû ñëî-

âèòü íà ãîëîâó áåòîííóþ áàëêó, Êèòà ïîäñòå-
ðåãàåò äðóãàÿ íàïàñòü � ðèñê îáåçâîæèâàíèÿ.
Â âåðõíåì ëåâîì óãëó ýêðàíà ðÿäîì ñ ëèíåé-
êîé çäîðîâüÿ íàõîäèòñÿ èíäèêàòîð íàñûùå-
íèÿ îðãàíèçìà æèäêîñòüþ: ÷åì ñèëüíåå ôèçè-
÷åñêàÿ íàãðóçêà, òåì áûñòðåå óêîðà÷èâàåòñÿ
ñèíÿÿ ëèíåéêà. Êàê òîëüêî ïîêàçàòåëü äîñòè-
ãàåò íóëÿ, Êèò íà÷èíàåò òåðÿòü çäîðîâüå. Ê
ñ÷àñòüþ, ñïàñèòåëüíûå ôîíòàí÷èêè ñ ïèòüå-
âîé âîäîé è ïåðåëîìàííûå âîäîïðîâîäíûå
òðóáû âñòðå÷àþòñÿ äîñòàòî÷íî ÷àñòî, à ïëàñ-
òèêîâûå áóòûëêè ìîæíî ïîäîáðàòü, íàïîë-
íèòü è íîñèòü ñ ñîáîé.  

ÄÐÀÌÀ
Èãðîâîé ïðîöåññ, òàêèì îáðàçîì, ñâîäèòñÿ ê
óñïåøíîìó ïåðåõîäó èç ëîêàöèè â ëîêàöèþ:
íàäî óìóäðèòüñÿ íå ñâàëèòüñÿ â ðàçâåðçàþ-
ùóþñÿ íà ãëàçàõ ïðîïàñòü, íå áûòü ïðîãëî÷åí-
íûì ïó÷èíîé, ðàçäàâëåííûì ðóõíóâøèì ðåê-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Agetec ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irem 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÓÐÁÀÍÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÀÄ 

SOS: THE FINAL ESCAPE

ÀÍÃËÎßÇÛ×ÍÀß ÂÅÐÑÈß

ÏÐÈÌÅÐ ÒÎÃÎ, ÊÀÊ ËÓ×ØÅ ÍÅ ÄÅËÀÒÜ

!
Â îðèãèíàëå Êýïèòàë-ñèòè áûë îä-
íèì èç ðàéîíîâ Òîêèî � îòñþäà
ÿïîíñêèå ìàðêè àâòîìîáèëåé ñ ïðà-
âûì ðóëåì, õàðàêòåðíàÿ ðàñêðàñêà
ïîëèöåéñêèõ ìàøèí, çàìûñëîâàòûå
êîíñòðóêöèè òåëåôîííûõ áóäîê...
Ëîêàëèçàòîðû èç Agetec îãðàíè÷è-
ëèñü ïåðåðèñîâêîé âûâåñîê è ïåðåê-
ðàøèâàíèåì âîëîñ âñåõ ãëàâíûõ ïåð-
ñîíàæåé � ñïàñåííàÿ áëîíäèíêà,
áëàãîäàðíî êëàíÿþùàÿñÿ âàì â ïîÿñ
è ñòûäëèâî êðàñíåþùàÿ, âûãëÿäèò
íåñêîëüêî àáñóðäíî. Îçâó÷êà ýëå-

ìåíòàðíî óæàñíà, òàêîãî íåïðîôåñ-
ñèîíàëèçìà ìû íå âñòðå÷àëè äàâíî.

http://www.zettai-zetsumei.com/

Ïîäáåðèòå ðþêçàê, ñáðîøåííûé ñî ñïàñà-
òåëüíîãî âåðòîëåòà. 

Ïåðåäâèæåíèå ïî ëåñòíèöàì óñëîæíÿåòñÿ
íåîáõîäèìîñòüþ êîððåêòèðîâàòü êàìåðó. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ico 

!

ÑÂÅÆÅÅ, ×ÅÌ

Resident 
Evil 

ÂÑÅ ÑÂÎÈ ÏÎËÎÆÈÒÅËÜÍÛÅ ÁÀËËÛ SOS ÏÎËÓ×ÀÅÒ ÒÎËÜÊÎ ÇÀ ÑÀÌÎÁÛÒÍÎÑÒÜ.

!

Ãëàâíîå � âîâðåìÿ
óöåïèòüñÿ çà ÷òî-íèáóäü.

Ïðîõîäÿ èãðó, âû íàâåðíÿêà
îòêðîåòå íåñêîëüêî «ñêè-
íîâ» äëÿ êîìïàñà, äåìîí-
ñòðèðóþùèõ ñâîåîáðàçíîå
÷óâñòâî þìîðà ñîòðóäíèêîâ
Irem: òóò âàì è ïðèâû÷íûé
÷àñîâîé êîðïóñ, è êîñìè-
÷åñêèé êîðàáëü, è äàæå ðå-
çèíîâàÿ óòî÷êà. Âñåãî âàðè-
àíòîâ ôîðìû êîìïàñà â SOS
çàïðÿòàíî àæ òðèäöàòü ïÿòü
øòóê � îñîáîãî ðàçíîîáðà-
çèÿ â ãåéìïëåé îíè, ïðàâäà,
âíåñòè íå â ñîñòîÿíèè.

ÍÓ È ÁÎÍÓÑ! !
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ëàìíûì ùèòîì èëè ðàñïëþùåííûì
ñîðâàâøèìñÿ ñ ìåñòà ãðóçîâèêîì, íå
êîñíóòüñÿ íåíàðîêîì îãîëåííîãî ïðî-
âîäà ëèíèè ýëåêòðîïåðåäà÷, íå ñãî-
ðåòü â ïëàìåíè âçîðâàâøåéñÿ çàïðà-
âî÷íîé ñòàíöèè, äà ìíîãî åùå âñÿêèõ
«íå». Ïîïóòíî íåîáõîäèìî âûðó÷àòü
ñèìïàòè÷íûõ äåâóøåê è íåçàäà÷ëè-
âûõ êëåðêîâ, ïîääåðæèâàòü ñâÿçü ñî
ñïàñàòåëÿìè, à òàêæå � êòî áû ìîã ïî-
äóìàòü? � ðàñïóòûâàòü ñåðüåçíîå
ïðåñòóïëåíèå. Äåòåêòèâíàÿ ñîñòàâ-
ëÿþùàÿ ïðèäàåò íåîæèäàííûé îòòå-
íîê è áåç òîãî íåîáû÷íîìó ñþæåòó, à
ñåìü ðàçëè÷íûõ êîíöîâîê ïðåäïîëà-
ãàþò, ÷òî èíòåðåñ ê èãðå íå óãàñíåò
ïîñëå ïåðâîãî óñïåøíîãî ïðîõîæäå-
íèÿ. Ïÿòü-ñåìü ÷àñîâ, óõîäÿùèõ íà

òî, ÷òîáû âûáðàòüñÿ èç Êýïèòàë-ñèòè, çàïî-
ìèíàþòñÿ êàê îäíî èç ñàìûõ ëþáîïûòíûõ
ïðèêëþ÷åíèé, êîòîðûå ìîãóò ïðåäëîæèòü ñîâ-
ðåìåííûå âèäåîèãðû. 

Ñ ÎÒßÃ×ÀÞÙÈÌÈ...
Âûøåñêàçàííîå, âïðî÷åì, íå îçíà÷àåò, ÷òî
SOS � èãðà áåç èçúÿíîâ. Íàîáîðîò, íåäîñòàò-
êîâ çäåñü âûøå êðûøè, è âñå îíè ÿâëÿþòñÿ
ñëåäñòâèåì íåäîðàáîòêè äâèæêà. Èãðà îòîá-
ðàæàåò íà ýêðàíå ÷óòü ëè íå ðåêîðäíîå êîëè-
÷åñòâî îáúåêòîâ (âåñü ãîðîäñêîé àíòóðàæ:
çäàíèÿ, àâòîìîáèëè, òåëåôîííûå áóäêè, äå-
ðåâüÿ, ñêàìåéêè, ôîíàðíûå ñòîëáû è òàê äà-
ëåå), íî ðàñïëàòîé çà ýòî ñòàíîâèòñÿ èõ íèç-
êàÿ äåòàëèçàöèÿ è íàçîéëèâûå òîðìîæåíèÿ,
îáû÷íî ñâîäÿùèå íà íåò âñå ïîïûòêè íàñëà-
äèòüñÿ âíóøèòåëüíîñòüþ îêðóæàþùåãî ëàíä-
øàôòà. Êàðòèíêà ñòðàäàåò îò ïîñòîÿííûõ ïå-
ðåñåêàþùèõñÿ íàëîæåíèé òðåõìåðíûõ ìîäå-
ëåé � êîãäà óãëîâàòûå êîëåñà àâòîáóñà ïëàâ-
íî âõîäÿò â êðûøó ëåæàùåãî ïîä íèì âàãîíà,
à ïåðñîíàæè ïðîõîäÿò äðóã ñêâîçü äðóãà, íå-
âîëüíî âñïîìèíàåøü âðåìåíà PS one. Íå äå-
ëàåò ÷åñòè àâòîðàì èç Irem óïðàâëåíèå (Êèò
ñëóøàåòñÿ âàøèõ êîìàíä ñ îùóòèìûì çàìåä-
ëåíèåì è îáëàäàåò íåêîòîðîé èíåðöèîí-
íîñòüþ) è ïëîõî îòðåãóëèðîâàííîå ïîâåäåíèå
êàìåðû. Êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ çàñëóæèâà-
åò óâàæåíèÿ çà îòõîä îò ìíîãèõ òðàäèöèé â
ïîëüçó íåòèïè÷íîé çàäóìêè � íî òî, êàêèì îá-
ðàçîì áûëà â èòîãå ðåàëèçîâàíà çàìàí÷èâàÿ
êîíöåïöèÿ, îñòàâëÿåò æåëàòü ìíîãî ëó÷øåãî.
Â ðåçóëüòàòå ðåêîìåíäóåì SOS èñêëþ÷èòåëü-
íî ãåéìåðàì, îáëàäàþùèì àíãåëüñêèì òåðïå-
íèåì, ñïîñîáíûì ïðèìèðèòüñÿ ñ ìíîãî÷èñëåí-
íûìè íåäîñòàòêàìè è ãîòîâûì îöåíèòü öåííûå
íîâîââåäåíèÿ, âñòðå÷àþùèåñÿ â èãðå. Ïîòîìó
÷òî îñòàëüíûå áðîñÿò SOS ïîñëå ïåðâûõ æå
ìèíóò ñîçåðöàíèÿ íàáîðà ñåðûõ áåçëèêèõ
òåêñòóð è áîðüáû ñ äæîéïàäîì.

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí
http://www.thegames.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÑÍÀÐßÆÅÍÈÅ

ÏÀÐÀ ÑËÎÂ ÎÁ ÝÊÈÏÈÐÎÂÊÅ È ÎÄÅÆÄÅ

!
Óäèâèòåëüíî, ñêîëüêî âñåãî çäåñü ìîæíî íàöå-
ïèòü íà ñâîåãî ïåðñîíàæà. Áèíòû, ïëàñòûðè,
ñòðîèòåëüíàÿ êàñêà, ñàïîãè, âñåâîçìîæíûå
ïåð÷àòêè, ôîíàðèê, ñîëíå÷íûå î÷êè, çîíòèê �
âñå ýòè ïðåäìåòû, áóäó÷è ýêèïèðîâàííûìè,
ñðàçó æå îòîáðàæàþòñÿ íà 3D-ìîäåëè ãåðîÿ.
Ïî ïðîøåñòâèè âðåìåíè âåòøàåò îäåæäà ïåð-
ñîíàæåé: íà íåé ïîÿâëÿþòñÿ ïîðåçû, äûðû,
ïÿòíà ãðÿçè. ×òî-òî ïîäîáíîå ìû ìîãëè íàáëþ-
äàòü â ôàéòèíãå Mortal Kombat: Deadly Alliance
� ñòðàííî, ÷òî ýòîò âûèãðûøíûé õîä íå ñïåøàò
âçÿòü íà âîîðóæåíèå äðóãèå ðàçðàáîò÷èêè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ËÞÁÈÒÅËß

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Â ìåðó èíòåðåñíàÿ íåáàíàëüíàÿ
èñòîðèÿ, âïå÷àòëÿþùèå ìàñø-
òàáû ãîðîäà-îñòðîâà, ðåàëèñ-
òè÷íîñòü âñåãî ïðîèñõîäÿùåãî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáàÿ ãðàôèêà, ìåäëåííûé
äâèæîê, íåóäîáíîå óïðàâëåíèå,
«øàëÿùàÿ» êàìåðà, ÷óäîâèùíàÿ
àíãëèéñêàÿ ëîêàëèçàöèÿ.

Ïîäîéäåò òåì ãåéìåðàì, êîòî-
ðûå ðàäè íàñëàæäåíèÿ ñâåæåé
èäååé ìîãóò ïðèìèðèòüñÿ ñ
öåëûì ñîíìîì óïóùåíèé.

�

6.0

ÏÎÏÓÒÍÎ ÍÀÄÎ ÂÛÐÓ×ÀÒÜ ÄÅÂÓØÅÊ È ÊËÅÐÊÎÂ, 
ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÒÜ ÑÂßÇÜ ÑÎ ÑÏÀÑÀÒÅËßÌÈ...

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà ïî Ìîñêâå â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ.

Äîñòàâêà â ðåãèîíû Ðîññèè.

Áîëåå ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î íàøåì àññîðòèìåíòå Âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü îò
íàøèõ ìåíåäæåðîâ ïî òåëåôîíó 748-4411 èëè ïîñåòèâ íàø ñàéò. 

Íàøè ìåíåäæåðû ÿâëÿþòñÿ êâàëèôèöèðîâàííûìè ñïåöèàëèñòàìè ïî
âèäåîèãðàì è ñìîãóò ïîìî÷ü Âàì ïðè âûáîðå òîâàðà â íàøåì ìàãàçèíå.

Èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru 
ÿâëÿåòñÿ îôèöèàëüíûì äèëåðîì êîìïàíèè Vellod Impex Ltd.

$ 47

Tom Clancy's
Splinter Cell

$ çâîíèòå

Socom: U.S. Navy
Seals

$ 50

Silent Hill 3

$ 230

Îôèöèàëüíàÿ ããàðàíòèÿ
Sony 11 ããîä.
Ïðè ïïîêóïêå ääâóõ èèãð
ñêèäêà $$10, ïïðè 
ïîêóïêå ààêñåññóàðà 
ïîäàðîê SS-VVideo/AV
êàáåëü îîò PPelican

$ 125

Ïðèñòàâêà êêîìïëåêòóåòñÿ
ïåðåõîäíèêîì 2220/110 ÂÂ

GameBoy AAdvance SSP$ 165

Ïðè ïïîêóïêå êêîìïëåêòà ââ ïïîäàðîê
ëþáàÿ èèãðà ííà ÂÂàø ââûáîð

PSone ++ LLCD ýýêðàí

$ 240
Ïðè ïïîêóïêå èèãðû ññêèäêà $$5

Microsoft XX-BBoxPlayStation2

$ 199
Ïðè ïïîêóïêå ïïðèñòàâêè ââ ïïîäàðîê
èãðà SSuper SSmash BBros. MMelee èèëè
Wave RRace: BBlue SStorm

GameCube

ÑÀÌÛÅ ÍÈÇÊÈÅ ÖÅÍÛ Â ÌÎÑÊÂÅ

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ:

ò.: 748-4411
www.VGW.ru
ò.: 748-4411
www.VGW.ru

$ 44

Primal
(ðóññêàÿ âåðñèÿ)

$ 50

Enter the Matrix

$ 50

Tomb Raider: The
Angel Of Darkness

$ 47

Dynasty Warriors 4

$ 50

Return to Castle
Wolfenstein

$ 99

PS2: Ðóëü Logitech
Driving Force

$ 45

PS2: Êîìïëåêò 2
êàðòû ïàìÿòè 8MB

$ 60

PS2: Áåñïðîâîäíîé
äæîéñòèê Logitech
Cordless

$ 30

PS2: Ïóëüò ÄÓ DVD 

$ 50

Mortal Kombat:
Deadly Alliance

$ 47

Metal Gear Solid 2:
Substance/Xbox

$ 50

Tom Clancy�s Splinter
Cell/GameCube

$ 47

Rayman 3: Hoodlum
Havoc/GameCube

Â ïðîäàæå èìåþòñÿ
factory reconditioned
ïðèñòàâêè ïî ÑÓÏÅÐÖÅÍÅ,
çà ïîäðîáíîñòÿìè
îáðàùàéòåñü ê íàøèì
ìåíåäæåðàì



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

««ÂÂ
îò êàê äîëæíà âûãëÿ-
äåòü íàñòîÿùàÿ èãðà
ïî «Çâåçäíûì âîé-
íàì», � ðåøèëè ìû,

óâèäåâ òðåéëåð ôëàãìàíñêîãî
ïðîåêòà Lost Toys. Îêàçàëîñü,
êàê â âîäó ãëÿäåëè. Ìåäëåííàÿ è
ïóñòîâàòàÿ SW: The Clone Wars
îò LucasArts êóäà õóæå ïåðåäàåò
àòìîñôåðó ìàñøòàáíîãî ñðàæå-
íèÿ èç âòîðîãî ôèëüìà, íåæåëè
íàáèòàÿ äåéñòâèåì èãðóøêà ñ
çàêîâûðèñòûì íàçâàíèåì Battle
Engine Aquila (äàëåå � BEA).
Ïîíÿòíî, ÷òî íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê
ïðèäóìàííîé Ëóêàñîì âñåëåííîé BEA
íå èìååò � òîëüêî âîò çäåøíåå ïðîòè-
âîñòîÿíèå Ôîðñåòè è Ìàñïåëë ñëèø-
êîì ïîõîæå íà áèòâû àðìèè êëîíîâ ñ
âîéñêàìè Òîðãîâîé Ôåäåðàöèè, è îò-
ñþäà ïðÿìûå àññîöèàöèè ñî çâåçäíîé
ñàãîé. BEA � ýòî äàâøèé íàçâàíèå èãðå
ýêñïåðèìåíòàëüíûé òðàíñôîðìèðóþ-
ùèéñÿ àïïàðàò. Â çàâèñèìîñòè îò æå-
ëàíèÿ ïèëîòà îí âåäåò áîé â âèäå íà-
çåìíîãî íàñåêîìîîáðàçíîãî ìåõà ëè-
áî ïðèíèìàåò îáòåêàåìóþ ôîðìó âîç-
äóøíîé êàïñóëû-èñòðåáèòåëÿ. Ñàì ïè-
ëîò, â ïðîøëîì ïðîôåññèîíàëüíûé

ñïîðòñìåí (êàê è Àíàêèí Ñêàéóîêåð,
ïðèíèìàâøèé ó÷àñòèå â ãîíêàõ íà ãðà-
âèïîäàõ), ñïåøíî ïðèçâàí â ðÿäû
äåéñòâóþùåé àðìèè � íàñòóïëåíèå ñèë
Ìàñïåëë ëåãêî ñìåòàåò îïëîòû Ôîðñå-
òè íà êðóïíîì àðõèïåëàãå, è âñåîáùàÿ
ìîáèëèçàöèÿ ñòàíîâèòñÿ ïîñëåäíåé
íàäåæäîé íà ïîáåäó. Íèêîãäà íå íþ-
õàâøåìó ïîðîõà íîâè÷êó äîâåðÿþò
îïûòíûé îáðàçåö BEA � â íàäåæäå,
÷òî òàëàíò ãîíùèêà ïîìîæåò åìó èç-
áåæàòü ãèáåëè, à ìàøèíà îêàæåòñÿ
èìåííî òåì âóíäåðâàôôå, ÷òî ïåðåëî-
ìèò õîä êîíôëèêòà. Âîîáùå, èñòîðèÿ
íàñòîëüêî æå ãëóïàÿ, íàñêîëüêî îìåð-
çèòåëüíû èçëàãàþùèå åå CG-ðîëèêè,
ãäå óãëîâàòûå ìàðèîíåòêè ðàçûãðûâà-
þò öèðêîâîå ïðåäñòàâëåíèå â áåñêî-
íå÷íîé ÷åðåäå ïóñòûõ êîìíàò. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, äëÿ ëþáèòåëåé çàñòàâîê

åñòü Final Fantasy, Silent Hill è åùå ïîë-
ñîòíè êðàñèâåéøèõ èãð � à çäåñü ðîëè-
êè ìîæíî (íóæíî!) áåççàñòåí÷èâî ïðî-
ìàòûâàòü, ÷òîáû ïîïàñòü, íàêîíåö, íà
ïîëå áîÿ. Ãäå è ïðîÿâëÿþòñÿ î÷åâèä-
íûå ïëþñû ïðîåêòà. 

ÏÐÎÒÎÐÅÍÍÎÉ ÄÎÐÎÆÊÎÉ
Îðèãèíàëüíîñòè, â ïðèíöèïå, íîëü. Âïîë-
íå òðàäèöèîííûå ñðàæåíèÿ «ñèíèõ» ïðî-
òèâ «êðàñíûõ» (ýòî íå àëëåãîðèÿ � ïðîòè-
âîáîðñòâóþùàÿ òåõíèêà äåéñòâèòåëüíî
òàê ðàñêðàøåíà) èäóò íà ðàçáðîñàííûõ
ïî îêåàíó îñòðîâêàõ è â ïðèëàãàþùåìñÿ
âîçäóøíîì ïðîñòðàíñòâå. Êàê âû ïîíè-
ìàåòå, ïðè òàêîì ðàñêëàäå âñå çàâèñèò
îò óïðàâëåíèÿ è ãðàôèêè. È ó BEA â ýòîì
ïëàíå ïî÷òè ïîëíûé ïîðÿäîê. Ìàøèíà
ïðåêðàñíî ñëóøàåòñÿ äæîéïàäà � îõîò-
íî âåðèì ñîçäàòåëÿì, óòâåðæäàþùèì,
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: shooter 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lost Toys 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ ÊËÎÍÀÌ 

BATTLE ENGINE AQUILA

ÍÅ ÂÑÅ ÃËÀÄÊÎ

ÏÐÈ ÈÃÐÅ ÂÄÂÎÅÌ BEA ÓÆÅ ÍÅ ÒÀÊ ÕÎÐÎØÀ

!
Â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå
ãåéìïëåé ìîëíèåíîñíûé � ÷åãî íå ñêà-
æåøü î ìóëüòèïëååðå, ãäå ÷àñòîòà êàä-
ðîâ ïîðîé ñíèæàåòñÿ äî ñîâåðøåííî
íåïðèëè÷íîé � îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ
PS2-âåðñèè. Äîñòóïíû òîëüêî ïîåäèíêè
ïîñðåäñòâîì ãîðèçîíòàëüíîãî split-
screen: ïðÿìîëèíåéíûé deathmatch
îäèí íà îäèí è áîëåå ìàñøòàáíûå ïîòà-
ñîâêè ñ ïðèìåíåíèåì ñîþçíîé òåõíèêè
â êà÷åñòâå àðòèëëåðèéñêîé ïîääåðæêè
è ïóøå÷íîãî ìÿñà. Òîò ôàêò, ÷òî âû ìîæåòå íàáëþäàòü çà ñîáûòèÿìè êàê
èç ñâîåãî êîêïèòà, òàê è èç êàáèíû îïïîíåíòà, î÷êîâ íå äîáàâëÿåò...

http://www.battleengine.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÎÂÑÅÌ ÍÅÏËÎÕÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ê äîñòîèíñòâàì ìîæíî îòíåñòè
áûñòðûé ãåéìïëåé, óäà÷íîå óï-
ðàâëåíèå, äåðåâî êàìïàíèé,
îðèãèíàëüíûé äèçàéí ìàøèíû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ôàêòè÷åñêè êðóïíûõ íåäîñòàò-
êîâ äâà: ìåñòàìè øåðîõîâàòàÿ
ãðàôèêà è íåäîñòàòî÷íî áûñò-
ðûé ìóëüòèïëååð. À åùå ñþæåò.

Ïðèìåð õîðîøåãî ïîäõîäà ê ìå-
õàíèêå. Áóäü ó êîìàíäû áîëüøå
âðåìåíè, óäàëîñü áû «ïîäòÿ-
íóòü» è äðóãèå ñîñòàâëÿþùèå.

�

7.0

Àòàêà íà óêðåïëåííûå ãîðîäñêèå ïîçèöèè.
Äîìà ñïàñóò âàñ îò ñàìîíàâîäÿùèõñÿ ðàêåò. 

Âíèìàòåëüíî ñëóøàéòå (è ÷èòàéòå) ñîîáùå-
íèÿ ñ êîìàíäíîãî ïóíêòà. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Star Wars: 
Rogue Leader 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Dropship: United
Peace Force 

ÈÄÅÀËÜÍÛÉ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ ÆÀÍÐÀ ÎÁÎÑÍÎÂÀËÑß ÍÀ GAMECUBE.

!

Ñðàâíÿéòå ñ çåìëåé
íåíàâèñòíûé çàâîä! 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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÷òî ðàçðàáîòêà èíòóèòèâíîé ìîäåëè
óïðàâëåíèÿ âåëàñü ïàðàëëåëüíî íà-
ïèñàíèþ äâèæêà. Ìîìåíòàëüíî îñâî-
èòüñÿ ïîìîæåò êîðîòåíüêàÿ òðåíè-
ðîâî÷íàÿ ìèññèÿ, âî âðåìÿ êîòîðîé
âû ñ óäèâëåíèåì ïîéìåòå, ÷òî êîíò-
ðîëèðîâàòü âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé
èñòðåáèòåëü áóäóùåãî íå ñëîæíåå,
÷åì ðóëèòü òåëåæêîé â ñóïåðìàðêå-
òå. Çàäàíèÿ, êàê ïðàâèëî, îñîáûì
ñâîåîáðàçèåì íå îòëè÷àþòñÿ � çíàé
ñåáå çàùèùàé ñîáñòâåííûå áàçû,
èññëåäîâàòåëüñêèå öåíòðû, ñêëàäû
îáîðóäîâàíèÿ è òûëîâûå êîíâîè,
âðåìÿ îò âðåìåíè ïðåäïðèíèìàÿ
äåðçêèå äèâåðñèîííûå âûëàçêè íà
âðàæüþ òåððèòîðèþ, àâîñü è áàëàíñ
ñèë ñìåñòèòñÿ â áëàãîïðèÿòíóþ ñòî-
ðîíó. Âîåâàòü ïðèäåòñÿ âîâñå íå â
îäèíî÷êó, à òåñíî âçàèìîäåéñòâóÿ ñ
äðóæåñòâåííûìè ïîäðàçäåëåíèÿìè.
Ñëóøàåì ïðèêàç ïî ðàäèî, âûëåòà-
åì, ñâåðÿåìñÿ ñ óäîáíîé êàðòîé, íà-
íîñèì óäàð, óíîñèì íîãè. Âàæíî äî-
ãàäàòüñÿ, êàêàÿ êîíôèãóðàöèÿ BEA
ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ âûïîëíåíèÿ
êîíêðåòíîãî çàäàíèÿ: ÷àñòî â âîçäó-
õå âàñ âñòðå÷àåò ìîùíûé çàãðàäè-
òåëüíûé îãîíü, â òî âðåìÿ êàê íà çåì-
ëå â îáîðîíå íåïðèÿòåëÿ îáÿçàòåëü-
íî îòûùóòñÿ çèÿþùèå áðåøè. Èëè
æå âñå ïðîèçîéäåò ñ òî÷íîñòüþ äî
íàîáîðîò. Âûèñêèâàíèå òàêèõ «ìåðò-
âûõ çîí» � çàíÿòèå êðîïîòëèâîå, íî
èíòåðåñíîå. Íàëèöî ñòðàòåãè÷åñêèé
ýëåìåíò, êàê íè âåðòè. Äðóãàÿ çàòÿ-
ãèâàþùàÿ øòóêà � åñëè ïðè ïðîõîæ-

äåíèè óðîâíÿ âû ïîëó÷èëè ðàíã âûøå
«Ñ», ñëåäóþùóþ ìèññèþ ìîæíî ïû-
òàòüñÿ ïðîéòè êàê â îáû÷íîì, òàê è â
Evo-ðåæèìå, ãäå áîëüøå âðàãîâ è çà-
äàíèÿ ïîñëîæíåå. Ýñòåòû, êîíå÷íî,
ñêåïòè÷åñêè âûñêàæóòñÿ î ãðàôè-
÷åñêîì èñïîëíåíèè � äåñêàòü, ãäå íî-
âîìîäíûå òåõíîëîãèè? Íî òî ýñòåòû,
à ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîìó èãðîêó
âïîëíå õâàòèò òîãî, ÷òî âðàãîâ ìîæíî
îòëè÷èòü îò «ñâîèõ», à â îòîáðàæåíèè
òðåõìåðíûõ ëàíäøàôòîâ ÿâíûõ ãëþ-
êîâ íå íàáëþäàåòñÿ.

ÂÛÒßÍÓËÈ
Òàê â ÷åì ôîêóñ? Åñëè âû æäåòå
êàêèõ-òî íåîæèäàííûõ îòêðîâå-
íèé, òî èõ íå ïîñëåäóåò. Ïðîñòî íà
ñîâåðøåííî îáû÷íîì, äàâíûì-äàâ-
íî èçó÷åííîì ìàòåðèàëå íîâè÷êè
èç Lost Toys ñîçäàëè øóòåð, â êîòî-
ðûé ýëåìåíòàðíî ïðèÿòíî èãðàòü. Â
BEA ãåéìåðó íå ïðèõîäèòñÿ âîå-
âàòü ñ óïðàâëåíèåì èëè íåðàäèâîé
êàìåðîé; ê åãî óñëóãàì ìàíåâðåí-
íîå, îòçûâ÷èâîå òðàíñïîðòíîå
ñðåäñòâî ñ ñîëèäíûì çàïàñîì îðó-
æèÿ íà áîðòó è âîçìîæíîñòü ýô-
ôåêòíî ïðèìåíèòü ýòî îðóæèå ïî
ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Èíûìè ñëîâà-
ìè, èãðó íå èñïîðòèëè � õîòÿ ýòî
ìîæíî áûëî ñäåëàòü ñîòíåé ðàç-
íûõ ñïîñîáîâ. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí
http://www.thegames.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÁÀËÀÍÑ

ÂÀØ ÊËÞ× Ê ÏÎÁÅÄÅ

!
Íåëüçÿ âñå âðåìÿ ïðîâîäèòü â ïî-
ëåòå: ïðåáûâàíèå â îáëàêàõ îãðà-
íè÷åíî çàïàñîì ýíåðãèè, êîòîðûé
ìîæíî âîñïîëíèòü, òîëüêî íàõî-
äÿñü íà çåìëå. Ïðè ïîñàäêå íå çà-
áûâàéòå òðàíñôîðìèðîâàòüñÿ,
èíà÷å BEA ïëþõíåòñÿ ïðÿìèêîì íà
áðþõî, âìåñòî òîãî ÷òîáû âûïóñ-
òèòü àæóðíûå ëàïû-îïîðû è ïîíåñ-
òèñü âî âåñü îïîð íà ïîçèöèè ïðî-
òèâíèêà. Ýíåðãèÿ çàùèòíîãî ýêðà-
íà ïîïîëíÿåòñÿ íà ñïåöèàëüíûõ ïëîùàäêàõ, ðàñêèäàííûõ ïî îñò-
ðîâêàì ùåäðîé äåâåëîïåðñêîé ðóêîé. 

Âáëèçè þíèòû íåïëîõî äåòàëèçèðîâàíû � ïåðåä âàìè ñêðèíøîò èç
Xbox-âåðñèè. Íà PS2 â ãëàçà áðîñàåòñÿ áîëåå íèçêîå êà÷åñòâî òåêñòóð. 



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÏÏ
îñëå ïîëó÷àñà èãðû íà÷è-
íàåøü ïî-èíîìó ñìîòðåòü
íà ñòðàòåãèè, â êîòîðûõ
ýïîõàëüíûå ñîáûòèÿ ïðè-

âÿçàíû ê êðîõîòíûì ïÿòà÷êàì
çåìëè. Ñîãëàñèòåñü, íåñåðüåç-
íî, êîãäà î÷åðåäíàÿ ðàçâÿçêà
íàñòóïàåò åùå äî òîãî, êàê âû
óñïåâàåòå îïóñòîøèòü êðóæå÷êó
âå÷åðíåãî âèñêè ñ ìîëîêîì. Çà-
òî íàâñåãäà ïîòåðÿòüñÿ ñî ñâî-
èì îòðÿäîì â ïîëå ðàçìåðîì
512õ512 êëåòîê � ãðåçà ëþáîãî
íàñòîÿùåãî ïîëêîâîäöà. 
«Áèòâà ãåðîåâ» � äåáþòíûé è îòòîãî
êðàéíå àìáèöèîçíûé ïðîåêò îòå÷åñò-
âåííîé ñòóäèè Bloodline. Âàøåìó âíè-
ìàíèþ ïðåäëàãàåòñÿ ïðèÿòíûé íà
âêóñ êîêòåéëü èç ïðîèçâîäíûõ RTS è

RPG, ïðèïðàâëåííûé ôýíòåçèéíûìè
ìîòèâàìè. Ïðîïóñòèì ïî ñòàêàí÷èêó?

ÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÍÈÅ
Áåñ÷èñëåííûå îðäû Õàîñà, ïîõîæå,
óæå íèêîãäà íå îñòàâÿò ëþäñêîé ðîä
â ïîêîå. ×åëîâå÷åñòâó ãðîçèò íàñòî-
ÿùàÿ äåìîãðàôè÷åñêàÿ êàòàñòðî-
ôà, è ïðèòåñíåííûå ñðî÷íî ôîðìè-
ðóþò îðäåí Ïîðÿäêà.
Ïðîøåäøèé ãðàä îáðàçóåò åùå îäíó
íåáîëüøóþ ïðîáëåìó � îäèí èç ìàãîâ
óçíàåò, ÷òî ñ ïîìîùüþ âûïàâøèõ
êðèñòàëëîâ ìîæíî âîñêðåøàòü ìåðò-
âûõ, è íà ñêîðóþ ðóêó ñîçäàåò ñåáå
àðìèþ ïðèñïåøíèêîâ. Êàçàëîñü áû �
õóæå íå áûâàåò, íî íåèçâåñòíî îòêó-
äà âçÿâøèåñÿ ÷óäîâèùà âî ãëàâå ñ
íîâîèñïå÷åííûì Õîçÿèíîì Çåìëè
ñðàçó æå ñòàâÿò âñåõ íà ñâîè ìåñòà.
Êàê ðàç â òàêîå ñóìáóðíîå è, áîëåå òî-
ãî, ìÿòåæíîå âðåìÿ ïîÿâëÿåòñÿ íà ñöå-

íå íàø ãåðîé. Êòî îí è êàêîé ïóòü åìó
ïðåäíà÷åðòàí? Ðåøàòü ïðåäñòîèò òîëü-
êî âàì. Âíà÷àëå íà âûáîð ïðåäñòàâëå-
íû ÷åòûðå ïåðñîíàæà, à ñî âðåìåíåì
ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê åùå áîëåå
ïðèâëåêàòåëüíîìó êâàðòåòó.

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÃÅÐÎÉ
Êàæäûé ïåðñîíàæ îáëàäàåò ñâîèìè
äîñòîèíñòâàìè, è ñ íàáîðîì îïûòà
èäåò ðàçâèòèå ñîâåðøåííî ðàçëè÷-
íûõ óìåíèé. Óáåäèòüñÿ â ýòîì ìîæ-
íî, åñëè ïðîéòè òðåíèðîâî÷íóþ êàì-
ïàíèþ, ïðåäíàçíà÷åííóþ äëÿ îçíà-
êîìëåíèÿ ñ îñíîâàìè.
Çàêðåïèòü ïîëó÷åííûå çíàíèÿ ïîçâî-
ëÿåòñÿ íà îäíîé èç âîñüìè êàðò äëÿ
îäèíî÷íîé èãðû. Èìåííî çäåñü èãðàþ-
ùèé îáû÷íî èñïûòûâàåò ëåãêèé øîê,
âûÿñíèâ, ÷òî íà îñâîåíèå îäíîé ëîêà-
öèè çàïðîñòî ìîæåò óéòè íåäåëÿ. Çà
ñâîáîäíûé âå÷åð åëå óñïåâàåøü çàõ-
âàòèòü ÷åòâåðòóþ ÷àñòü êàðòû, ïðè
ýòîì ïðîêà÷èâàÿ ãåðîÿ äî 60 óðîâíÿ.
Îñíîâíàÿ ïðåëåñòü â òîì, ÷òî ñîçäà-
åòñÿ îùóùåíèå äåéñòâèòåëüíîãî
áåñêðàéíåãî ìèðà, æèâóùåãî ê òîìó
æå ïî ñâîèì çàêîíàì.
Ïîâûøåíèå óðîâíÿ äàðóåò âàì äî-
ïîëíèòåëüíóþ åäèíè÷êó, êîòîðóþ âû
ìîæåòå êàê çíàòíûé àðèôìåòèê
ïðèïëþñîâàòü ê çíà÷åíèþ ëþáîãî àò-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy/RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bloodline ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÄÂÅÑÒÈ ×ÅÒÛÐÅ ÀÊÐÀ

ÁÈÒÂÀ ÃÅÐÎÅÂ 

ÏÅÐÂÀß ÏÀÐÒÈß

ÎÏÐÅÄÅËÈ ÑÂÎÞ ÑÓÄÜÁÓ

!
Êàêîé èç ãåðîåâ âàì áîëüøå ïî äóøå? Îï-
ðåäåëèòüñÿ äîâîëüíî íåïðîñòî, à îò âûáî-
ðà çàâèñèò ìíîãîå. Èãðîêàì ñî ñïîêîéíûì
ñêëàäîì õàðàêòåðà îïðåäåëåííî ïðèãëÿ-
íåòñÿ ïîâåëèòåëü àðìèè ìåðòâûõ, ñêåëåò
ñî çâó÷íûì èìåíåì Çëîâåùèé. Èëè æå
íåêðîìàíò Ñåðãóñ, ìàñòåð â îáëàñòè òåì-
íîé ìàãèè. Ëþáèòåëÿì ðóêîïàøíûõ ñõâà-
òîê áîëüøå ïîäîéäóò ëþäîåä Ðîãî, îòëè-
÷àþùèéñÿ êîìïëåêöèåé, è âîèí Àéãåí,
ñòàâøèé âîæäåì ñåâåðíûõ ïëåìåí.

http://battleofheroes.media2000.ru/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÒßÃÈÂÀÅÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êîãäà çà îêíîì óæå ñâåòàåò, à òû
óãîâàðèâàåøü ñåáÿ ïîëó÷èòü
åùå îäèí óðîâåíü � ýòî ÷åãî-òî
äà ñòîèò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ðàçî÷àðîâûâàåò íåìàëîå êîëè-
÷åñòâî âñòðå÷àþùèõñÿ áàãîâ,
÷òî, ê ñ÷àñòüþ, èñêîðåíÿåòñÿ
ïóòåì óñòàíîâêè ïàò÷åé.

Ïðèÿòíî, êîãäà ïî-íàñòîÿùåìó
èíòåðåñíûå èäåè íàõîäÿò äîñ-
òîéíîå âîïëîùåíèå. Ïåðåä íàìè
îäèí èç òàêèõ ñëó÷àåâ.

�

7.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Warcraft III

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Warlords 
Battlecry II

«ÁÈÒÂÀ ÃÅÐÎÅÂ» ÂÛÃÎÄÍÎ ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß ÍÀ ÔÎÍÅ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ. 

!

Íåîáõîäèìî ñëåäèòü, ÷òîáû íèêòî äðóãîé íå ïðèáðàë ê ðóêàì çàâîåâàííûå âàìè çåìëè. 
Ïîñåìó íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ îáõîäèòü ñâîè âëàäåíèÿ è ïðåñåêàòü âñå ïîäîáíûå íàìåðåíèÿ. 

Íå ñëåäóåò îòêàçûâàòüñÿ îò çàäàíèé. Êàê â
ïîñëîâèöå, êòî íå ðàáîòàåò � òîò íå åñò. 

Êàê íà ìíå ñìîòðèòñÿ ýòà
áðîíÿ? 

Áåç ïîìîùíèêîâ ãåðîþ íå îáîéòèñü. 
Êàê âàì íðàâèòñÿ ñêåëåò-ëó÷íèê? 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

ðèáóòà. Ñóùåñòâóþò êàê ñòàíäàðò-
íûå, òàê è óíèêàëüíûå ñïîñîáíîñòè.

ÏÎÂÛØÀß 
ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈÞ
Ïðîùå âñåãî íàáèðàòü îïûò, âûïîë-
íÿÿ ðàáîòó â äåðåâíÿõ. Ñ òå÷åíèåì
âðåìåíè ïðîèñõîäèò êàðüåðíûé ðîñò,
è çàäàíèÿ óñëîæíÿþòñÿ: îò áàíàëüíî-
ãî «ñîáðàòü äàíü» äî îòâåòñòâåííîãî
«çàõâàòèòü ñîñåäíåå êîðîëåâñòâî».
Âåòåð ïåðåìåí äóåò äîñòàòî÷íî
ñèëüíî, è î÷åðåäíîãî ïîâûøåíèÿ
æäàòü ïðèõîäèòñÿ íåäîëãî. Îòñþäà
è íåáûâàëàÿ äèíàìè÷íîñòü ïðîèñõî-
äÿùåãî 
Äðóãîé èíòåðåñíûé ìîìåíò çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî îáèòàòåëè ìèðà àê-
òèâíî ðàçâèâàþòñÿ ñàìè ïî ñåáå.
Âåðíóâøèñü â íà÷àëî ëîêàöèè ïîñëå
ïðîäîëæèòåëüíûõ ñêèòàíèé, âû áó-
äåòå ïðèÿòíî óäèâëåíû � îñòàâëåí-
íûå â æèâûõ ìîíñòðû ñìîãóò ïîõâàñ-
òàòüñÿ ñâîèìè äîñòèæåíèÿìè. Îáè-
òàòåëè ïîñòîÿííî âðàæäóþò ìåæäó
ñîáîé, è âàì âñåãäà äîñòàþòñÿ ïî-
íàñòîÿùåìó äîñòîéíûå ñîïåðíèêè.

ÐÀÑÏËÀÒÀ
Âïðî÷åì, äîñòàòî÷íî î ðîëåâûõ ýëå-
ìåíòàõ. «Áèòâó ãåðîåâ» âñå æå ñëåäóåò
â ïåðâóþ î÷åðåäü îòíåñòè ê æàíðó
ñòðàòåãèé â ðåàëüíîì âðåìåíè. Íåîá-

õîäèìîñòü øòóðìîâàòü çàìêè è îáîðî-
íÿòü ñâîè òåððèòîðèè, âîçìîæíîñòü
íàíèìàòü âîèíîâ è ðàñïîðÿæàòüñÿ ðà-
áî÷èìè � âñå ýòî ãîâîðèò â ïîëüçó ðàç-
íîîáðàçèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà.
Íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî íîâîÿâëåííûé
Õîçÿèí Çåìëè òðåáóåò óïëàòû ïîäàòè.
Ëþáîìó îòêëîíèâøåìóñÿ îò èñïîëíå-
íèÿ îáÿçàííîñòåé ïðåäñòîèò ñòîëê-
íóòüñÿ ñ àðìèåé ïîâåëèòåëÿ. Òîëüêî
íè â êîåì ñëó÷àå íå ñìîòðèòå íà óðî-
âåíü ïîäîïå÷íûõ � õâàòèò èíôàðêò.
Âïðî÷åì, ñáîðîì äàíè ìîæíî çà-
íÿòüñÿ è ñàìîìó. Ãëàâíîå � íå îøè-
áèòüñÿ àäðåñîì. Èíà÷å âàøåãî ãåðîÿ
îæèäàåò öåëàÿ ñåðèÿ ñåðäå÷íûõ
ïðèñòóïîâ. Ê ñâåäåíèþ, ïîãèáøèé
ïåðñîíàæ âîñêðåøàåòñÿ â ëàãåðå �
ïðàêòè÷åñêè áåç ïîòåðü. Åñëè, êî-
íå÷íî, íå ñ÷èòàòü ðåñóðñû, êîòîðûõ
ñòàíîâèòñÿ íàïîëîâèíó ìåíüøå. 
Íà íà÷àëüíûõ óðîâíÿõ ñèëüíî ãîðå-
âàòü ïî ýòîìó ïîâîäó íå ñòîèò, íî âîò
êîãäà â êàçíå õðàíÿòñÿ ìèëëèîíû çî-
ëîòûõ, ïîäîáíûå èçäåðæêè ïðåäñòàþò
ÿâíîé óãðîçîé âàøåìó áëàãîïîëó÷èþ.
Âû òîëüêî ïîñìîòðèòå íà öåííèêè â
ìàãàçèíàõ ñ ìàãè÷åñêèìè øòóêîâèíà-
ìè � ñïëîøíîå ðàçîðåíèå. Ïîñåìó
ñëåäóåò çàõâàòûâàòü øàõòû è ñíàá-
æàòü èõ êó÷êàìè ïî ïÿòü ðóäîêîïîâ �
äëÿ ìàêñèìàëüíîé ýôôåêòèâíîñòè. Òî
æå ñàìîå êàñàåòñÿ è äîáû÷è êðèñòàë-

ëîâ, êîòîðûå íåîáõîäèìû äëÿ ïðèìå-
íåíèÿ ìàãè÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé.
È, íàêîíåö, îñòàåòñÿ åäà, ïîòðåá-
íîñòü â êîòîðîé äåëàåò ìåëüíèöû îä-
íèìè èç ïðèîðèòåòíûõ ïîñòðîåê.
Âïðî÷åì, íèêòî íå çàïðåòèò âàì
îáûñêèâàòü òðóïû è çàíèìàòüñÿ ìà-
ðîäåðñòâîì. 

ÎÑÅÍÍÈÉ ÂÀËÜÑ
Ïðèðîäíûå ëàíäøàôòû íå ñòðàäàþò
îò íåâûðàçèòåëüíîñòè. Äèçàéíåðû
ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó, è èãðîâîé ìèð
âûãëÿäèò áîëåå ÷åì ïðèâëåêàòåëüíî,
íåñìîòðÿ íà ïðîñòåíüêèé ñàìîïàëü-
íûé äâèæîê. Áåñêðàéíèå ðàâíèíû,
ëåñíûå ìàññèâû, âåëè÷åñòâåííûå
çàìêè, � ðàäóåò ãëàç áåç èñêëþ÷åíèÿ
âñå. Óêðàøàþùèå ñòðàíèöó ñêðèí-
øîòû � ïðÿìîå òîìó äîêàçàòåëü-
ñòâî.
Ìíîãèå îáúåêòû íà êàðòå ñòèëüíî
àíèìèðîâàíû. Êðîíû äåðåâüåâ ðèò-
ìè÷íî ðàñêà÷èâàþòñÿ â òàêò áîäðûì
ïîðûâàì âåòðà, à âåòðÿíûå ìåëüíè-
öû ìåëîäè÷íî ïîñêðèïûâàþò, ïðå-
äîñòàâëÿÿ íóæíûé àêêîìïàíåìåíò.
Ïîäâåäåì ÷åðòó, õîòÿ, â ïðèíöèïå,
âñå è òàê óæå ïîíÿòíî. «Áèòâà ãåðî-
åâ» � äîñòîéíûé âíèìàíèÿ ïðîåêò,
ñî÷åòàþùèé îðèãèíàëüíóþ êîíöåï-
öèþ ãåéìïëåÿ ñ íåäóðñòâåííûì èñ-
ïîëíåíèåì. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìî-
æåò èñïîðòèòü óäîâîëüñòâèå îò èãðû
� íàëè÷èå ìåëêèõ áàãîâ. Âïðî÷åì,
ñîçäàòåëè óæå âûïóñòèëè íåìàëîå
êîëè÷åñòâî ïàò÷åé, èñêóïèâ ñâîþ âè-
íó ïî ÷àñòè íåäîðàáîòîê.
Íàïîñëåäîê îòìå÷ó, ÷òî îãðîìíîå
óäîâîëüñòâèå ìîæíî ïîëó÷èòü è îò
ìóëüòèïëååðíîé ñîñòàâëÿþùåé. Áåç-
ðàçìåðíûå ëîêàöèè è îòñóòñòâèå îã-
ðàíè÷åíèé íà íàáîð îïûòà ñòàëè çà-
ëîãîì óñïåõà. Ïîääåðæèâàåòñÿ èãðà
êàê ïî ëîêàëüíîé ñåòè, òàê è ïîñðåä-
ñòâîì Èíòåðíåò. 

ÀÊÊÓÐÀÒÍÀß ÇÀÏËÀÒÊÀ

ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÈÇÌÅÍÅÍÈß

!
Ñàìûé ïîñëåäíèé ïàò÷ íà äàííûé ìîìåíò
îáíîâëÿåò èãðó äî âåðñèè 1.6 è äîáàâëÿåò
3000 íîâûõ âåùåé, îäíó äîïîëíèòåëüíóþ
êàðòó è íåñêîëüêî íîâûõ âîçìîæíîñòåé.
Íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü è áàëàíñà
ãåéìïëåÿ. Àïäåéò ìîæíî ñêà÷àòü ñ îôèöè-
àëüíîãî ñàéòà èãðû, à òàêæå íàéòè íà íà-
øåì CD-ïðèëîæåíèè.

Âûáîð ïåðñîíàæà îïðåäåëÿåò âàø äàëüíåéøèé ïóòü. Îò ïðèíÿòîãî ðåøåíèÿ çàâèñèò íàáîð áàçîâûõ 
õàðàêòåðèñòèê è óìåíèé. Ó çäîðîâÿêà Ðîãî, ÷òî íåóäèâèòåëüíî, ïðèîðèòåòíîé ÿâëÿåòñÿ ñèëà. 

Ôîíòàí ñ æèâèòåëüíîé âëàãîé � îäíà 
èç ìåñòíûõ äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòåé. 

Â ìàãàçèíå ìîæíî ïðèêóïèòü ìàãè÷åñêèå
êðèñòàëëû è ïðîâèçèþ. 

Çàðó÷èâøèñü óñïåõîì äåòè-
ùà, ñîçäàòåëè ñîáèðàþòñÿ
âûïóñòèòü â ñêîðîì áóäó-
ùåì ðàñøèðåíèå ïîä íàç-
âàíèåì «Ïàäåíèå èìïåðèè».
Âû ïîçíàêîìèòåñü ñ øåñòüþ
ãåðîÿìè, à òàêæå îòûùèòå
íîâûå êàìïàíèè è ñöåíà-
ðèè. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî âå-
ùè áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì, à òàê-
æå ïîÿâèòñÿ ëèíèÿ ïîâûøå-
íèÿ ýêîíîìè÷åñêèõ óìåíèé.
Èíòåðåñíî, ÷òî ìàêñèìàëü-
íî âîçìîæíûé ðàçìåð êàðò
òåïåðü óâåëè÷èòñÿ äî
2048õ2048. Ñ óìà ñîéòè!

ÐÀÑØÈÐßÅÌ
ÂËÀÄÅÍÈß 

!

ÂÅÒÅÐ ÏÅÐÅÌÅÍ 
ÄÓÅÒ ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ
ÑÈËÜÍÎ, È Î×ÅÐÅÄ-
ÍÎÃÎ ÏÎÂÛØÅÍÈß
ÆÄÀÒÜ ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß
ÍÅÄÎËÃÎ. ÎÒÑÞÄÀ
ÑËÅÄÓÅÒ ÍÅÁÛÂÀËÀß
ÄÈÍÀÌÈ×ÍÎÑÒÜ 
ÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÃÎ.



Â
01(130) âûïóñêå «ÑÈ» çà ÿíâàðü
2003 ãîäà ìîæíî îòûñêàòü äå-
òàëüíûé îáçîð èãðû � øóñòðî

ïðîáåæèìñÿ ïî íåìó ãëàçàìè. Ñîðåâíî-
âàíèÿ ïðîõîäÿò íà ðåàëüíûõ ãîíî÷íûõ
òðàññàõ, à êðóãè ïðåäëàãàåòñÿ íàðå-
çàòü íà àâòî, ïðåäñòàâëÿþùèõ êëàññû
GT, GTS è PRO. Ïðîåêò îòëè÷àåòñÿ ïðè-
ëè÷íîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëüþ, âîçìîæ-
íîñòüþ áàëîâàòüñÿ ñ íàñòðîéêàìè ìà-
øèí, à òàêæå ôåíîìåíàëüíûì èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì. Ñîïåðíèêè ñëå-
äÿò çà òåì, êàê âû ïðîõîäèòå òðàññû, è
çà÷àñòó èñïîëüçóþò îáìàííûå ìàíåâ-
ðû. Êîâàðíûé ïðîòèâíèê ñïîñîáåí ïåð-
âîå âðåìÿ ïðèêèäûâàòüñÿ íåóâåðåííûì
íîâè÷êîì, äàáû óæå ïîä êîíåö, óñûïèâ
âíèìàíèå ñîïåðíèêîâ, âíåçàïíî âûð-
âàòüñÿ âïåðåä. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Total Immersion Racing 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Razorworks 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Âûïîëíåííûé íà äîñòîé-
íîì óðîâíå è îòòîãî ïðèÿòíûé â
îáðàùåíèè ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð.
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Ç
àñâåòèâøèéñÿ â ïðîøëîì âû-
ïóñêå «Äàéäæåñòà» äðàêîí÷èê
îêàçàëñÿ âåñüìà ëþáîçíàòåëü-

íûì � íà ñåé ðàç îí óâëåêñÿ àñòðîíî-
ìèåé, íàóêîé, êîòîðàÿ áîëüøåé
÷àñòüþ ñòðîèòñÿ íà ãèïîòåçàõ è äîãàä-
êàõ. Âñÿ èíôîðìàöèÿ ðàçáèòà íà òðè
ìàññèâíûõ ðàçäåëà, ïðè÷åì äëÿ çàê-
ðåïëåíèÿ èçó÷åííîãî ìàòåðèàëà èñ-
ïîëüçóþòñÿ òåñòû è ðàçíîãî ðîäà èãðû.
Ñòàëî áûòü, ïîëåçíîå ïðåêðàñíî ñî÷å-
òàåòñÿ ñ ïðèÿòíûì, à êðîìå òîãî, ïðî-
åêò îòëè÷àåòñÿ ñèìïàòè÷íûì ãðàôè-
÷åñêèì èñïîëíåíèåì è èíòóèòèâíûì èí-
òåðôåéñîì. Ïðîãðàììà òàêæå ïîêà-
æåòñÿ èíòåðåñíîé è âçðîñëûì � ñî
âðåìåí øêîëû, ñîãëàñèòåñü, ìíîãîå
ñòåðëîñü èç ïàìÿòè. È åùå îäíî: çâåç-
äû, ïîâåðüòå, íå ëþáÿò ñóåòû. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Äðàêîøà è Çàíèìàòåëüíàÿ Àñòðîíîìèÿ
ÆÀÍÐ: 
logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
G.O.G. Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Èíòåðàêòèâíàÿ ýíöèêëî-
ïåäèÿ äëÿ þíûõ çâåçäî÷åòîâ.

Í
å ñòîëü îòäàëåííîå áóäóùåå.
Â ëþäÿõ æèâåò ñòðàõ, à ìèðîì
ïðàâèò õàîñ. Âû ðàñïîðÿæàå-

òåñü îòðÿäîì èç øåñòè ÷åëîâåê, è
ãëàâíàÿ çàäà÷à � ïîïðîñòó âûæèòü.
Ïðè áëèæàéøåì ðàññìîòðåíèè â èãðå
ïðîÿâëÿåòñÿ óäà÷íîå ñî÷åòàíèå èäåé
X-Com è Commandos. Îñíîâíîé êî-
çûðü � âêðàïëåíèå ðîëåâûõ ýëåìåí-
òîâ, íàøåäøèõ îòðàæåíèå â ïðîêà÷êå
ïåðñîíàæåé è ïðèîáðåòåíèè ñïåöè-
àëüíûõ íàâûêîâ. Ìèññèè íå îãðàíè÷è-
âàþòñÿ ïðèâû÷íûì kill�em all, ïðèñóò-
ñòâóþò è stealth-îïåðàöèè. Äâèæîê
õâàñòàåòñÿ âûñîêîé äåòàëèçàöèåé,
ðàçëè÷íûìè ïîãîäíûìè ýôôåêòàìè è
ñìåíîé âðåìåíè ñóòîê. Äëÿ âñåõ
óìåëüöåâ ïðèïàñåí íåñëîæíûé â îñâî-
åíèè ðåäàêòîð êàðò.  

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Soldiers of Anarchy 
ÆÀÍÐ: 
RTS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Silver Style 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Âïå÷àòëÿþùàÿ ñòðàòåãèÿ ñ
ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè, îáëàäàþùàÿ
ðÿäîì íåîñïîðèìûõ äîñòîèíñòâ.

ÆÀÆÄÀ 
ÑÊÎÐÎÑÒÈ 

ÄÐÀÊÎØÀ È 
ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß
ÀÑÒÐÎÍÎÌÈß 

ÑÎËÄÀÒÛ 
ÀÍÀÐÕÈÈ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Ñ
îðåâíîâàíèÿ ïî ìîòîêðîññó,
ïðîõîäÿùèå â Òîêèî, Ïàðè-
æå, Ñèäíåå è ðÿäå äðóãèõ ìè-

ðîâûõ ñòîëèö, ïî îïðåäåëåíèþ íå ìî-
ãóò îñòàòüñÿ íåçàìå÷åííûìè. Äàæå
åñëè ïðåäëàãàåòñÿ ñòàíäàðòíûé íà-
áîð èãðîâûõ ðåæèìîâ: çàåçäû íà âðå-
ìÿ, áûñòðàÿ ãîíêà è ÷åìïèîíàò. Êàê
íè êðóòè, æàíð ìîòîñèìóëÿòîðîâ äî-
âîëüíî áåäíî ïðåäñòàâëåí íà PC. Óï-
ðàâëÿÿ ëþáûì èç øåñòè æåëåçíûõ êî-
íåé, âû îáíàðóæèòå, ÷òî ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü íå ïðåòåíäóåò íà çâàíèå
ñâåðõðåàëèñòè÷íîé. Ïîðîé ïîëó÷àåò-
ñÿ ïðîõîäèòü òðàññû, ïðàêòè÷åñêè íå
îòïóñêàÿ êíîïêó ãàçà. Èãðà âûãëÿäèò
äîâîëüíî ïðèëè÷íî, à çàåçäû ñîïðî-
âîæäàþòñÿ áîäðîé, âäîõíîâëÿþùåé
íà ïîäâèãè ìóçûêîé. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Supercross Kings 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
The Dawn Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 6 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Íåïëîõîé ìîòîöèêëåòíûé
ñèìóëÿòîð, çàäåðæàâøèéñÿ ñ âû-
õîäîì íà ðîññèéñêèé ðûíîê.

Â
ìèðå, èìåíóåìîì Ýêçîñòà,
ðàñïîëîæåí ãîðîä Àðêñ, ãäå
âàì è ïðåäñòîèò ïðîâåñòè çíà-

÷èòåëüíóþ ÷àñòü ñâîåé æèçíè. Êîãäà
ìåñòíîå ñîëíöå óìåðëî, æèòåëè ïåðå-
ñåëèëèñü ïîä çåìëþ. Ïðåäóïðåæäàåì
ñðàçó: ïîäâåðæåííûì ïðèñòóïàì êëà-
óñòðîôîáèè ïðèäåòñÿ íåñëàäêî.
Âìåñòå ñ òåì äåòèùå Arkane Studios
îáëàäàåò óâëåêàòåëüíûì ñþæåòîì è
ìðà÷íîé, ÷àðóþùåé àòìîñôåðîé.
Ïðèìåíåíèå ãðóáîé ñèëû � íå âñåãäà
åäèíñòâåííî âåðíûé âûõîä, áîëåå òî-
ãî, ïðèñóòñòâóåò ñòîëü ìîäíàÿ íûí÷å
íåëèíåéíîñòü ïðîõîæäåíèÿ. Ìàãèÿ
îñíîâàíà íà ðóíàõ, è âû äîëæíû â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå êàñòîâàòü çàêëèíà-
íèÿ ñ ïîìîùüþ ìûøêè, êàê, ê ïðèìå-
ðó, â Black & White. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Arx Fatalis 
ÆÀÍÐ: 
RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Arkane Studios 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ïîëíîå ïîãðóæåíèå â ìèð
èãðû. Òðóäíîäîñòèæèìûé ðåçóëü-
òàò.

Í
àä Çåìëåé íàâèñëà ñåðüåçíàÿ
îïàñíîñòü, è óáåðå÷ü ïëàíåòó
îò âñåëåíñêîé êàòàñòðîôû

äîëæåí Óíèâåðñàëüíûé Êîðïóñ Ìîðñ-
êîé Ïåõîòû, ñïåöèàëüíî ñôîðìèðî-
âàííûé äëÿ ðåøåíèÿ ãëîáàëüíûõ ïðîá-
ëåì. Ïî çàêàçó ïðàâèòåëüñòâåííûõ
ñèë áûëà ðàçðàáîòàíà ñèñòåìà âèðòó-
àëüíîé ðåàëüíîñòè, ïðèçâàííàÿ òðå-
íèðîâàòü è ïîäãîòàâëèâàòü ñîëäàò. 
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì Gore
� áåñöåííîå äîñòîÿíèå öèâèëèçàöèè.
È äåëî íå â òîì, ÷òî êëàññè÷åñêèé
deathmatch òåðÿåòñÿ â ïîäáîðêå ëþ-
áîïûòíûõ ìóëüòèïëååðíûõ ðåæèìîâ.
Ó êàæäîãî áîéöà èìåþòñÿ ñâîè õàðàê-
òåðèñòèêè, êîòîðûå îïðåäåëÿþò
ñòèëü ïîâåäåíèÿ íà àðåíå. Ñêîðîñòü,
çàùèòà, íà÷àëüíîå îðóæèå � âñå, êàê

â äîáðîòíîé RPG. Êîìó-òî ïðèãëÿíóò-
ñÿ îãðîìíûå è íåðàñòîðîïíûå ìàøè-
íû ñìåðòè, à êîìó-òî � õðóïêèå è èçâî-
ðîòëèâûå âîèòåëüíèöû. Îäíî èç íî-
âîââåäåíèé � âûíîñëèâîñòü. Îò ÷ðåç-
ìåðíîé íàãðóçêè ó ñîëäàò âîçíèêàåò
óñòàëîñòü, êîòîðàÿ ëå÷èòñÿ ðàçáðî-
ñàííûìè ïî óðîâíÿì áîíóñàìè.
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ðàäóåò îáèëèåì
ýôôåêòîâ, âûäàþùåéñÿ àðõèòåêòó-
ðîé óðîâíåé è àêêóðàòíî ñëåïëåííû-
ìè òðåõìåðíûìè ìîäåëÿìè. Îäíàêî
Gore âñå æå áîëüøå öåíèòñÿ çà àä-
äèêòèâíûé ãåéìïëåé. Ïåðåõîäèøü â
äðóãóþ ðåàëüíîñòü, è çàáûâàåøü îáî
âñåì � àäðåíàëèí õëåùåò ÷åðåç êðàé.
Ê ñâåäåíèþ, ïîäðîáíûé îáçîð èãðû
áûë îïóáëèêîâàí â 13(118) íîìåðå
«ÑÈ» çà èþëü 2002 ãîäà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Gore: Ultimate Soldier 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
4D Rulers 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 32 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Îòëè÷íûé ñåòåâîé FPS. Ðå-
êè êðîâè, ãðàìîòíûé äèçàéí êàðò è
îáîéìà íîâøåñòâ, ÷åãî åùå ïîæåëàòü?

SUPERCROSS 
KINGS 

ARX FATALIS. 
ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÁÀÑÒÈÎÍ

GORE: 
ÏÅÐÂÀß ÊÐÎÂÜ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÊÀÐÒÎ×ÊÈ VISA
ÏÐÈÍÈÌÀÞÒ 

Â ÄÐÓÃÎÉ ÃÀËÀÊÒÈÊÅ
Äîøåäøèé åùå çèìîé äî «çîëî-
òà» øâåäñêèé Project Entropia
(http://www.project-entropia.com)
ñ ëåòà ñòàë íàìíîãî äîñòóïíåå
äëÿ ãåéìåðîâ. Òåïåðü îáìåíè-
âàòü ðåàëüíûå äîëëàðû (è äàæå
ðóáëè!) íà èãðîâóþ âàëþòó PED
ìîæíî, íå âûõîäÿ èç èãðû � áàíê
íà ïëàíåòå Êàëèïñî ïðèíèìàåò
êàðòî÷êè VISA! Äóìàåòñÿ, ýòî
ïåðâàÿ ëàñòî÷êà áóäóùåãî ïîë-
íîãî ñëèÿíèÿ ýêîíîìèê èãðîâûõ
ìèðîâ è ðåàëüíîé æèçíè.
Åùå îäíà ïðèÿòíàÿ íîâîñòü:
êóðñ îáìåíà èãðîâîé âàëþòû íà
äîëëàðû èç-çà ðîñòà åâðî íå
ìåíÿåòñÿ è îñòàåòñÿ ðàâíûì $1
= 10 PED. Òàê ÷òî â Project
Entropia ïî-ïðåæíåìó ìîæíî
íåïëîõî çàðàáîòàòü, âåäü
PED�û ëåãêî ìåíÿþòñÿ íà ðåàëü-
íûå áàêñû. Èñòî÷íèêîì äîõîäà
ìîæåò áûòü íå òîëüêî ïðèâû÷-
íàÿ äëÿ MMORPG äåÿòåëüíîñòü

ïî äîáû÷å ïîëåçíûõ èñêîïàå-
ìûõ, øêóð æèâîòíûõ, ïîèñê è
ïðîäàæà àðòåôàêòîâ, íî è ïðî-
âåäåíèå àóêöèîíîâ, áîêñåðñêèõ
òóðíèðîâ è äðóãèõ ìåðîïðèÿòèé.
Ñêà÷àòü îáíîâëåííûé êëèåíò
Project Entropia (http:// www.proj-
e c t - e n t r o p i a . c o m /
download/main.asp#) è ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â èãðå ìîæíî ñîâåð-
øåííî áåñïëàòíî.

ÎÍËÀÉÍÎÂÛÕ ÃÅÉ-
ÌÅÐÎÂ Â ÐÎÑÑÈÈ

ÑÊÎÐÎ ÏÐÈÁÀÂÈÒÑß?
Ìèíèñòåðñòâî ñâÿçè è èíôîð-
ìàòèçàöèè ÐÔ îïóáëèêîâàëî
ñâîþ îöåíêó ðàçâèòèÿ Èíòåð-
íåòà â Ðîññèè. Íà ñåãîäíÿø-
íèé äåíü ðåãóëÿðíî ïîëüçóþò-
ñÿ Âñåìèðíîé Ïàóòèíîé 11
ìèëëèîíîâ ðîññèÿí, ÷òî ñîñ-
òàâëÿåò ïðèìåðíî 7.5% íàñå-
ëåíèÿ. Ïðè ýòîì ñîáñòâåííû-
ìè êîìïüþòåðàìè â Ðîññèè
âëàäåþò ëèøü 9 ìèëëèîíîâ ÷å-
ëîâåê, îñòàëüíûå èìåþò äîñ-
òóï ê íèì íà ðàáîòå, ó÷åáå èëè
â èíòåðíåò-êàôå.
Â áëèæàéøèå æå äâà ãîäà
êàðòèíà ñóùåñòâåííî èçìå-
íèòñÿ: ÷èñëî ïîëüçîâàòåëåé
Èíòåðíåòà â Ðîññèè ïðàêòè-
÷åñêè óäâîèòñÿ è ïðåâûñèò 20
ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê (èëè ïî÷òè
15% íàñåëåíèÿ). Ïðîèçîéäåò
ñäâèã è â ðàñïðåäåëåíèè
êîìïüþòåðíîãî ïàðêà. Ïî äàí-
íûì Ìèíèñòåðñòâà ýêîíîìèêè,
â áþäæåòå 2004 ãîäà çàëîæå-
íî 6 ìèëëèàðäîâ ðóáëåé (â 4
ðàçà áîëüøå ïðîòèâ íûíåøíå-

ãî ãîäà!) íà ðàçâèòèå òàê íà-
çûâàåìûõ «îáùåñòâåííûõ
öåíòðîâ» äîñòóïà â Èíòåðíåò.
Ýòèìè öåíòðàìè, åñëè ãîâî-
ðèòü ïðîùå, ñòàíóò ïðèâû÷-
íûå... ïî÷òîâûå îòäåëåíèÿ. Äî
êîíöà 2003 ãîäà òàêèõ «ïðîä-
âèíóòûõ ïî÷ò» äîëæíî áûòü
óæå 7 òûñÿ÷, à çàâåðøèòñÿ
ýòà ïðîãðàììà òîòàëüíîé èí-
òåðíåòèçàöèåé âñåõ 40 òûñÿ÷
ïî÷òîâûõ îòäåëåíèé Ðîññèè.
Òàê ÷òî óæå ÷åðåç ãîä-ïîëòî-
ðà æèòåëè âñåõ ðåãèîíîâ íà-
øåé áîëüøîé ñòðàíû ñìîãóò
ïðèîáùèòüñÿ ê Èíòåðíåòó �
ýëåêòðîííîé ïî÷òå, ñåðôèí-
ãó, èãðàì. Åñëè, êîíå÷íî, âñå
ïîéäåò ïî íàìå÷åííîìó.

ÄÎÌÅÍ 
ÄËß ËÞÁÈÌÎÉ 

ÄÎ×ÅÐÈ
Àêòåð Ìàéêë Äóãëàñ îäåðæèì
èäååé ñêóïèòü â Èíòåðíåòå âñå-
âîçìîæíûå äîìåíû ñ èìåíåì
ñâîåé äî÷åðè, ñîîáùàåò èçäà-
íèå Pravda.ru (http:// www.prav-
da.ru). Âñêîðå ïîñëå åå ðîæäå-
íèÿ îí çàðåãèñòðèðîâàë óæå äþ-
æèíó àäðåñîâ (òèïà caryszeta-
douglas.com è caryszetadouglas.
co.uk), çàïëàòèâ íåìàëî ôóíòîâ
çà êàæäîå èìÿ � Êýðèñ Çèòà
Äóãëàñ (Carys Zeta Douglas).
Òàê ÷òî âñå âîçìîæíûå âàðèàí-
òû ñ èìåíåì Êýððè áûëè çàðåãè-
ñòðèðîâàíû â òå÷åíèå äâóõ äíåé
ïîñëå åå ðîæäåíèÿ.
Â ýòîò ðàç äàëåêî íå áåäíûé
58-ëåòíèé Äóãëàñ äåéñòâîâàë
ñòîëü ñòðåìèòåëüíî, ÷òîáû
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ÎÍËÀÉÍ

FREE DOWNLOAD

Ïîëèôóíêöèîíàëüíûé
ìóëüòèìåäèàöåíòð ïîçâî-

ëÿåò ñëóøàòü ìóç. ôàéëû, ñîç-
äàâàòü êëèïû, ñêðèí-ñåéâåðû,
îáîè è ò.ï. Åñòü îïöèÿ îáìåíà
êàðòèíêàìè (photo sharing),
ïîääåðæèâàþòñÿ îíëàéíîâûå
èãðû (âñå ÷åðåç ñàéò ðàçðà-
áîò÷èêîâ).

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 5990 Kb

REGIONKILLER 2.7.0.2 

Óòèëèòà îò ðàçðàáîò÷è-
êîâ ïîïóëÿðíîãî CloneCD

� «ñëåïîãî» êîïèðîâùèêà êîì-
ïàêò-äèñêîâ. RegionKiller óáå-
ðåò çîíàëüíûå îãðàíè÷åíèÿ
ïðîãðàììû (è ïðèâîäà) äëÿ
ïðîèãðûâàíèÿ DVD. Ëó÷øå âñå-
ãî ðàáîòàåò ñ Cinemaster è
Power DVD.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 184 Kb

«ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÒÎÐ ELINE» 2.0

Óòèëèòà íàñòðîéêè ìîäå-
ìîâ Eline ELC-576E/T ïî-

ìîæåò óìåíüøèòü ÷èñëî ðàçðû-
âîâ ñîåäèíåíèÿ íà çàøóìëåí-
íûõ ëèíèÿõ, âûáðàòü ìîäóëÿ-
öèþ, äèàïàçîí ñêîðîñòåé ñîå-
äèíåíèÿ, ðåæèìû êîððåêöèè
îøèáîê è ò.ï. Ïðèãîäèòñÿ èíòåð-
íåò-ãåéìåðó!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 425 Kb

http://www.imvamp.com/d/
vampsetup.exe 

http://www.elby.ch/download/
SetupRegKill.exe 

http://www.sm-80.
narod.ru/soft/elinecfg.rar 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Â 2002 ãîäó êîëè÷åñòâî èíòåð-
íåò-àäðåñîâ, çàðåãèñòðèðîâàí-
íûõ â çîíå .ru (Ðîññèÿ), âûðîñëî
íà 66% ïî ñðàâíåíèþ ñ 2001-ì, è
ñåé÷àñ èõ òóò ïî÷òè 160 òûñÿ÷.
Áîëüøèíñòâî àäðåñîâ çàðåãèñò-
ðèðîâàëè äâå êðóïíûå îðãàíèçà-
öèè: ÐîñÍÈÈÐÎÑ (86.5 òûñÿ÷ äî-
ãîâîðîâ) è Ru-Center (îêîëî 60
òûñÿ÷ äîãîâîðîâ). Â àêòèâå íåçà-
âèñèìûõ ðåãèñòðàòîðîâ îêîëî 10
òûñÿ÷ äîãîâîðîâ.
60% àäðåñîâ â ðîññèéñêîé çîíå
ïðèíàäëåæèò þðèäè÷åñêèì ëèöàì.
Äâå òðåòè âëàäåëüöåâ äîìåíîâ .ru
èç Ìîñêâû. Ó èäóùåãî çà íåé
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà âñåãî 5.8%.

ÐÓÍÅÒ � ÝÒÎ ÍÀ ÄÂÅ 
ÒÐÅÒÈ ÌÎÑÊÂÀ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

Íàèáîëåå ðàçâèòûì íàöèîíàëü-
íûì äîìåíîì ÿâëÿåòñÿ .de (Ãåð-
ìàíèÿ), ãäå çàðåãèñòðèðîâàíî
áîëåå 5.7 ìèëëèîíà àäðåñîâ.

Â Âåëèêîáðèòàíèè êîëè÷åñòâî
ïîëüçîâàòåëåé, ïîäêëþ÷åííûõ ê
Èíòåðíåòó ïî âûñîêîñêîðîñòíîìó
êàíàëó, äîñòèãëî 2 ìèëëèîíîâ è
ðàñòåò íà 35 òûñÿ÷ åæåíåäåëüíî.

82% ðîññèÿí ãîòîâû ñúåñòü ñû-
ðóþ ëÿãóøêó, ïðè÷åì â ñðåäíåì
âîçíàãðàæäåíèå çà ýòîò ïîñòó-
ïîê äîëæíî ñîñòàâèòü 6 òûñÿ÷
ðóáëåé. Òàêîâ âûâîä Ðóññêîãî
ñòàòèñòè÷åñêîãî àãåíòñòâà (Âî-
ëîãäà), çàäàâøåãî 980 æèòåëÿì
ÐÔ âîïðîñ: «Çà êàêóþ ñóììó âû
ñîãëàñèòåñü ñúåñòü æàðåíóþ ëÿ-
ãóøêó, è çà êàêóþ îòâàæèëèñü áû
ïîïðîáîâàòü ñûðóþ?» Æàðåíóþ
ìíîãèå ãîòîâû åñòü áåñïëàòíî.

Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêàÿ ðîññèéñ-
êàÿ ñåìüÿ â 2003 ãîäó íàêîïèëà
6980 ðóá. è $860. À îáùèé îáú-
åì íàëè÷íîñòè, õðàíÿùåéñÿ «ïîä
ïîäóøêîé» ó æèòåëåé Ðîññèè, �
22 ìèëëèàðäà äîëëàðîâ.

88% èòàëüÿíöåâ, 79% àìåðèêàí-
öåâ, 25% àíãëè÷àí êàê ìèíèìóì
ðàç â æèçíè çàíèìàëèñü ñåêñîì â
àâòîìîáèëå. Ñðåäè ëåãêîâûõ àâ-
òîìîáèëåé, íàèáîëåå óäîáíûõ
äëÿ ñåêñà, ñïåöèàëèñòàìè îòìå-
÷åí òîëüêî îäèí ðîññèéñêèé �
«Âîëãà».

Áîëüøèíñòâî ðîññèÿí (64%)
ñ÷èòàþò, ÷òî óïîòðåáëÿòü â ðå÷è
íåöåíçóðíûå âûðàæåíèÿ
íåäîïóñòèìî íè ïðè êàêèõ
îáñòîÿòåëüñòâàõ. 

VAMP MEDIA CENTER 3.50 

Project Entropia � îäíà èç íåìíîãèõ
îíëàéíîâûõ ðîëåâûõ èãð, ãäå ìîæ-
íî çàðàáîòàòü ðåàëüíûå äåíüãè.
Ïðè ýòîì îíà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñî-
âåðøåííî áåñïëàòíî.

HTTP://WWW.STATINFO.RU
È ÄÐÓÃÈÅ



îïåðåäèòü êèáåðñêâîòòåðîâ,
ïûòàþùèõñÿ ñäåëàòü âûãîäíûé
áèçíåñ íà ïåðåïðîäàæå äîìå-
íîâ (íàïðèìåð, business.com
ïðîäàåòñÿ çà 7.5 ìèëëèîíîâ
äîëëàðîâ) èëè èñïîëüçîâàòü ïî-
ïóëÿðíîå èìÿ äëÿ ïîðíîñàéòîâ.
«Ãîâîðÿùèå» ñàéòû � âåñüìà âû-
ãîäíûé áèçíåñ è àðòèñò óæå
èìååò ãîðüêèé îïûò. Ïèðàòû
ðàñõâàòàëè àäðåñà â Èíòåðíå-
òå ïîñëå òîãî, êàê äâà ãîäà íà-
çàä ó Äóãëàñà ðîäèëñÿ ñûí Äè-
ëàí. Òîãäà çâåçäà âñå-òàêè ñó-
ìåëà çàðåãèñòðèðîâàòü äîìåí
dylandouglas.com, íî è òîëüêî.

ÂÛÊÈÍÓÒÜ 
ÝËÅÊÒÐÎÍÍÛÉ 

ÌÓÑÎÐ!
Â ïðîøëîì ãîäó äîëÿ ñïàìà
äîøëà óæå äî 40% îáùåãî
îáúåìà ýëåêòðîííîé ïî÷òû,
ðàññûëàåìîé â ìèðå. Ê ñåðå-
äèíå èþëÿ ñåãî ãîäà ýòà öèô-
ðà ïðåâûñèò 50% � âïåðâûå â
èñòîðèè Èíòåðíåòà êèáåðìó-
ñîðà ñòàíåò áîëüøå, ÷åì
îáû÷íûõ ïèñåì. Êðóïíûå è
ìåëêèå êîìïàíèè, ðÿäîâûå
ïîëüçîâàòåëè, ïðîãðàììèñòû
âåñüìà îçàáî÷åíû òàêèì ïî-
âîðîòîì. Áîðüáà ñî ñïàìåðà-
ìè èäåò êàê íà çàêîíîäàòåëü-
íîì (ââåäåíèå ïëàòû çà ðàñ-

ñûëêó ðåêëàìû, ñóäåáíûå èñ-
êè), òàê è íà ïðîãðàììíîì
óðîâíå � ïîâñåìåñòíî âíåäðÿ-
þòñÿ ôèëüòðû, ââîäÿòñÿ îãðà-
íè÷åíèÿ.
Òàê, íàïðèìåð, ñ ìàðòà ñåãî ãî-
äà «Ìàéêðîñîôò» îãðàíè÷èëà
ïîëüçîâàòåëåé áåñïëàòíîãî
ñåðâèñà Hotmail ëèìèòîì â ñòî
ýëåêòðîííûõ ïîñëàíèé â äåíü.
Êðóïíåéøèé ïðîâàéäåð ÑØÀ
AOL ôèëüòðóåò ïî÷òó ñâîèõ
ïîëüçîâàòåëåé è áëîêèðóåò äî
2 ìèëëèàðäîâ ðåêëàìíûõ ïîñ-
ëàíèé â íåäåëþ. Ïðîâàéäåð
EarthLink (ÑØÀ) âûèãðàë 16-
ìèëëèîííûé èñê ïðîòèâ êðóïíî-
ãî ñïàìåðà...
Â Ðóíåòå áîðüáà òîëüêî ðàçâî-
ðà÷èâàåòñÿ, è äî ñóäåáíûõ èñ-
êîâ äåëî ïîêà íå äîõîäèò.
Ðàçäðàæåííûå ïîëüçîâàòåëè
îãðàíè÷èâàþòñÿ îòäåëüíûìè
àêöèÿìè «ôèçè÷åñêîãî óñòðà-
øåíèÿ» íàèáîëåå çëîñòíûõ
ñïàìåðîâ, íàïðèìåð, Öåíòðà
Àìåðèêàíñêîãî Àíãëèéñêîãî
(ìû ïèñàëè îá ýòîì).
Äëÿ îáúåäèíåíèÿ âñåõ àíòèñ-
ïàìåðñêèõ ñèë ðåøåíî ïðîâî-
çãëàñèòü Âñåìèðíûé äåíü
áîðüáû ñî ñïàìîì. Ïîïóëÿð-
íåéøèé ïîèñêîâèê Yahoo âûñ-
òóïèë ñ èíèöèàòèâîé ñ÷èòàòü
òàêîâûì 22 ìàÿ.

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Â ïðîøåäøèå äâå íåäåëè íà ôðîíòå ôëýøåê ñòîÿëî íåïîíÿòíîå
çàòèøüå � ÷òîáû îòûñêàòü ñòîÿùèå èãðóøêè, ïðèøëîñü èçðÿäíî
ïîìàÿòüñÿ. Ïåðåä âàìè î÷åðåäíîé «âûáîð ðåäàêöèè»!

TANK FORT 

Çàêîïàííûé â çåìëþ ÷óæîé ïëàíåòû
òàíê, ê êîòîðîìó ëåçóò ñî âñåõ ñòî-

ðîí òó÷è ìîíñòðîâ è îïàñíûõ àðòåôàê-
òîâ. Èõ âñå áîëüøå, äâèãàþòñÿ îíè âñå
øóñòðåå! Îòáèòü àòàêè ìîæíî, ëèøü
áûñòðî è ìåòêî ñòðåëÿÿ. ×óäíàÿ èãðà ñ
ãëîáàëüíîé òàáëèöåé ðåêîðäîâ � ó ñàìûõ

ïðîäâèíóòûõ èãðîêîâ ïîä 2 ìèëëèîíà î÷êîâ...

SHIP 

«Çâåçäíûå âîéíû» ïðîäîëæàþòñÿ:
Äàðò Âåéäåð íàøåë çàìàñêèðî-

âàííóþ áàçó ïîâñòàíöåâ íà ïëàíåòå
Õîò. Ïîâñòàíöû çàìåòèëè ïðèáëèæåíèå
ãðîìàäíîãî ôëîòà è óñïåëè îðãàíèçî-
âàòü ýâàêóàöèþ. Âû îáåñïå÷èâàåòå îò-
õîä, èìåÿ â ðóêàõ ìîùíóþ èîííóþ ïóø-
êó. Ãëàâíîå � íå ñòðåëÿòü ïî ñâîèì!

PINGPONG 

Ïðîñòàÿ ãðàôèêà è óâëåêà-
òåëüíûé ãåéìïëåé � ÷òî åùå

íóæíî? Ñàìîå çàáàâíîå: êîìïüþ-
òåðíûé ïðîòèâíèê ïîäñòðàèâàåòñÿ
ïîä ñâîåãî æèâîãî îïïîíåíòà:
íà÷àëè ôèíòèòü è çàêðó÷èâàòü ìÿ÷,
æäèòå ñõîæèõ äåéñòâèé îò ñîïåð-
íèêà. Ìàëî êòî â ðåäàêöèè ñìîã âû-
èãðàòü òðè ïàðòèè ïîäðÿä.

CLINIC: THE SECOND LINE 

Íåàïïåòèòíàÿ íà÷èíêà èãðû (áàð-
äàê, áåñïðîáóäíî ñïÿùèé ïîñëå

ïåðåïîÿ õîçÿèí è ìóõà, ñîáèðàþùàÿ íà
âñåì ýòîì áîíóñû...) êîìïåíñèðóåòñÿ
ñòèëüíîé ãðàôèêîé, âûäåðæàííîé â ÷åð-
íî-áåëîì ìèíèìàëèçìå, çàâîäíîé ìóçû-
êîé è âîçìîæíîñòüþ ïîñëàòü ðåçóëüòàò
â ãëîáàëüíóþ òàáëèöó ðåêîðäîâ.

http://club.tvb.com.cn/game/tank.swf 

http://www.tboysky.com/page/game/2/ship.swf 

http://www.10-7.com/downloads/games/pingpong.htm 

http://www.unit9.com/cs/clinic/clinicgame.swf 

FREE DOWNLOAD

DVD DECRYPTER 3.1.6.0 

Åñòü DVD-ROM, íî íåò
óñòðîéñòâà çàïèñè DVD?

DVD Decrypter ñîçäàñò êîëëåê-
öèþ ëþáèìûõ DVD ôèëüìîâ íà
æåñòêîì äèñêå. È â äàëüíåé-
øåì ïîäñîáèò ñ ïåðåâîäîì
ýòîãî äîáðà â MPEG1 (VCD),
DivX. Îáðàáîòêà ôèëüìà � âñå-
ãî ìèíóò 40.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 772 Kb

CHEATS XXI 2.1.20 

Óòèëèòà � ñáîðíèê êîäîâ
ê PC èãðàì. Ñîäåðæèò

îêîëî 2500 êîäîâ äëÿ ñàìûõ
ñîâðåìåííûõ èãð è ñòàðûõ õè-
òîâ. Ðåãóëÿðíî âûõîäÿò îáíîâ-
ëåíèÿ (ñì. íà http://www.
dimassoft2000.narod.ru). Ïðè
æåëàíèè êîäû ìîæíî äîáàâèòü
è âðó÷íóþ. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1200 Kb

http://www.dimassoft2000.narod.ru/
cheats2120.zip 
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http://fileforum.betanews.com/
download.php3?fid=1011845169 
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Ï
îñëå òîãî êàê ïàðó íî-
ìåðîâ íàçàä áûë çàòðî-
íóò âîïðîñ îá «èãðàõ â

îôèñå», ÷èòàòåëè òâîð÷åñêè
ðàçâèëè íàø ïðèçûâ «Íå çàáû-
âàòü î ðàçâëå÷åíèÿõ íà ðàáî-
òå!» Ìû êðèòèêó ïðèíÿëè, è ñå-
ãîäíÿøíÿÿ çàìåòêà � îòâåò íà
ðåäàêöèîííóþ ïî÷òó.
Ïîñòóïèëî íåìàëî îòêëèêîâ,
ãäå ðàññìàòðèâàëèñü áîëåå
ïðîäâèíóòûå âàðèàíòû «èãðû â
îôèñå», ÷åì ìû ïðåäëàãàëè.
Óâû, íî áîëüøèíñòâî èç íèõ
ïðåäïîëàãàåò óñòàíîâêó èãðó-
øåê íà æåñòêèé äèñê. È åñëè
âû ðàáîòàåòå íå â ðåäàêöèè èã-
ðîâîãî æóðíàëà, à â êóäà áî-
ëåå ñêó÷íîì ìåñòå � ýòî ìàëî
ðåàëüíî: è ìàøèíû ñëàáûå, è
ñèñòåìíûå àäìèíèñòðàòîðû
ïðåïÿòñòâóþò òàêèì ïîïûòêàì.
Îñòàåòñÿ, êàê âñåãäà, Èíòåð-
íåò � îí äîñòóïåí èç ëþáîãî
îôèñà. Òàê ÷òî ìû îòîáðàëè
èìåííî òàêèå ïðåäëîæåíèÿ.
Âñå ýòè íåñëîæíûå èãðû ìû
îöåíèëè, êàê è â ïðîøëûé ðàç �
«âðåìåíåì óäîâëåòâîðåíèÿ».
Ïåðâàÿ öèôðà � êîëè÷åñòâî
ìèíóò, äîñòàòî÷íîå äëÿ îñâîå-
íèÿ èãðû è ïîëíîé ðåëàêñàöèè
çà íåé. ×åðåç äðîáü óêàçàí ïå-
ðèîä, ïîñëå êîòîðîãî, ïî íà-
øåìó ìíåíèþ, èãðà íàäîåäàåò
è ïîðà âåðíóòüñÿ ê ðàáîòå.

SUPER MARIO LAND
Èíòåðíåò: http://www.computer-

games-online.com/online-

games/gameboy/

Èíòåðôåéñ: àíãëèéñêèé

Âðåìÿ óäîâëåòâîðåíèÿ: 25/40 ìèíóò

Íåáîëüøàÿ ñïðàâêà: êîãäà âû
ïîéäåòå ïî óêàçàííîé ññûëêå,
òî èãðà çàïóñòèòñÿ íå ñðàçó.
Ïîñëå çàãðóçêè ñòðàíè÷êè ïå-
ðåä âàìè ïîÿâèòñÿ ýêðàí ñ

Game Boy. Òåïåðü ñìåëî æìèòå
êíîïêó Load ROM è èç âûñêî-
÷èâøåãî ñïèñêà âûáåðèòå Super
Mario Land. Äàëåå ïëàâíî òåëå-
ïîðòèðóåìñÿ â øêóðó íàðîäíî-
ãî ëþáèìöà Ìàðèî. Êàê âû óæå
ïîíÿëè � ýòî ïîëíîöåííûé âàðè-
àíò èãðû ñ ïîðòàòèâíîé ïðèñ-
òàâêè Game Boy! Òå æå óðîâíè,
òà æå öåëü, òîò æå ãåéìëåé: ñî-
áèðàåì ìîíåòêè, ãðèáî÷êè (÷òî-
áû ðàñòè â ðàçìåðàõ) è ïðûãàåì
íà ãîëîâû ìîíñòðàì. Íà âñå ïðî
âñå 400 ñåêóíä. Óïðàâëåíèå
ïðîñòîå: ñòðåëêè âëåâî è âïðà-
âî � äâèæåíèå â ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ íàïðàâëåíèÿõ, «X» � ïðû-
æîê, ñòðåëêà âíèç � ïðèñåñòü.
Òàêæå ó èãðû åñòü íåñêîëüêî
ðåæèìîâ èçîáðàæåíèÿ: íàæàâ
íà êíîïêó X2 Video Mod, âû óâå-
ëè÷èòå èçîáðàæåíèå â äâà ðàçà
(óäîáíàÿ øòóêà). Ïðè íàæàòèè
X1 Video Mod ýêðàí âåðíåòñÿ ê
ñòàíäàðòíîìó ðàçìåðó. Edit
B&W Palette âûâîäèò îêíî, â êî-
òîðîì ñ ïîìîùüþ «áåãóíêîâ»
ìîæíî èçìåíÿòü öâåòà âñåãî îê-
ðóæåíèÿ. Òàêèì îáðàçîì, íåï-
ðèâëåêàòåëüíóþ ÷åðíî-áåëóþ
êàðòèíó ìîæíî ðàçóêðàñèòü
êàê äóøå óãîäíî. Èãðà, áåçóñ-
ëîâíî, îòëè÷íàÿ è (òóò ÷èòàòåëè
ïðàâû) íàìíîãî ïðèâëåêàòåëü-
íåå ñâîåãî áðàòà «Mario», îïè-
ñàííîãî â ïåðâîé çàìåòêå ïðî
«îôèñíûå èãðû».

CANOE
Èíòåðíåò:

http://www.ongame.narod.ru/canoe/

canoe.htm

Èíòåðôåéñ: àíãëèéñêèé

Âðåìÿ óäîâëåòâîðåíèÿ: 10/20 ìèíóò

Íè ðàçó íå ïëàâàëè ïî ãîðíîé
ðåêå íà êàíîý? Òåïåðü ó íàñ
åñòü òàêàÿ ïåðñïåêòèâíàÿ âîç-
ìîæíîñòü! Íî, ïîìèìî ñàìîãî

ñïóñêà ïî ðåêå, ïðèäåòñÿ åùå
è óâîðà÷èâàòüñÿ îò âñÿêîé
åðóíäû. «Åðóíäà» ýòà áûâàåò
õîðîøàÿ è ïëîõàÿ! Çà õîðîøóþ
äàþò î÷êè, çà ïëîõóþ � îòáèðà-
þò. Âñå áû íè÷åãî, íî âñòðå÷à-
þòñÿ íà ïóòè è ñêàëû, âûñòóïà-
þùèå íàä ïîâåðõíîñòüþ âîäû.
Â íèõ òîæå íåëüçÿ âðåçàòüñÿ,
èíà÷å âàø «ðó÷íîé êàòåð» ðàç-
ëåòèòñÿ íà êóñêè!
Îñòàåòñÿ òîëüêî îäèí âîïðîñ:
÷åì ðóêîâîäñòâîâàëèñü ðàçðà-
áîò÷èêè, êîãäà äåëàëè áàëàíñ
èãðîâûõ àðòåôàêòîâ?! Ëèøü
äâà èç íèõ � «ïîëîæèòåëüíûå», à
öåëûõ ïÿòü � «îòðèöàòåëüíûå»!

«ÓÁÐÀÒÜ ÌÀÑßÍÞ»
Èíòåðíåò:

http://portal.altaigrif.ru/games/game.p

hp?gid=145

Èíòåðôåéñ: ðóññêèé

Âðåìÿ óäîâëåòâîðåíèÿ: 10/12 ìèíóò

Êàê è ìíîãîñòðàäàëüíûé ìå-
ãàïðîåêò «Óáèòü Äåöëà», èãðà
«Óáðàòü Ìàñÿíþ» ñêîðî ñòàíåò

íàðîäíûì çàíÿòèåì. Îñîáåííî
îíà áóäåò ïîïóëÿðíà ñðåäè íå-
íàâèñòíèêîâ ñåãî ïîïóëÿðíîãî
ôëýø-ïåðñîíàæà. Íî è ïðîñ-
òîìó íàðîäó âðîäå íàñ ñ âàìè
îòñòðåë Ìàñÿíü áóäåò òîæå
èíòåðåñåí.
Ñ âèíòîâêîé èç Red Faction 2 íà
ïðîòÿæåíèè äëèòåëüíîãî âðå-
ìåíè (äî ïåðâîãî Game Over�a)
áóäåì óíè÷òîæàòü Ìàñÿíü èç
âñåõ ñåðèé ìóëüòîâ. Ýòî çàíÿ-
òèå äîâîëüíî êðîâîæàäíîå è
ñîïðîâîæäàåòñÿ îáèëüíûì
ïðîëèòèåì àëîé æèäêîñòè. Òàê
÷òî äåòåé äî 8 ëåò ê ìîíèòîðó
äîïóñêàòü íå ñòîèò!

«ÀÕ, ÂÅÇÓÍ×ÈÊ!»
Èíòåðíåò: http://luck.xelon.ru

Èíòåðôåéñ: ðóññêèé

Âðåìÿ óäîâëåòâîðåíèÿ: 5/10 ìèíóò

«Àõ, âåçóí÷èê» � îíëàéíîâîå
âîïëîùåíèå ïîïóëÿðíûõ òåëå-
èãð «Î, Ñ÷àñòëèâ÷èê» èëè «Êòî
õî÷åò ñòàòü ìèëëèîíåðîì?».
Ïðàâèëà òå æå: ïðîõîäèøü îò-
áîðî÷íûé òóð è íà÷èíàåøü ïî-
ãîíþ. Óâû, íå çà ìèëëèîíîì, à
ëèøü çà î÷êàìè.
Âîïðîñîâ, êàê è â òåëåâèçèîí-
íîì âàðèàíòå, 15. Çà ïåðâûé
íà÷èñëÿåòñÿ 1 î÷êî, çà âòîðîé
� 2, çà òðåòèé � 4 è òàê äàëåå.
Çà ïÿòíàäöàòûé � 16384. Åñëè
íàïðÿ÷ü ïàðî÷êó èçâèëèí, òî â
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íà÷èñëå-
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ÎÍËÀÉÍ

ÌÛ ÑÍÎÂÀ ÈÃÐÀÅÌ 
ÍÀ ÐÀÁÎÒÅ! 

Åùå ÷óòü-÷óòü, è íàøå êàíîý ïðåâ-
ðàòèòñÿ â ãðóäó ìóñîðà! 
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íèÿ î÷êîâ ìîæíî óâèäåòü äâî-
è÷íóþ ñèñòåìó ñ÷èñëåíèÿ
(ïîäðîáíåå � â øêîëüíîì êóð-
ñå èíôîðìàòèêè).
Íàäî îòìåòèòü, âîïðîñû â «Àõ,
âåçóí÷èêå!» íåïðîñòûå. Âîò,
íàïðèìåð, çíàåòå ëè âû, â êàêîì
ïîðÿäêå ðàñïîëàãàþòñÿ öâåòà â
ñïåêòðå ñîëíå÷íîãî öâåòà? Èëè
÷åé íîñ ïóòåøåñòâîâàë îòäåëü-
íî îò ñâîåãî õîçÿèíà? È òàêèìè
âîïðîñàìè íàïè÷êàíà âñÿ èãðà.
Çíàòîêàì ïîäîáíûé ïðîåêò áó-
äåò èíòåðåñåí, íó à âñåì îñ-
òàëüíûì � «èãðà íà 5 ìèíóò»! Íå
õâàòàåò òîëüêî Ãàëêèíà.

AMERICAN FOOTBALL
Èíòåðíåò:

http://stimul.astanainfo.kz/games/

football/football.html

Èíòåðôåéñ: àíãëèéñêèé

Âðåìÿ óäîâëåòâîðåíèÿ: 15/15 ìèíóò

Ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå àìåðèêà-
íñêèé ôóòáîë íà êëàäáèùå ñ
ìåðòâÿêàìè? Çàíÿòèå äîâîëü-
íî æóòêîå è èíòåðåñíîå! Èãðà
èäåò ïî òåì æå ïðàâèëàì, ÷òî
è îáû÷íûé âàðèàíò àìåðèêà-
íñêîãî ôóòáîëà. Íî òîëüêî ïî
âñåìó ïîëþ ðàçáðîñàíû íàäã-
ðîáíûå ïëèòû, êîòîðûå íóæíî
îááåãàòü. Íàðâåòåñü íà ìåðò-
âÿêà, ñêëåèâøåãî ëàñòû ëåò
800 íàçàä, ïîëîìàåòå ïàðî÷-
êó ðåáåð è ïîïàäåòå íà ìåñòî
ïîñëåäíåãî «÷åêïîéíòà» (âñå
ïîëå ðàçäåëåíî íà ëèíèè).
Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî òàêèå
«ñòû÷êè» ïðîèñõîäÿò íå äî
áåñêîíå÷íîñòè, è â îäèí ïðåê-
ðàñíûé ìîìåíò îäíèì ãðîáîì
ñòàíåò áîëüøå! Êñòàòè, íà ïî-
ëå ïðèñóòñòâóþò ñóäüè, ïðè
ñòîëêíîâåíèè ñ êîòîðûìè...
ïîÿâëÿåòñÿ åùå îäíà ìîãèëü-
íàÿ ïëèòà ñ íàäïèñüþ R.I.P.
Äëÿ ÷åãî âñå ýòî áåçóìèå?

Ñìåëî îòâå÷ó � äëÿ òà÷äàóíà.
Íà ðóññêîì: ïðîáåæàòü âñå
ïîëå è âïå÷àòàòü ìÿ÷ çà ïîñ-
ëåäíåé ëèíèåé. Áåçóñëîâíî, èã-
ðà ìðà÷íîâàòà è äëÿ íàøåíñ-
êîãî èãðîêà òóïîâàòà, íî èíîã-
äà (íà ðàáîòå-òî!..) áîëüøåãî
è íå òðåáóåòñÿ!

BASKETBALL
Èíòåðíåò:

http://stimul.astanainfo.kz/games/

basket/basket.html

Èíòåðôåéñ: àíãëèéñêèé

Âðåìÿ óäîâëåòâîðåíèÿ: 10/12 ìèíóò

Ïåðåä íàìè äîâîëüíî çàáàâ-
íàÿ èíòåðïðåòàöèÿ çíàìåíè-
òîé èãðû. Ìÿ÷, êîëüöî, ìûøü...
À âåäü, ïîæàëóé, áîëüøå íè-
÷åãî è íå ïîíàäîáèòñÿ!.. Öåëü
� ïîïàñòü â êîðçèíó (êàê íè

ñòðàííî). ×òîáû ñîâåðøèòü
áðîñîê, íàäî êëèêíóòü ëåâîé
êíîïêîé ìûøè íà ìÿ÷å è óäåð-
æèâàòü åå. Äàëüøå, ïåðåìå-
ùàÿ «ãðûçóíà», çàäàåì óãîë è
ñèëó áðîñêà (÷åðíàÿ ëèíèÿ),
è... îòïóñêàåì êíîïêó.
Ïðîìàõíóëèñü � íå áåäà.
Ãëàâíîå, óñïåòü êëèêíóòü íà
ìÿ÷å, ïîêà îí äàëåêî íå îòëå-
òåë, è çàäàòü íîâóþ òðàåêòî-
ðèþ. Ñ ïîìîùüþ òàêîé ñèñòå-
ìû ìîæíî ïðîèçâîäèòü ñîâåð-
øåííî íåìûñëèìûå áðîñêè!
Âîò áû óâèäåòü òàêîå íà ðå-
àëüíîì ìàò÷å! 

Ñòðàøíî? À ïðåäñòàâëÿåòå, êàêîâî ÷åëîâå÷êó â êðàñíîé ôîðìå? 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

The Sims:
Superstar 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Republic: 
The Revolution 

Deus Ex 2:
Invisible War
(DX2)

PC Games

$79.99

$79.99 $79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 

Metal Gear 
Solid 2: Substance 

$73,99 

Silent Hill 2

$39,99 

$65.99

$15.99

$69,99 

$55.99 $75.99$79.99

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó
ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
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Å
ñòü ñàéòû, î êîòîðûõ ïèñàòü ñëîæíî.
Äåëî â òîì, ÷òî ìíîãèå ïðîäâèíóòûå
êîíñîëüùèêè äàâíî çíàþò è ëþáÿò

ñàéò Penny Arcade (http://www.penny-
arcade.com), èì ÿ ìîãó ëèøü ïîðåêîìåíäî-
âàòü çàãëÿäûâàòü òóäà ïî÷àùå. Îñòàëüíûõ
ïðèäåòñÿ óáåäèòü îçíàêîìèòüñÿ ñ ñàéòîì, à
çàòåì óæå êàæäûé ñàì äëÿ ñåáÿ îïðåäåëèò,
íàñêîëüêî ýòî èíòåðåñíî.
Íà Penny Arcade åñòü è îáçîðû èãð, è íîâîñòè
(ïî áîëüøåé ÷àñòè êàñàþùèåñÿ îáíîâëåíèé
ñàéòà è ëè÷íîé æèçíè åãî ñîçäàòåëåé... òåñíî
ñâÿçàííîé ñ âèäåîèãðàìè, ðàçóìååòñÿ), è äà-
æå êàêèå-òî ñïåöìàòåðèàëû, íî âñå ýòî íå âû-
äåëÿåòñÿ íè÷åì îñîáåííûì (êðîìå îôîðìëå-
íèÿ è ðîñêîøíûõ ïî ñâîåé ëåêñèêå êîììåíòà-
ðèåâ) � åñëè, êîíå÷íî, âû ÷èòàåòå íàøó ðóá-
ðèêó äàâíî è ïîñåùàåòå âñå ñàéòû, î êîòîðûõ
ìû ïèøåì. Ãëàâíàÿ ôè÷à Penny Arcade � êî-
ìèêñû î âèäåîèãðàõ, Èíòåðíåòå, æèçíè ãåéìå-
ðîâ, êîìïüþòåðùèêîâ, ðàçðàáîò÷èêàõ èãð;
ñïèñîê ìîæåòå ëåãêî ïðîäîëæèòü ñàìè. Ýòî,
åñòåñòâåííî, íèêàêàÿ íå ìàíãà � ïðîñòî þìî-
ðèñòè÷åñêèå ìèíè-ðàññêàçû â êàðòèíêàõ. Åñ-
ëè âû âèäåëè êîìèêñû â æóðíàëå EGM, òî
ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå, î ÷åì èäåò ðå÷ü.
Ñðàçó ïðåäóïðåæäàþ, ÷òî äàëåêî íå âñå êî-
ìèêñû âàñ «çàöåïÿò» ñðàçó. Þìîð, êàê ïðàâè-
ëî, òîíêèé, à äëÿ ïîíèìàíèÿ îáÿçàòåëüíî òðå-
áóåòñÿ çíàêîìñòâî ñ ïåðâîèñòî÷íèêîì (îðè-
ãèíàëüíîé íîâîñòüþ ëèáî èãðîé, î êîòîðîé
èäåò ðå÷ü). Åñòü âåùè è ïîïðîùå âðîäå «èí-
òåðâüþ» ñ ðåæèññåðîì ôèëüìà House of the
Dead, êîòîðîå ïðèâîæó â âîëüíîì ïåðåâîäå.
- Ìèñòåð Áîëë, ïî êàêîé ïðè÷èíå Âû âçÿëèñü
çà òàêîé ïðîåêò, êàê House of the Dead?
- Âî-ïåðâûõ, ÿ íåíàâèæó êèíî! Âî-âòîðûõ, ÿ
íåíàâèæó çðèòåëåé!
- Ìû çàìåòèëè, ÷òî Âû âûðåçàëè âñå, ÷òî äå-
ëàëî èãðó óíèêàëüíîé è èíòåðåñíîé...
- Õì, ïîíèìàåòå, äåëî â òîì, ÷òî èãðó ÿ òîæå
íåíàâèæó!
Ó÷òèòå òàêæå, ÷òî, êàê è íà ìíîãèõ þìîðèñòè-
÷åñêèõ ñàéòàõ (âðîäå íàøåãî http://www.
anekdot.ru), íà Penny Arcade ÷àñòî ïóáëèêó-

þòñÿ âåùè â äóõå «ñàìè î ñåáå è äëÿ ñåáÿ»,
ïîíÿòíûå ëèøü ïîñòîÿííûì ïîñåòèòåëÿì-ôà-
íàòàì. À ãäå åñòü ôàíàòû, òàì åñòü è ôàíàòñ-
êèå ñòðàíè÷êè, ïðè÷åì êðóïíûå è ñ ñîáñòâåí-
íûìè äîìåííûìè èìåíàìè � âðîäå Penny
Arcade Cult (http://www.pacult.com). Â îñíîâ-
íîì òàì èíòåðåñåí ëèøü ôîðóì (ïî÷òè ÷åòû-
ðå òûñÿ÷è ïîëüçîâàòåëåé), íî âíåøíå âûãëÿ-
äèò ñàéò åäâà ëè íå ñîëèäíåå ñàìîãî Penny
Arcade. Î÷åíü ïîêàçàòåëüíûé ôàêò.
Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ñìûñë êîìèêñîâ óñ-
êîëüçíåò îò âàñ èç-çà ÿçûêîâîãî áàðüåðà �
àíãëèéñêèé ó íàñ çíàþò ïîêà ÷òî íå âñå. Ýòî
äàåò íàì ïîâîä ðàññêàçàòü î ðîññèéñêîì ïðî-
åêòå GameMAG (http://www.gamemag.ru),
ïîñâÿùåííîì èãðàì äëÿ ïðèñòàâîê è PC, à òàê-
æå òåìàì ñìåæíûì. Â ÷èñëî ïîñëåäíèõ âõîäèò
è ñïåöèàëüíûé ðàçäåë, ãäå ëåæàò êîìèêñû íà
ðóññêîì ÿçûêå � ñàéò èìååò ëèöåíçèþ îò Penny
Arcade íà òàêîãî ðîäà äåÿòåëüíîñòü! Åñòü âå-
ùè, îðèåíòèðîâàííûå èñêëþ÷èòåëüíî íà ðîñ-
ñèéñêèõ ãåéìåðîâ, ãäå íàøè æóðíàëèñòû ñìå-
þòñÿ ñàìè íàä ñîáîé è ñâîèìè êîëëåãàìè.
Âçãëÿíóòü íà ýòî ñòîèò îáÿçàòåëüíî.
À òåïåðü ïîãîâîðèì î ñàéòå â öåëîì.
GameMAG � îäèí èç ñàìûõ ïîñåùàåìûõ èã-
ðîâûõ ðåñóðñîâ Ðóíåòà, ìíîãî è ïî äåëó ïóá-
ëèêóþùèé ìàòåðèàëû î êîíñîëüíûõ èãðóø-
êàõ, à íà ôîðóìå èìåþùèé ñïåöèàëüíî îòâå-
äåííûé ïîä àíèìå ðàçäåë. Îäíàêî â ïîëå çðå-
íèÿ ðîññèéñêèõ ôàíàòîâ ïðèñòàâîê è ÿïîíñ-
êîé àíèìàöèè îí âñåãäà ïî÷åìó-òî ïîïàäàë
èñêëþ÷èòåëüíî â êëþ÷å «ïîñìîòðèòå, êàêóþ
áðåäîâóþ íîâîñòü îïóáëèêîâàë GameMAG,
äàâàéòå âìåñòå ïîñìååìñÿ». Îðèåíòèðîâàí
ñàéò ïðåæäå âñåãî íà ïðèñòàâî÷íèêîâ-íîâè÷-
êîâ (òîëüêî-òîëüêî ïåðåøåäøèõ ñ PC), ëî-
ÿëüíî íàñòðîåííûõ ëþáèòåëåé PC, à òàêæå
ïðîñòî «çàøåäøèõ íà îãîíåê» ãåéìåðîâ. Îò-
ñþäà è îòíîñèòåëüíî áåçëþäíûé (ìåíåå 1000
çàðåãèñòðèðîâàííûõ ïîëüçîâàòåëåé) ôîðóì,
è îòñóòñòâèå ïðèòîêà ïîñåòèòåëåé èç äðóãèõ
ïðèñòàâî÷íûõ ñîîáùåñòâ. Ïî÷åìó òàê? Îòê-
ðîþ ìàëåíüêèé ñåêðåò � åñëè àâòîð íîâîñòè î
êîíñîëÿõ íå óìååò ïðàâèëüíî ïèñàòü èìåíà
ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð (íàïðèìåð,
ïèøåò «Õèðîøèãè» âìåñòî «Õèðîñèãý» � ò.å.
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ÊÎÌÈÊÑÛ 
ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ

Ïåðñîíàæåé çîâóò Ãåéá è Òàéõî. Èõ êîìèêñû óæå
âûøëè â Øòàòàõ îòäåëüíîé êíèãîé.

Òîò, êîìó íå íðàâÿòñÿ êîìèêñû, ìîæåò êà÷àòü îáîè.
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Ç
àñòîé â ðàçâèòèè ðîññèéñêèõ èãðîâûõ
ñàéòîâ, ïîñâÿùåííûõ êîíñîëÿì, êîìïåí-
ñèðóåòñÿ âÿëîòåêóùåé ðîòàöèåé (îòêðû-
ëàñü îäíà � çàêðûëàñü äðóãàÿ) ôàíàòñ-

êèõ ñòðàíè÷åê. Òåì óäèâèòåëüíåå òî, ÷òî ìàëîèç-
âåñòíûé ïðîåêò, ïîñâÿùåííûé îäíîé-åäèíñòâåí-
íîé èãðå Chrono Cross, ñóìåë ïðîæèòü óæå öåëûõ
äâà ãîäà, ðåäêî, íî ñòàáèëüíî îáíîâëÿÿñü. Òåêó-
ùèé àäðåñ � http://www.design-sochi.com/cc/.
Ñàéò ýòîò ìîæíî íàçâàòü èäåàëîì äëÿ ïðîåê-
òîâ ïîäîáíîãî êëàññà. Èìåþòñÿ êðàñèâûé äè-

çàéí áåç êðè÷àùèõ öâåòîâ è ãèãàíòñêèõ
øðèôòîâ, ãðàìîòíûå òåêñòû, íå ãðåøàùèå
ñîïëÿìè ïî ïîâîäó âåëè÷èÿ ýòîé Èãðû ñ áîëü-
øîé áóêâû, à òàêæå íå ñëèøêîì áîëüøîé, íî
äåéñòâèòåëüíî ïîëåçíûé ôàéëîâûé àðõèâ.
Ñàéò íå ïåðåãðóæåí íåíóæíîé èíôîðìàöèåé,
áëîêàìè íàâèãàöèè, áàííåðàìè è ëèøíèìè
âíóòðåííèìè ññûëêàìè. Òî åñòü åñëè çàõîäèòå
íà ñòðàíèöó ñ îðèãèíàëüíûìè è ïåðåâåäåííû-
ìè òåêñòàìè ïåñåí, ñðàçó âèäèòå èìåííî ýòè
ñàìûå òåêñòû. Óäîáíî.

Õ
îòÿ íè íà êàêèå îñîáûå ïðîáëåìû ïîëü-
çîâàòåëè VisualBoyAdvance (http://
vboy.emuhq. com/), íàèáîëåå ïðîäâè-
íóòîãî ýìóëÿòîðà GBA, íå æàëóþòñÿ,

ïðîãðàììà ïðîäîëæàåò ñîâåðøåíñòâîâàòüñÿ. Â
íîâîì ðåëèçå ñëåãêà äîðàáîòàí ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê, èñïðàâëåíû áàãè ñ ïîëíîýêðàííûì ðå-
æèìîì äëÿ íåêîòîðûõ êîíôèãóðàöèé, â âåðñèè
äëÿ Windows äîáàâëåíà êíîïêà äëÿ âûáîðà ñêè-
íîâ, â îñòàëüíûõ � ïðîäîëæåíà ðàáîòà íàä îï-
òèìèçàöèåé êîäà è ïîèñêîì ãëþêîâ.
Ïðîäîëæàåì ðàññêàçûâàòü î ðàáîòå íàä ýìó-
ëÿòîðàìè Saturn. Êàê âñåãäà, îáíîâèëñÿ SSF
(äî âåðñèè SSF v 0.06 Alpha4), íî âñÿ èíôîð-
ìàöèÿ î íîâûõ ôè÷àõ èçëîæåíà íà ÿïîíñêîì.
Íàïðîòèâ, àâòîð íîâîé âåðñèè Satourne
(http://www.satourne.consollection.com/) âûëî-
æèë ñîëèäíûé ñïèñîê èñïðàâëåíèé, îäíî èç
êîòîðûõ ïîçâîëÿåò íîðìàëüíî çàïóñêàòü King
of Fighters 97 è Metal Slug (à òàêæå, âåðîÿòíî,
è íåêîòîðûå äðóãèå ñïðàéòîâûå èãðû).
Õàðäêîðíûì ëþáèòåëÿì ýìóëÿöèè áóäåò èíòå-

ðåñåí ðåëèç ïðîãðàììû Tile Molester, ïîçâîëÿ-
þùèé ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ãðàôè-
êó â ROM-ôàéëàõ äëÿ áîëüøèíñòâà èãðîâûõ
êîíñîëåé � îò Master System è Virtual Boy äî
WonderSwan è Nintendo 64. Ðàçóìååòñÿ, íå çà-
áûòû è Mega Drive ñî SNES. Îôèöèàëüíàÿ
ñòðàíè÷êà ïðîãðàììû � http://www.stud.ntnu.
no/~kenth/tm.
Âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ Kega Lazarus
(http://www.eidolons-inn.de/kega/), ïîïóëÿð-
íîãî ýìóëÿòîðà êàðòðèäæíûõ êîíñîëåé îò
Sega. Èçìåíåíèÿ â îñíîâíîì êàñàþòñÿ ïîä-
äåðæêè èãð äëÿ Master System/GameGear è
Sega CD. Ýìóëÿòîð òåïåðü êîððåêòíî çàïóñ-
êàåò Shining Force äëÿ GameGear, äîáàâëåíà
ïîääåðæêà ïëàòôîðì Sega Game 100 è Sega
Computer 3000. Òàêæå Kega Lazarus óìååò
òåïåðü ñîõðàíÿòü ìóçûêó èç èãð â ôîðìàòå
VGM (ñóùåñòâóþò ñîîòâåòñòâóþùèå ïëàãè-
íû äëÿ Winamp) � áîëåå ñîâåðøåííîì, ÷åì
GYM, õîðîøî çíàêîìîì ëþáèòåëÿì Mega
Drive. Ðåêîìåíäóþ! 

U/

ÍÎÂÎÑÒÈ ÝÌÓËßÖÈÈ 

ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÎÃÎ 
ÐÓÍÅÒÀ 

Hiroshige), òî âðÿä ëè ïðîäâèíóòûé ãåéìåð-
ïðèñòàâî÷íèê áóäåò äîâåðÿòü ìàòåðèàëó â öå-
ëîì � âåäü ïðè åãî ïåðåâîäå ñ àíãëèéñêîãî
ìîãëè áûòü ïîòåðÿíû è áîëåå ñóùåñòâåííûå
âåùè. À çà «êàâýèé» (kawaii) è çàãðûçòü ìîãóò.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, GameMAG âûãîäíî îòëè÷à-
åòñÿ îò äðóãèõ ðîññèéñêèõ è çàðóáåæíûõ ïðîåê-
òîâ ñâîåé óíèêàëüíîé êîíöåïöèåé. Çäåñü íåò
êëàññè÷åñêîãî ìåíþ «News/Reviews/Previews»,
âìåñòî ýòîãî ïîâûøåííîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ
ðàçäåëàì «Êîìèêñ», «.ru/mor» (îòêðîâåííî òðý-
øåâûå «ñïåöìàòåðèàëû», íàä êîòîðûìè ìîæíî
âäîâîëü ïîñìåÿòüñÿ), «Ïîåäèíîê» (ëáàìè ñòàë-
êèâàþòñÿ èãðû, ïëàòôîðìû è æóðíàëû � î÷åíü

èíòåðåñíàÿ è ïîëåçíàÿ ôè÷à), «Ïàïàðàööè» (çà-
áàâíûå ôîòîãðàôèè) è «Îh those ßussians»
(ïîäáîðêà íàäïèñåé íà ðóññêîì ÿçûêå èç çàïàä-
íûõ èãð). Îáçîðû èãð çäåñü èñêàòü íå ñòîèò, îä-
íàêî íîâîñòåé, ïî áîëüøåé ÷àñòè êîíñîëüíûõ �
ìíîãî, äà è âûêëàäûâàþòñÿ îíè âîâðåìÿ. Î÷åíü
ãðàìîòíî ðåàëèçîâàí äâèæîê ñàéòà � çàéäÿ íà
ñòðàíèöó ñ íîâîñòüþ îá èãðå, âû âèäèòå ñïèñîê
âñåõ ìàòåðèàëîâ î íåé, èìåþùèõñÿ íà ñàéòå,
òàêæå âûâîäèòñÿ è ñïèñîê âíåøíèõ ññûëîê. Ýòî
äåéñòâèòåëüíî óäîáíî. Âïðî÷åì, êàê ìîæíî ïî-
íÿòü èç âñåãî âûøåñêàçàííîãî, ñåðüåçíûå ìàòå-
ðèàëû � îòíþäü íå ñàìîå èíòåðåñíîå íà
GameMAG. 



Ï
îñëåäíèé äåíü âåñíû áûë îç-
íàìåíîâàí äëÿ Ìîñêâû ìàñø-
òàáíûì ñîáûòèåì ïîä íàçâà-
íèåì ASUS Spring Cup 2003.
Âòîðîé òóðíèð ïîä ïîêðîâè-

òåëüñòâîì êîìïàíèè ASUSTeK (ïåðâûé
áûë â ÿíâàðå) îïÿòü ñîáðàë ñàìûõ
ñèëüíûõ ãåéìåðîâ ñî âñåé Ðîññèè. Íà
ýòîò ðàç îðãàíèçàòîðû â ëèöå ïîðòàëà
Cyberfight.ru (âàø ïîêîðíûé ñëóãà â èõ
÷èñëå) íå îãðàíè÷èëèñü ëèøü îäíîé íî-
ìèíàöèåé äëÿ ñîðåâíîâàíèé. Îäíîâðå-
ìåííî ïðîøëî ñðàçó äâà ÷åìïèîíàòà:
UT2003 2x2 (äëÿ âñåõ æåëàþùèõ) è
Quake III 1x1 (ïî ïðèãëàøåíèÿì).
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèëî â êëóáå Click
Click Boom, ÷òî íà Áàóìàíñêîé. Ìåñòî
äëÿ ïðîâåäåíèÿ òóðíèðà ïîäîáíîãî
ìàñøòàáà � îòëè÷íîå. Êîìïüþòåðû
óñòðîèëè áû äàæå ñàìîãî ïðèâåðåäëè-
âîãî èãðîêà. Íåìíîãî ïîðòèëè îáùóþ
êàðòèíó æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå ìîíè-
òîðû, íåïðèâû÷íûå äëÿ ðÿäîâîãî êèáå-
ðñïîðòñìåíà, íî íà ôèíàëüíûé ðåçóëü-
òàò ýòî ïîâëèÿòü íå ìîãëî, òàê êàê óñ-
ëîâèÿ äëÿ âñåõ áûëè îäèíàêîâûìè.
Êîìàíäíûå ñîñòÿçàíèÿ ñîáðàëè 16
ïàð, ÷òî ìàëîâàòî äëÿ äèñöèïëèíû íà
ïðåäñòîÿùåì WCG 2003. Îäíàêî ôà-
âîðèòû áûëè íà ìåñòå. Èç Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãà ïðèåõàëè çíàìåíèòûå
M19*Askold è M19*Awar, äîáàâèâ æàðà
â è áåç òîãî ãîðÿ÷èé îò ñòðàñòåé ìîñêî-
âñêèé êîòåë. Ñòîëèöà âûñòàâèëà äâà
ñîñòàâà CCB, 34s, à òàêæå ìíîãî äðó-
ãèõ êëàíîâ. Óæå âî âòîðîì ðàóíäå M19
ïîêàçàëè, íà ÷òî îíè ñïîñîáíû, ðàçãðî-
ìèâ ASUS|c58. Ïðàâäà, â ñëåäóþùåì
æå òóðå CCB-2 â ñâîþ î÷åðåäü îãîð÷è-
ëè ïèòåðöåâ, «ñêèíóâ» èõ â ëóçåðà. Ïðå-
èìóùåñòâåííî ìàò÷è ïðîõîäèëè íà êàð-
òå DM-Grendelkeep-LE. Çàêëþ÷èòåëü-
íîé èãðîé â âèííåðàõ ñòàëà âñòðå÷à
CCB-1 è CCB-2 íà ðèìåéêå èç Quake III,
DM-Campgrounds-LE (pro-q3dm6). Âòî-
ðàÿ êîìàíäà îêàçàëàñü ïîäãîòîâëåíà ê
÷åìïèîíàòó íåñêîëüêî ëó÷øå, õîòÿ è
îïåðåäèëà ñâîèõ îäíîêëàíîâöåâ ëèøü
íà 7 ôðàãîâ. 
Âñå ñàìîå èíòåðåñíîå ïðîèñõîäèëî â
«íèæíåé» ñåòêå. Åùå îäèí êëàí èç ñå-
âåðíîé ñòîëèöû, FM, â óïîðíåéøåé áîðü-
áå îòïðàâèë ïàêîâàòü ÷åìîäàíû çåìëÿ-
êîâ èç M19 (ñ÷åò 28-27). FM�Lasse ïîêà-
çàë «íåðåàëüíóþ» òî÷íîñòü ñòðåëüáû
(äåìêà íà íàøåì CD). Íàäåæäà î ïîïà-
äàíèè â ïðèçåðû õîòÿ áû îäíîé ïèòåðñ-
êîé äâîéêè áûëà ðàçáèòà ASUS|c58, êî-
òîðàÿ òàêæå îáûãðàëà FM â ìàò÷å îòê-

ðûòèÿ òóðíèðà. Òàêèì îáðàçîì, â ôèíà-
ëå ëóçåðîâ ïåðåñåêëèñü CCB-1 è «Àñó-
ñû». Ñëåäóþùèå 20 ìèíóò (ñòàíäàðòíûé
îòðåçîê âðåìåíè äëÿ èãðû 2õ2) áûëè ñà-
ìûìè íàïðÿæåííûìè íà ASUS Spring
UT2003. Îáå êîìàíäû øëè ôðàã â ôðàã
äî äåñÿòîé ìèíóòû. Çàòåì CCB-1 óäà÷íî
èñïîëüçîâàëè Double Damage (àíàëîã
Quad â Quake III, íî ìåíåå óáîéíûé) è
ñäåëàëè îòðûâ â 10 î÷êîâ. Îäíàêî
ASUS|c58 «âçÿëè» ïîñëåäíèé Êâàä è
áóêâàëüíî â ñàìîì êîíöå âñòðå÷è äîãíà-
ëè, à çàòåì è îïåðåäèëè ïðîòèâíèêà.
Äåìêà èç ðàçðÿäà «must see».
CCB-2 òåì âðåìåíåì ðàçìèíàëèñü ïå-
ðåä áîëüøèì ôèíàëîì. Èì äîñòàòî÷íî
áûëî «âçÿòü» îäíó êàðòó, â òî âðåìÿ êàê
«Àñóñàì» � äâå. Òàêîâû ïðàâèëà Full
Double Elimination. Èñòèííî ÷åìïèîíñ-
êóþ èãðó ïîêàçàë ccb-Ext, íàáðàâ â çàê-
ëþ÷èòåëüíîì ìàò÷å òóðíèðà àæ 33
ôðàãà (äåìêà åãî èãðû îò ïåðâîãî ëèöà

íà íàøåì CD). Èòîãîâûé ñ÷åò � 49:40 íà
DM-Campgrounds-LE. Âñå ïðèçåðû ïî-
ëó÷èëè çàìå÷àòåëüíûå ïîäàðêè îò êîì-
ïàíèè ASUSTeK:
1 ìåñòî � CCB-2 (Ext, Prozed) � 2 âèäå-
îêàðòû ASUS Geforce FX 5800 è $400; 
2 ìåñòî � ASUS|c58 (Polosatiy,
Hobbit) � 2 âèäåîêàðòû ASUS Geforce
FX 5600 è $150 ;
3 ìåñòî � CCB-1 (Fess, Dookie) �
ASUS Geforce FX 5600 è $100. 

Íîìèíàöèÿ Quake III 1x1, êàê ÿ óæå îò-
ìåòèë, áûëà ðàññ÷èòàíà íà 16 ñïåöè-
àëüíî ïðèãëàøåííûõ îðãàíèçàòîðàìè
èãðîêîâ. Â èòîãå ñîáðàëàñü íàñòîÿùàÿ
ãåéìåðñêàÿ ýëèòà. Ìíå íå õîòåëîñü áû
îïèñûâàòü âñå ìàò÷è íà òóðíèðå, òàê
êàê êàæäûé èç íèõ äîñòîèí îòäåëüíîãî
âíèìàíèÿ. Ïîýòîìó ñîîáùó âàì ëèøü
ôèíàëüíóþ ðàññòàíîâêó ìåñò. Âñå îñ-
òàëüíîå âû óçíàåòå èç äåìîê, êîòîðûõ
íà íàøåì CD ïðåäîñòàòî÷íî:
1 ìåñòî � eSu.Cooller � ASUS Geforce
FX 5600 è $100; 
2 ìåñòî � ASUS|c58*uNkind � $150; 
3 ìåñòî � b100.Death � $100; 
4 ìåñòî � IDL-Demon.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Ñ âàìè ñíîâà ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Äî íàöèîíàëüíûõ îòáîðî÷íûõ WCG
2003 îñòàëîñü ñîâñåì íåìíîãî âðåìåíè. Ëåòî îáåùàåò áûòü áîãàòûì íà òóðíèðû, êîòîðûå
ïîñëóæàò îòëè÷íîé ïîäãîòîâêîé ïåðåä «ñóäíûì äíåì». Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî â ýòîì ãîäó
ðîññèéñêèå êèáåðñïîðòñìåíû âûñòóïÿò â Êîðåå åùå ëó÷øå.
Â ýòîì âûïóñêå âàñ æäåò ðàññêàç î òóðíèðå ASUS Spring Cup 2003, íåáîëüøîé îáçîð íîâîãî ïàò÷à
1.06 äëÿ Warcraft III: The Reign of Chaos, à òàê æå ñòðàòåãèÿ ðàçâèòèÿ çà ðàñó ëþäåé â Warcraft III:
The Reign of Chaos (îò îäíîãî èç ñèëüíåéøèõ êèáåðñïîðòñìåíîâ Ðîññèè � tS-Flash�à).

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

Êîìàíäà CCB-1, òðåòüå ìåñòî íà òóðíèðå. Ñëåâà � Dookie, 
à êîòîðûé êëåò÷àòûé � Fess.

ccb-Prozed è ccb-Ext � ÷åìïèîíû â íîìèíàöèè UT2003 2x2.

ÇÀÂÅÐØÈËÑß ÊÐÓÏÍÛÉ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ ÎÍËÀÉÍÎÂÛÉ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ EURO CUP 7 ÏÎ
WARCRAFT III. Â ÔÈÍÀËÅ ÔÐÀÍÖÓÇÑÊÈÉ ÊËÀÍ ARMA TEAM (BLATTY, INTOX, HAZEEM, TOD,
SHORE) ÏÅÐÅÈÃÐÀË ØÂÅÄÎÂ ÈÇ GAMEONLINE. Â ÄÓÝËßÕ È ÌÀÒ×ÀÕ ÄÂÀ ÍÀ ÄÂÀ ÑÈËÛ ÁÛËÈ
ÐÀÂÍÛÌÈ. ×ÅÌÏÈÎÍÑÒÂÎ ÎÏÐÅÄÅËÈËÎÑÜ Â ÍÅÑÒÀÍÄÀÐÒÍÎÉ ÄËß ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ ÂÀÐÈÀÖÈÈ �
3Õ3. ÇÄÅÑÜ ÈÃÐÎÊÈ ÈÇ AT ÏÎÊÀÇÀËÈ ÑÅÁß ÂÎ ÂÑÅÉ ÊÐÀÑÅ, È ÌÍÅ ÎÑÒÀÅÒÑß ËÈØÜ
ÏÎÇÄÐÀÂÈÒÜ ÈÕ Ñ ÏÅÐÂÛÌ ÌÅÑÒÎÌ. ÐÈÏËÅÈ ÔÈÍÀËÀ ÈÙÈÒÅ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD.
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Â ôèíàëå Êóëåð, áóäó÷è ëóçåðîì,
äâàæäû îäåðæàë ïîáåäó íàä ÷åìïèî-
íîì WCG 2002 (uNkind). Ñ÷åò 11-7 è 12-
11 (çîëîòîé ôðàã) íà êàðòå pro-q3dm6.
Íà ýòîì ðàññêàç î âåñåííèõ ñîðåâíî-
âàíèÿõ ASUS Cup ïîäîøåë ê êîíöó.

Â íà÷àëå èþíÿ â Ìîñêâå ïðîøëà ãîðî-
äñêàÿ êâàëèôèêàöèÿ íà âñåðîññèéñêèé
÷åìïèîíàò Electronic Sports World Cup,
ÿâëÿþùèéñÿ â ñâîþ î÷åðåäü îòáîðî÷-
íûì ñîñòÿçàíèåì ïåðåä áîëüøèì ôèíà-
ëîì, êîòîðûé ïðîéäåò âî Ôðàíöèè â ïå-
ðèîä ñ 8 ïî 13 èþëÿ íà òåððèòîðèè ïàð-
êà «Ôóòóðîñêîï». Îáùèé ïðèçîâîé
ôîíä ñîñòàâèò 150000 Åâðî.
Â ïåðâûé äåíü ñòîëè÷íîãî òóðíèðà ñîñ-
òîÿëèñü ìàò÷è ïî Warcraft III, à âî âòî-

ðîé � ïî UT2003. Ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè â
ñàìóþ ïîïóëÿðíóþ íà äàííûé ìîìåíò
ñòðàòåãèþ ñîáðàëîñü ëèøü 16 ÷åëîâåê.
Âîñåìü èç íèõ ïîïàëè íà ðîññèéñêèé
ôèíàë: eSu-Soul, tS-Flash, Zerg00s,
Skendel, LSD-Fraer, A-Caravageo,
Advokate[S2], Fernal. 
Â UT2003 ïðèøëî «ïîïóëÿòü» åùå
ìåíüøå ëþäåé � âñåãî äâåíàäöàòü.
Âîò èìåíà òåõ, êòî ïðîøåë â ñëåäóþ-
ùèé ýòàï: ccb-Prozed, HPB_Forever,
c58-Hobbit, Faust, Scrag, ccb-Dookie,
ccb-Ext, ccb-Fess. Ìíå, ê ñîæàëåíèþ,
íå óäàëîñü ïîáåäèòü ñâîèõ îïïîíåí-
òîâ. Çàêëþ÷èòåëüíàÿ ÷àñòü ÷åìïèîíà-
òà ïðîéäåò â ìîñêîâñêîì ìóëüòèïëåê-
ñå «5 çâåçä» ñ 26 èþíÿ ïî 28 èþíÿ.
Çîëîòûå ïðèçåðû òðåõ íîìèíàöèé

(ïëþñ CS) ïîëó÷àò îïëà÷èâàåìóþ ïó-
òåâêó âî Ôðàíöèþ.
Êàê ñîîáùàëîñü ðàíåå, 8-13 èþëÿ âî
Ôðàíöèè ñîñòîèòñÿ îäèí èç ñàìûõ
êðóïíûõ òóðíèðîâ ýòîãî ãîäà �
Electronic Sports World Cup. Îôèöèàëü-
íûå íîìèíàöèè � CS, UT2003 è Warcraft
III. Îäíàêî â ðàìêàõ ESWC ïðîéäåò è
ïîêàçàòåëüíûé ÷åìïèîíàò ïî Quake III
ñ ïðèçîâûì ôîíäîì â 10000 Åâðî. À òå-
ïåðü ðàäîñòíàÿ íîâîñòü. Îò Ðîññèè
áûëî ïðèãëàøåíî ñðàçó ÷åòâåðî äóý-
ëÿíòîâ: eSu.Cooller, ASUS|c58*uNkind,
M19*LeXeR è b100.Death. Èì è ïðåäñ-
òîèò çàùèùàòü ÷åñòü ðîäèíû, áóäåì
áîëåòü çà íàøèõ. À âîò êèáåðñïîð-
òñìåí cK.Fatality (ÑØÀ) îòêàçàëñÿ îò
ó÷àñòèÿ â ñîðåâíîâàíèÿõ ïî òðåòüåé

«Êâàêå» â ïîëüçó UT2003. Öèòèðóþ
çíàìåíèòîãî àìåðèêàíöà: «ß íå åçæó
íà òóðíèðû, ê êîòîðûì ÿ íå ãîòîâèëñÿ,
òîëüêî ïîòîìó, ÷òî ìíå îïëà÷èâàþò ïå-
ðåëåò è ïðîæèâàíèå. ß åçæó íà òóðíè-
ðû ïîáåæäàòü. Òàêæå ÿ ïîïûòàþñü äî-
êàçàòü âñåì, ÷òî èãðà UT2003 íè ÷åì
íå õóæå Quake III». Ìåñòî Ôàòàëèòè áû-
ëî îòäàíî àíãëè÷àíèíó Blokey. 
Åùå 15 ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, êîòîðûå áóäóò
áîðîòüñÿ çà ãëàâíûé ïðèç ðàçìåðîì â
4000 Åâðî: ic-FOX, Socrates,
Rocketboy, ZeRo4, cha0ticz, Daler, EYE-
Fazz, if22, kuku, M19*LeXeR, Ph4ntom,
Python, reef, ST_Germain, All*Z4muZ è
Akiles. Âîò òàêàÿ íåñëàáàÿ ïîäîáðà-
ëàñü êîìïàíèÿ. 

ÎÒÍÛÍÅ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD ÂÀÌ ÁÓÄÅÒ ÄÎÑÒÓÏÅÍ ÑÏÅÖÈÀËÜ-
ÍÛÉ ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÈÂÍÛÉ ÍÀÁÎÐ ÔÀÉËÎÂ, ÂÊËÞ×ÀÞ-
ÙÈÉ Â ÑÅÁß ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÌÎÄÈÔÈÊÀÖÈÈ, ÏÀÒ×È È ÓÒÈ-
ËÈÒÛ ÄËß ÈÃÐ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÁÓÄÓÒ ÍÀ WCG 2003. ÝÒÎ ÎÑÎ-
ÁÅÍÍÎ ÏÎËÅÇÍÎ ÄËß ËÞÁÈÒÅËÅÉ ÏÐÎÑÌÀÒÐÈÂÀÒÜ ÄÅÌ-
ÊÈ Ñ ÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÎÂ. Â ÝÒÎÌ ÍÎÌÅÐÅ ÂÀÑ
ÆÄÓÒ: ÀÍÃËÈÉÑÊÀß È ÐÓÑÑÊÀß ÂÅÐÑÈß ÏÀÒ×À 1.06 ÄËß
WARCRAFT III: THE REIGN OF CHAOS, ÏÀÒ× QUAKE III V1.32,
ÏÀÒ× UT2003 V2225, ÏÀÒ× CS V1.5 (ÎÁÍÎÂËÅÍÈÅ Ñ V1.4),
ÏÀÒ× HALF-LIFE V1110 (ÎÁÍÎÂËÅÍÈÅ Ñ V1109). ÏËÞÑ ÍÀ-
ÁÎÐ ÒÓÐÍÈÐÍÛÕ ÊÀÐÒ È ÌÎÄ TTM V2.1 ÄËß UT2003.

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ
èãðîêîâ, êàê ccb-Ext (UT2003), c58-Morfei (Q3), ccb-Prozed (UT2003), ic-FOX

(Q3), omg!astz (UT2003), ForZe-Devil (Q3).

ASUS|c58: Polosatiy 
(âàø áåññìåííûé âåäóùèé) è
Hobbit � ñíîâà âòîðîå ìåñòî.

eSu.Cooller � ëó÷øèé íà äàííûé
ìîìåíò èãðîê Quake III â Åâðîïå �
çàíÿë ïåðâîå ìåñòî íà ASUS
Spring Cup 2003.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Golden Sun: The
Lost Age 

The Legend Of Zelda: 
A Link to the Past 

Castlevania: Aria
of Sorrow 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising

Donkey Kong
Country 

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñóááîòû ïî âîñêðåñåíüå

$149.99  

$59.99 $52.99 $59.99

$59.99 $59.99 $59.99

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß  ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè ñíèæåíà íà 10%!

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé (40.8
ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$95.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
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P
àñà Undead. Ó ãåðîÿ Dread Lord
óâåëè÷èëàñü ñèëà çàêëèíàíèÿ
Carrion Swarm (ñòàÿ ëåòó÷èõ
ìûøåé) ïî òðåì óðîâíÿì «ïðî-

êà÷êè» ñ 300/550/800 äî
375/700/1000. Ó Banshee çà ñ÷åò áîëåå
äëèòåëüíîãî äåéñòâèÿ ñòàëà ýôôåêòèâ-
íåé ìàãèÿ Curse, áëàãîäàðÿ êîòîðîé
ïðîòèâíèê òåðÿåò òî÷íîñòü ïîïàäàíèé â
áîþ. Çàòî ó ïîñòðîåê Black Citadel è
Halls of the Dead ñòàëî ìåíüøå hitpoints. 

Ó Îðêîâ è Ëþäåé ïðèíöèïèàëüíûõ èç-
ìåíåíèé íå ïðîèçîøëî. Òåïåðü ïåðåé-
äó ê äðóãèì íîâøåñòâàì:

óâåëè÷åíà äàëüíîñòü ñòðåëüáû
âñåõ îñàäíûõ îðóäèé (Mortar
Teams, Catapults è òàê äàëåå); 
ñîêðàùåíî âðåìÿ ïîñòðîéêè íåêî-
òîðûõ çäàíèé âûñîêîãî óðîâíÿ, íàï-
ðèìåð, Chimaera Roos ó Ýëüôîâ;
Anhk of Reincarnation (Êðåñò Âîç-
ðîæäåíèÿ) «âûïàäàåò» èç íåéò-
ðàëüíûõ ìîíñòðîâ 7 óðîâíÿ (ðàíåå
� 5 óðîâíÿ); 
Tome of Experience (Êíèãà Îïûòà)
«âûïàäàåò» èç íåéòðàëüíûõ
ìîíñòðîâ 5 óðîâíÿ (ðàíåå � îò 2
óðîâíÿ è âûøå); 
ýëèêñèðû è ñâèòêè âîññòàíîâëåíèÿ
òåïåðü âîñïîëíÿþò çäîðîâüå è ìà-
íó íå ïîëíîñòüþ.

Ñ ïàò÷åì 1.06 â èãðå ïîÿâèëñÿ íîâûé
ñëàáûé òèï áðîíè Unarmored, ïðåä-
íàçíà÷åííûé äëÿ ìàãîâ è Dryad. Ïîñ-
ëåäíèì, âïðî÷åì, óâåëè÷èëè ÷èñëî hit-
points ñ 380 äî 435 åäèíèö. 

Ò
åïåðü âàì ïðåäñòîèò ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñî ñòðàòåãèåé èãðû çà
ðàñó Human (Ëþäè). Ïåðâûå
ïÿòü ìèíóò ðàçâèòèÿ îò îäíîãî

èç ñèëüíåéøèõ êèáåðñïîðòñìåíîâ
Ðîññèè � tS-Flash�à:

1. Â íà÷àëå ìóëüòèïëååðíîé èãðû
âàì äîñòóïíî ïÿòåðî Peasants (äà-
ëåå � ðàáî÷èõ) è Town Hall (ãëàâ-
íîå çäàíèå).

2. Äâóõ ðàáî÷èõ îòïðàâëÿåòå ñîáè-
ðàòü çîëîòî.

3. Òðåòüèì è ÷åòâåðòûì ñòðîèòå Altar
of the kings (Àëòàðü Êîðîëåé).

4. Ïÿòûì ðàáî÷èì ñòðîèòå Farm
(ôåðìó).

5. Íàíèìàåòå â ãëàâíîì çäàíèè åùå íåñ-
êîëüêèõ ðàáî÷èõ, ïîñòåïåííî äîâîäÿ
èõ êîëè÷åñòâî äî 12 øòóê. Ïÿòåðî äî-
áûâàþò çîëîòî, îñòàëüíûå � ëåñ.

6. Îäíîãî ðàáî÷åãî îòïðàâëÿåòå íà
ðàçâåäêó ñ öåëüþ âûÿñíèòü ìåñòî-
ïîëîæåíèå ïðîòèâíèêà.

7. Â Àëòàðå Êîðîëåé íàíèìàåòå ãå-
ðîÿ Archmage. 

8. Ïðè íàêîïëåíèè 80 åäèíèö ëåñà
ñòðîèòå Barracks (áàðàêè), à ÷óòü
ïîçæå � ôåðìó.

9. Êàê òîëüêî ó âàñ áóäåò ãîòîâ
Archmage, ïðèêàçûâàåòå ÷åòûðåì
(èëè áîëåå) ðàáî÷èì «ñòàòü»
îïîë÷åíöàìè, ïîñëå ÷åãî îòï-
ðàâëÿåòåñü âñåì âîéñêîì
çàõâàòûâàòü áëèæàé-
øèé çîëîòîé ðóäíèê.

Â ñðàæåíèÿõ èñïîëüçóéòå çàêëè-
íàíüå ãåðîÿ «Elemental».

10. Ïîñëå áèòâû ñ íåéòðàëüíûìè
ìîíñòðàìè çà ðóäíèê ðàçáèâàåòå
íîâóþ áàçó.

11. Â áàðàêàõ çàêàçûâàåòå Footmans (ïå-
õîòèíöåâ) è íà÷èíàåòå êîïèòü ñèëû.

Òàêèì îáðàçîì, ó âàñ èìååòñÿ äâå áà-
çû è íåñêîëüêî áîéöîâ. Ïðîäîëæàéòå
ðàçâèòèå è ãîòîâüòåñü ê íàñòóïëåíèþ.
Íà âûøåîïèñàííóþ òàêòèêó âàì îòâî-
äèòñÿ 5 ìèíóò. 
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ÎÁÇÎÐ ÏÀÒ×À 1.06
ÄËß WARCRAFT III: THE REIGN OF CHAOS

Â íà÷àëå èþíÿ êîìïàíèÿ Blizzard âûïóñòèëà ïàò÷ 1.06 äëÿ Warcraft
III: The Reign of Chaos (èùèòå íà íàøåì CD). Êàê îáû÷íî, èãðîâîé
áàëàíñ ïðåòåðïåë íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ, îäíàêî îäíî
«íîâîââåäåíèå» îêàçàëîñü äîâîëüíî íåîáû÷íûì è íåïðèÿòíûì.
Îòíûíå íåëüçÿ áóäåò ïðîèãðûâàòü ðèïëåè èç ïðåäûäóùèõ âåðñèé
èãðû. Õî÷åòñÿ íàäååòñÿ, ÷òî ñëåäóþùèé ïàò÷ ýòî èñïðàâèò�

Night Elves ñòàëè çíà÷èòåëüíî ñëàáåå çà ñ÷åò óõóäøåíèÿ
êëàññà áðîíè ó Ancient of War â àòàêóþùåì ðåæèìå. Ðàíåå ýòè
çäàíèÿ-âîèíû áûëè ïðàêòè÷åñêè íåïîáåäèìû â íàñòóïëåíèè. Â
êà÷åñòâå êîìïåíñàöèè Ýëüôû ïîëó÷èëè óâåëè÷åíèå
äëèòåëüíîñòè çàêëèíàíèÿ cyclone (ñïîñîáíîñòü ïîäíèìàòü â
âîçäóõ) ó Druid of the Talon ñ 10 äî 15 ñåêóíä. 

74

ÏÅÐÅÄ ÂÀÌÈ ÒÀÁËÈÖÀ ÑÎÎÒÍÎØÅÍÈß 
ÒÈÏÀ ÀÒÀÊÈ Ê ÊËÀÑÑÓ ÁÐÎÍÈ Â 1.06 WARCRAFT III: 
THE REIGN OF CHAOS. 

Unarmored Light Medium Heavy Fortified Hero
Normal 100% 150% 100% 100% 50% 100%
Piercing 150% 75% 100% 150% 35% 50%
Siege 150% 50% 100% 100% 150% 50%
Magic 75% 100% 200% 100% 50% 50%
Hero 100% 100% 100% 100% 50% 100%

Íàïðèìåð, ãåðîè, ó êîòîðûõ â 1.06 ïîÿâèëàñü óíèêàëüíàÿ àòàêà Hero,
íàíîñÿò ëèøü 50% ïîâðåæäåíèé ëþáûì ïîñòðîéêàì (Fortified) è 100% âñåì
þíèòàì â èãðå. 

Ó ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÞÍÈÒÎÂ (Â ÎÑÍÎÂÍÎÌ ÌÀÃÎÂ) ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ ÒÈÏ ÀÒÀÊÈ ÁÛË ÇÀÌÅÍÅÍ ÍÀ ÁÎ-

ËÅÅ ÑËÀÁÛÉ � MAGIC. ÐÀÍÅÅ ÈÃÐÎÊÈ ÌÎÃËÈ ÎÁÕÎÄÈÒÜÑß ÁÅÇ «ÑÈËÎÂÛÕ ÂÎÉÑÊ», ÈÑÏÎËÜÇÓß

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÂÎËØÅÁÍÈÊÎÂ ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÁÈÒÜÑß Â ÐÓÊÎÏÀØÍÓÞ È ÊÀÑÒÎÂÀÒÜ

ÇÀÊËßÒÜß. ÒÅÏÅÐÜ ÎÙÓÒÈÌÛÉ ÄÀÅÒ ÝÔÔÅÊÒ ÒÎËÜÊÎ ÌÀÃÈß. ÑÏÈÑÎÊ «ÈÑÏÐÀÂËÅÍÍÛÕ» ÁÎÉ-

ÖÎÂ: SORCERESS, PRIEST, SHAMAN, WITCH DOCTOR, NECROMANCER, BANSHEE, DRUID OF THE TALON.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó. 
Êàê îáû÷íî, ÿ æäó âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ

polosatiy@gameland.ru, äî âñòðå÷è! Â ñëåäóþùåì íîìåðå: ðàññêàç î
ïåðâîì èíòåðíàöèîíàëüíîì òóðíèðå ïî Delta Force â Ìîñêâå, à òàêæå

ðåïîðòàæ ñ ïèòåðñêèõ îòáîðî÷íûõ íà Electronic Sports World Cup (Ôðàíöèÿ).

Ïîñòðîèâ ôåðìó è Àëòàðü Êîðîëåé, êàê ïîêàçàíî íà êàðòèíêå, âû ñìîæå-
òå ýôôåêòèâíî äîáûâàòü çîëîòî ÷åòûðüìÿ ðàáî÷èìè (à íå ïÿòüþ, êàê ïðè-
íÿòî), òàê êàê îíè áóäóò õîäèòü ñòðîãî ïî ïðÿìîé.

ÑÒÐÀÒÅÃÈß ÐÀÇÂÈÒÈß ÇÀ ÐÀÑÓ ËÞÄÅÉ 
WARCRAFT III: THE REIGN OF CHAOS



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÁÎËÜØÈÅ ÐÀÇÁÎÐÊÈ Â ÌÀËÅÍÜÊÎÌ ÃÎÐÎÄÅ 
Áèëåòû çàáðîíèðîâàíû, è íè÷òî íå ïîìåøàåò íàì çàñëóæåííî îòäîõíóòü â Vice City. Ñëåïÿ-
ùåå ãëàçà ñîëíöå, öâåòóùèå ïàëüìû, îáâîðîæèòåëüíûå äåâóøêè â áèêèíè � èìåííî îá ýòîì
õîðîì êðè÷àò ðåêëàìíûå ïðîñïåêòû. Ñêîðåå ïàêóéòå ÷åìîäàíû è íå çàáóäüòå çàõâàòèòü ñ
ñîáîé êîìïëåêò öâåòàñòûõ ðóáàøåê. Ëåòèì, êñòàòè, ïåðâûì êëàññîì. Àâèàêîìïàíèÿ
Rockstar ðàäà ïðèâåòñòâîâàòü âàñ íà áîðòó...

È åùå îäíî: îáÿçàòåëüíî ïîëîæèòå â

êàðìàí ýòó áðîøþðó. Ïðèãîäèòñÿ. Â

ïåðâîì ðàçäåëå ðàññêàçàíî îá îòêðû-

âàþùèõñÿ âîçìîæíîñòÿõ è ïåðñïåêòè-

âàõ, à âî âòîðîì � î ñàìûõ îòêðîâåííûõ

ñïîñîáàõ îòîðâàòüñÿ. Ìû ëåòèì îòäû-

õàòü, íî îòêàçûâàòüñÿ îò èíòåðåñíîé

ðàáîòû âñå æå íå ñòîèò � äåíüãè íèêîã-

äà íå áûâàþò ëèøíèìè. Âû åùå ñ íàìè?

ÐÀÇÄÅË I. ÏÎÂÛØÀß ÊÂÀËÈÔÈÊÀÖÈÞ

ÑÒÎÏÐÎÖÅÍÒÍÎÅ ÍÀÑËÅÄÈÅ
Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîëó÷èòü çàâåòíûå
100%, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü âñå îñ-
íîâíûå è âòîðîñòåïåííûå ìèññèè,
âñòðå÷àþùèåñÿ â èãðå. Ïðèâåäåì
ïîëíûé ñïèñîê:
� âû äîëæíû ïðîéòè ñþæåòíûå ñöåíà-
ðèè, à òàêæå èñïîëíèòü æåëàíèÿ
Umberto Robino, Auntie Poulet, Love
Fist, Big Mitch Baker, Avery Carrington è
Phil Cassidy;
� êðîìå òîãî, ðÿä èíòåðåñíûõ ïðåäëî-
æåíèé ìîæíî ïîëó÷èòü ïî òåëåôîíó �
îò ÷åëîâåêà, êîòîðûé ïðåäïî÷èòàåò
îñòàâàòüñÿ íåèçâåñòíûì;

� ïðèîáðåòèòå âñþ âûñòàâëåííóþ íà
ïðîäàæó íåäâèæèìîñòü è âûïîëíèòå
ìèññèè, êîòîðûå èäóò â êîìïëåêòå;
� îòëè÷èòåñü âî âñåõ ãîíêàõ: óëè÷íûõ,
äåðáè, ñ ÷åêïîèíòàìè è íà ðàäèîóï-
ðàâëÿåìûõ ìàøèíêàõ;
� ñîáåðèòå 100 ñåêðåòíûõ ïàêå-
òîâ, êîòîðûå ðàçáðîñàíû ïî âñåìó
ãîðîäó;
� âûïîëíèòå âñå òðèäöàòü øåñòü óíè-
êàëüíûõ ïðûæêîâ;
�ïðîéäèòå âñå òðèäöàòü ïÿòü ram-
page-ìèññèé;
�ïðîÿâèòå ñåáÿ â òèðå Ammunation,
÷òî íàõîäèòñÿ â Downtown;

�îá÷èñòèòå ïÿòíàäöàòü ìàãàçèíîâ;
�âûïîëíèòå âñå ìèññèè íà ñëóæåáíûõ
ìàøèíàõ (12 óðîâíåé Vigilante, 12
óðîâíåé Paramedic, 12 óðîâíåé
Firefighter, 10 óðîâíåé Pizza Boy). Êðî-
ìå òîãî, âàì íåîáõîäèìî äîñòàâèòü
50 ïîðöèé «ìîðîæåíîãî» íà
Mr.Whoopee è îòâåçòè 100 ïàññàæè-
ðîâ íà òàêñè.
Äåë, êàê âèäèòå, õâàòàåò, íî è ðå-
çóëüòàò îò ïðîäåëàííîé ðàáîòû âïå-
÷àòëÿåò. È äàæå íå äóìàéòå èñïîëü-
çîâàòü êîäû. Çà ïðèìåíåíèå ÷èòîâ
âàì ñáðîñÿò ïàðó-òðîéêó ïðîöåíòîâ è
èñïîðòÿò ôèíàëüíûé ðåçóëüòàò.

ÑÓÂÅÍÈÐÛ ÍÀ ÏÀÌßÒÜ

Âàì èíòåðåñíî, äëÿ ÷åãî íåîáõîäèìî

òàê íàäðûâàòüñÿ? Â îòëè÷èå îò GTA3, â

GTA: Vice City èìååòñÿ íåïëîõîé ñòè-

ìóë. Ìàêñèìàëüíûå çíà÷åíèÿ çäî-

ðîâüÿ è áðîíè ó Òîììè Âåð÷åòòè âîç-

ðàñòóò äî 200 åäèíèö, è âñå òà÷êè ñòà-

íóò â äâà ðàçà ïðî÷íåå. Âàñ òàêæå ïî-

ðàäóþò íåñêîí÷àåìûì áîåçàïàñîì è

ïàðîé-òðîéêîé òåëîõðàíèòåëåé. È,

íàêîíåö, ãëàâíàÿ öåííîñòü � ôóòáîëêà

ñ çàáàâíîé íàäïèñüþ «I completed Vice

City and all I got was this lousy T-Shirt».

Ìîë, ÿ ïðîøåë Vice City, è âñå, ÷òî ÿ

ïîëó÷èë � ýòó äóðàöêóþ ôóòáîëêó.

ÐÀÑØÈÐßß ÂËÀÄÅÍÈß
Ïîäêîïèòå äåíüæàò è âûáåðèòå ìåñòà äëÿ

àêòèâíîãî îòäûõà: Elswanko Casa

($8000), Links View Apartments ($6000),

Ocean Heights ($7000), Hyman Condos

($14.000), 1102 Washington Street

($3000), 3321 Vice Point ($2500). Íå çà-

áóäüòå ïðî ðàçâàëåííóþ õèæèíó

Skumhole Shack ($1000). Òàêæå âû äîëæ-

íû ïðèîáðåñòè ðàçëè÷íûå ïðåäïðèÿòèÿ,

êîòîðûå áóäóò ïðèíîñèòü åæåäíåâíî íå-

ìàëóþ ïðèáûëü. Âàì ïðèäåòñÿ ñòîëê-

íóòüñÿ ñ ðÿäîì äîâîëüíî ñëîæíûõ ìèñ-

ñèé, íî íàãðàäà äîñòîéíàÿ � çà äåíü âû

ñìîæåòå ñîáèðàòü äî $53.000.
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ÐÀÇÄÅË II. ÇÀÑËÓÆÅÍÍÛÉ ÎÒÄÛÕ

ÍÀ ÁËÀÃÎ ÎÁÙÅÑÒÂÅÍÍÎÑÒÈ
Ìîðîæåíîå äëÿ îòìîðîæåííûõ. Çà
êàæäûå ÷åòûðå äîñòàâëåííûå ïîðöèè
âû ïîëó÷àåòå çâåçäî÷êó. Âñå-òàêè âû
ðàçâîçèòå äàëåêî íå ñàìûé ëåãàëüíûé
ïðîäóêò. Ñëåäóåò ïîêàòàòüñÿ âîêðóã,
èçáàâèòüñÿ îò çàðàáîòàííîé çâåçäû è
ñáàãðèòü î÷åðåäíûå ÷åòûðå ïîðöèè.
Äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèëó÷øèõ ðåçóëüòà-
òîâ ïîëüçóéòåñü óñëóãàìè Pay N Spray.
Ïîñëå òîãî êàê âû äîñòàâèòå 50 ïîðöèé
ïîäðÿä, çàâîä Cherry Popper ñòàíåò
ïðèíîñèòü ïðèáûëü.
Ìû åãî òåðÿåì. Ïîäáèðàéòå íà óëèöå
áîëüíûõ è îòâîçèòå èõ â ãîñïèòàëü. Ïî-
ëó÷àÿ íîâûé óðîâåíü Paramedic, âû îá-
ðåìåíÿåòå ñåáÿ åùå îäíèì ÷åëîâåêîì.
Çàïàñ îòâåäåííîãî âðåìåíè óâåëè÷èâà-
åòñÿ ëèøü â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà âû ñáðà-
ñûâàåòå ó áîëüíèöû ñðàçó òðåõ ïàöèåí-
òîâ. Çàâåðøèòå äâåíàäöàòóþ ñòàäèþ, è
Òîììè ñìîæåò áåãàòü áåñêîíå÷íî äîëãî.
Îãíåííàÿ ñòèõèÿ. Âàì íåîáõîäèìî òó-
øèòü ãîðÿùèå àâòîìîáèëè è ñðàæàòü

ìîùíûì ïîòîêîì âîäû îõâà÷åííûõ ïëà-
ìåíåì ëþäåé. Ñ êàæäûì íîâûì óðîâíåì
äîáàâëÿåòñÿ îäèí ÷åëîâåê, ñ ÷åòûðüìÿ �
ìàøèíà. Ìèññèÿ äîâîëüíî ñëîæíàÿ, òàê
÷òî â ïåðâóþ î÷åðåäü íàó÷èòåñü íàïðàâ-
ëÿòü ñòðóþ âîäû. Êîãäà âû çàâåðøèòå
äâåíàäöàòûé óðîâåíü, Òîììè ïåðåñòà-
íåò áîÿòüñÿ îãíÿ.
Áëþñòèòåëè ïîðÿäêà. Â òå÷åíèå óñòà-
íîâëåííîãî âðåìåíè âû äîëæíû ðàçûñ-
êàòü ïðåñòóïíèêîâ, ïåòëÿþùèõ ïî ãîðî-
äó, è ïðåñå÷ü âñå ïîïûòêè áåãñòâà. Ïðî-
õîæäåíèå ìèññèè íå ïîêàæåòñÿ ñòîëü
ñëîæíûì, åñëè â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè
èìååòñÿ ñåêðåòíûé âåðòîëåò Hunter ñî
ñïåöèàëüíûì ðåæèìîì Brown Thunder.
Âû ñìîæåòå íàéòè åãî íà âîåííîé áàçå â
àýðîïîðòó ïîñëå òîãî, êàê çàâåðøèòå
âñþ ñþæåòíóþ ëèíèþ. Âàì îñòàíåòñÿ ïî-
ëó÷èòü íàâûêè ïèëîòà è ïîòðåíèðîâàòü-
ñÿ ñ çàïóñêîì ðàêåò.
Àðîìàòû Èòàëèè. Ïîäáèðàéòå â ïèööå-
ðèè êîðîáêè è îòâîçèòå èõ ïîêóïàòå-
ëÿì. Êàæäûé íîâûé óðîâåíü òðåáóåò,

÷òîáû âû äîñòàâèëè çà óñòàíîâëåííûå
ïÿòü ìèíóò íà îäíó ïèööó áîëüøå. Çàäà-
÷à îñëîæíÿåòñÿ òåì, ÷òî çà ðàç âû ìî-
æåòå çàáðàòü ñ ñîáîé òîëüêî øåñòü êî-
ðîáîê. Ïîä êîíåö ïðèäåòñÿ òùàòåëüíî
ïëàíèðîâàòü ñâîé ïóòü ïî êàðòå. Ïîñëå
òîãî êàê âû çàâåðøèòå äåñÿòûé óðî-
âåíü, ìàêñèìàëüíàÿ îòìåòêà çäîðîâüÿ
ñòàíåò ðàâíîé 150.
Çåëåíîãëàçîå òàêñè. Âàì íåîáõîäèìî
íàõîäèòü íà óëèöàõ ëþäåé, æåëàþùèõ
ïðîêàòèòüñÿ. Ïîæàëóé, ñàìàÿ ïðîñòàÿ
ìèññèÿ, òàê êàê êîëè÷åñòâî óäîâëåòâî-
ðåííûõ ãðàæäàí ìîæíî àêêóìóëèðî-
âàòü. Íå çàáûâàéòå âðåìÿ îò âðåìåíè
íàâåäûâàòüñÿ â Pay N Spray. Äîñòàâèòå
100 ïàññàæèðîâ, è ó ìàøèí èç òàêñî-
ïàðêà óëó÷øèòñÿ ãèäðàâëèêà. Êñòàòè,
ñóùåñòâóåò íåáîëüøîé õèòðûé òðþê.
Åñëè âû âûñàäèòå êîãî-íèáóäü, êîãäà
òàéìåð ïîêàçûâàåò 0.00, òî îòñ÷åò
âðåìåíè ïðåêðàòèòñÿ, è âû ñìîæåòå
áåñêîíå÷íî äîëãî êàòàòüñÿ ïî îêðóãå è
ðàçâîçèòü ëþäåé.

ÆÈÒÅÉÑÊÈÅ ÌÅËÎ×È

Rampages. Çà ýòè ìèññèè ëó÷øå

âñåãî áðàòüñÿ, êîãäà ó âàñ 150 åäè-

íèö è çäîðîâüÿ, è áðîíè. Êðîìå òî-

ãî, âû ìîæåòå çíà÷èòåëüíî óïðîñ-

òèòü ñåáå çàäà÷ó, ðàçäîáûâ òàíê,

âåðòîëåò Hunter èëè ìèíèãàí. Â

îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå íàáåðèòå 45

î÷êîâ â òèðå, è âû ñòàíåòå áûñòðåå

ïåðåçàðÿæàòü ïóøêè.

Unique Jumps. Âñå, ÷òî íóæíî � ðà-

çûñêàòü òðàìïëèí, ðàçîãíàòüñÿ,

ñîâåðøèòü ïðûæîê è ïðèçåìëèòüñÿ

â íóæíîì ìåñòå. Äëÿ ïðîõîæäåíèÿ

äàííîé ÷àñòè ëó÷øå âñåãî èñïîëü-

çîâàòü ìîòîöèêë PCJ-600.

Âàì êóäà? Îêàçûâàåòñÿ, íå âñå çíà-

þò î êðàéíå ïîëåçíîé âîçìîæíîñ-

òè. Åñëè âû ïîãèáëè èëè áûëè àðåñ-

òîâàíû âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ìèñ-

ñèè, îáÿçàòåëüíî íà âûõîäå èç ãîñ-

ïèòàëÿ èëè ïîëèöåéñêîãî ó÷àñòêà

ðàçûùèòå äîæèäàþùååñÿ âàñ òàê-

ñè. Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü �

ñòðåëêà. Âû ïîòåðÿåòå äåâÿòü çåëå-

íûõ, íî çàòî àâòîìàòè÷åñêè âåðíå-

òåñü ê ïðîâàëåííîé ìèññèè.

Ïðàâèëüíàÿ ïîäãîòîâêà. Çàãëÿíèòå â

Enforcer, è âû âîñïîëíèòå áðîíþ � òî÷-

íî òàêèì æå îáðàçîì â ñêîðîé ëå÷àò

çäîðîâüå. Â ïîëèöåéñêèõ ìàøèíàõ, ê

ñâåäåíèþ, ìîæíî îòûñêàòü Chrome

Shotgun è ïàòðîíû ê íåìó, à â òàêñè

Òîììè íàéäåò íåìíîãî íàëè÷íûõ.

×åðíûé è ðîçîâûé. Çíàåòå, êàê

ïðîùå îòûñêàòü íóæíóþ âàì ìà-

øèíó ÷åðíîãî èëè ðîçîâîãî öâåòà?

Çàíÿòèå íóäíîå, è íà ïîèñêè ïðà-

âèëüíîé òà÷êè ìîæíî ïîòðàòèòü

âåñü âå÷åð. Àêêóðàòíî âîñïîëüçóé-

òåñü ÷èòàìè � ahairdresserscar èëè

iwantitpaintedblack. Óãîíèòå íóæ-

íóþ âàì ìàøèíó, çàòàùèòå åå â ãà-

ðàæ è ñîõðàíèòå èãðó. Âñå âíîâü

âåðíåòñÿ íà ñâîè ìåñòà, à ó âàñ áó-

äåò ðîñêîøíîå àâòî ðåäêîãî îêðà-

ñà. Åäèíñòâåííîå � âñåãäà ïîìíè-

òå ïðî íåãàòèâíûé ýôôåêò îò èñ-

ïîëüçîâàíèÿ ÷èòîâ.

ÍÅÏËÎÕÎÉ ÇÀÐÀÁÎÒÎÊ
Íà ïåðâûõ ïîðàõ ñ äåíüãàìè äîâîëüíî òóãî,

ïîñåìó ñóùåñòâóåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî

ýôôåêòèâíûõ ñïîñîáîâ óëó÷øèòü ñâîå ôè-

íàíñîâîå ïîëîæåíèå. Ïðèâåäåì íàèáîëåå

èçîùðåííûå.

Ìàñêàðàä. Âàì íåîáõîäèìà ïóøêà ñ àâòîï-

ðèöåëèâàíèåì, ñêàæåì, Uzi èëè MP5. Äîñ-

òàíüòå òàêóþ è áåãèòå â North Point Mall. Çàã-

ëÿíèòå â îòäåë, ãäå òîðãóþò èíñòðóìåíòàìè,

è îãðàáüòå åãî. Ìîìåíòàëüíî ïîâûñèòñÿ âàø

óðîâåíü Wanted. Øóñòðî äîáåãèòå äî áóòèêà

Gash è ïåðåîäåíüòåñü. Íå îòõîäÿ îò êàññû,

îá÷èñòèòå ýòîò ñàëîí, ïîñëå ÷åãî âåðíèòåñü â

îòäåë ñ èíñòðóìåíòàìè è âíîâü ïåðåîäåíü-

òåñü. Ïîâòîðÿéòå ñòîëü íåçàìûñëîâàòóþ

ïðîöåäóðó äî òåõ ïîð, ïîêà íå ñòàíåòå æåðò-

âîé ðàçúÿðåííîé ïîëèöèè èëè æå íå íàêîïè-

òå ïðèëè÷íóþ ñóììó.

Ïðîùå ïàðåíîé ðåïû. Îêàçûâàåòñÿ, ïàð-

êîâêà â Vice City îáõîäèòñÿ íåèìîâåðíî äî-

ðîãî, è ëþáîé æåëàþùèé, çíàÿ ýòî, ìîæåò

ñðóáèòü çà ïàðó ìèíóò òûñÿ÷ó áàêñîâ. Íà

âòîðîì îñòðîâå â Downtown ðàçûùèòå ñî-

îòâåòñòâóþùóþ ðàçìåòêó íà äîðîãå ê þãó îò

Hyman Condo. Ëåãîíüêî ïîñòó÷èòå áåéñ-

áîëüíîé áèòîé ïî ïðîæîðëèâûì óñòðîé-

ñòâàì � ïîðîé ïîëó÷àåòñÿ âûáèòü äî ÷åòû-

ðåõ ñîòåí çåëåíûõ. Ìîæíî, êîíå÷íî, ïîäêà-

òèòü è íà àâòî, íî âû ðèñêóåòå ïîïðîñòó

âçëåòåòü íà âîçäóõ.

Êîãäà âñå ìèññèè ïðîéäåíû è îïöèîíàëüíûå çàäàíèÿ âûïîëíåíû,
ñòàíîâèòñÿ íåèìîâåðíî ãðóñòíî. Íà ñàìîì äåëå â Vice City åùå êó÷à
âñåãî, ÷åì ñåáÿ ìîæíî çàíÿòü.

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß Â ÀÝÐÎÏÎÐÒÓ

Ñóùåñòâóåò îäèí ëþáîïûòíûé ñïîñîá, ïîçâîëÿþ-

ùèé îáîéòè ìåòàëëîèñêàòåëè â àýðîïîðòó, à çíà-

÷èò, îñòàòüñÿ âîîðóæåííûì. Ïîäãîíèòå òà÷êó è

ïîñòàâüòå åå âïëîòíóþ ê âõîäó. Îáîéäèòå ìàøèíó

ñ äðóãîé ñòîðîíû, çàáåðèòåñü íà êðûøó è âñòàíüòå

íà êàïîò. Ïåðåïðûãíèòå ÷åðåç èíñòàëëÿöèþ, è âû

ñîõðàíèòå âñå îðóæèå. Êñòàòè, ïîäóìàéòå íàä òåì,

÷òîáû èñïîëüçîâàòü çäåøíåå ìåñòî â êà÷åñòâå êà-

ìåðû õðàíåíèÿ. Òî æå ñàìîå êàñàåòñÿ è êóðîðòà

äëÿ èãðû â ãîëüô. 
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ÏÐÎÃÐÅÑÑÈÂÍÛÉ ÎÒÄÛÕ
Íàõîäÿòñÿ òàêèå èãðîêè, êîòîðûå äî ñèõ ïîð íå çíàþò, êàê íàéòè

îáùèé ÿçûê ñ ïðåäñòàâèòåëüíèöàìè äðåâíåéøåé ïðîôåññèè.

Ïîäêàòèòå ê äàìî÷êå ëåãêîãî ïîâåäåíèÿ íà äîðîãîé ìàøèíå, íàï-

ðèìåð, Cheetah èëè Banshee. Âû ìîìåíòàëüíî ïðèâëå÷åòå âíèìà-

íèå, è äåâóøêà ñàìà ïîäîéäåò ïåðåãîâîðèòü ñ âàìè. Îòâåçèòå

ïîäðóæêó òóäà, ãäå íåò ëþäåé, íàïðèìåð, íà ïëÿæ, è ïîäîæäèòå

ïàðó ñåêóíä. Îòêèíüòåñü íà ñïèíêó âîäèòåëüñêîãî êðåñëà è ïîëó-

÷àéòå óäîâîëüñòâèå � HP ïðè ýòîì ïîâûñèòñÿ äî 125 åäèíèö.

Òîëüêî åñëè ó âàñ æèçíåé íà ïîðÿäîê áîëüøå, íè â êîåì ñëó÷àå íå

ñâÿçûâàéòåñü ñ ïóòàíîé � ìíîãî ïîòåðÿåòå.

Ïðèîáðåòèòå êëóá Pole Position è âûïîëíèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ

ìèññèþ. Ñëåäóéòå â çäàíèå, ïðîéäèòå ïî êîðèäîðó è çàãëÿíèòå â

êîìíàòó ñïðàâà. Âû ñòàíåòå ñâèäåòåëåì çàíèìàòåëüíîé ñöåíû, â

êîòîðîé äëÿ Òîììè òàíöóþò ñòðèïòèç. Óæ áîëüíî ïîäðóæêà ïîõî-

æà íà äåâèöó, êîòîðàÿ ðàáîòàåò â êëóáå Malibu, èëè òàê òîëüêî êà-

æåòñÿ? Êîâáîéñêàÿ øëÿïà, ñåðåáðèñòîãî öâåòà çâåçäî÷êè íà ñîñ-

êàõ � áîãàòûé ãàðäåðîá. Áûòü ìîæåò, îíè ïîïðîñòó áëèçíåöû?

ÏÐÈßÒÍÛÅ ÌÅËÎ×È
Íà êîëåñàõ. Åñëè âû çàòàùèòå âåðòîëåò èëè ëîäêó â Pay N
Spray, òî ïîëó÷èòå çàáàâíîå òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî. Êàê
âû äóìàåòå, çà÷åì íà âîäå èëè â âîçäóõå íóæíû êîëåñà?
Íà îäíîì êîëåñå. Äëÿ òîãî ÷òîáû âåñåëî ïðîêàòèòüñÿ íà
ìîòîöèêëå, íàáåðèòå ìàêñèìàëüíóþ ñêîðîñòü è âñòàíüòå
íà çàäíåå êîëåñî. Åñëè óïàäåòå � ÿ âàì íå çàâèäóþ.
Ãîðÿùàÿ ðåçèíà. Îñåäëàéòå ñâîé áàéê, çàæìèòå îäíîâðå-
ìåííî êíîïêè, îòâå÷àþùèå çà ãàç è òîðìîç, ïîñëå ÷åãî

ïîïðîáóéòå ïîâåðíóòü âëåâî èëè âïðàâî. Ïîëó÷èòñÿ ýô-
ôåêòíûé ðàçâîðîò.
Ãàðàæíûé ðîê. Çíàåòå, êàê ïðèïàðêîâàòü âåðòîëåò? Íó-
æåí îãðîìíûé ãàðàæ, êàê, ê ïðèìåðó, â Sunshine Autos,
Vercetti Estate èëè Hyman Condos. Ïîñòàâüòå âåðòîëåò ïå-
ðåä âúåçäîì, âûéäèòå, îòêðîéòå âîðîòà è çàòîëêíèòå ìà-
õèíó âíóòðü. Ñîõðàíèòå èãðó � äîâîëüíû ñîáîé?
Äåíüãè, äâà ñòâîëà. Çàãëÿíèòå â North Point Mall. Ðàíî
èëè ïîçäíî íà÷íåòñÿ ïåðåñòðåëêà ìåæäó ãðàáèòåëÿìè
è êîïàìè, è âû ñìîæåòå ïîäîáðàòü âûïàâøèå â ïûëó
áîÿ ïóøêè è äåíüãè.
Ïîâûøàÿ ìåòêîñòü. Âàì íóæåí àâòîìàò è îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî ïàòðîíîâ. Â èäåàëå, êîíå÷íî, íåîáõîäèìî
ïðîéòè èãðó íà âñå 100% è ïîëó÷èòü â êà÷åñòâå áîíóñà
íåñêîí÷àåìóþ àìóíèöèþ. Çàòåì ãëàâíîå � îïðåäåëèòü-
ñÿ ñ ìèøåíüþ. Âïîëíå ïîäîéäåò êîðïóñ ðàçäîëáàííîé
ìàøèíû. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó ñòðåëüáû è ëî-
æèòåñü ñïàòü. Óòðîì âû áóäåòå ïðèÿòíî óäèâëåíû äîñ-
òèãíóòûìè ðåçóëüòàòàìè. Ëó÷øå âñåãî èñïîëüçîâàòü
Ì4 è âèä îò òðåòüåãî ëèöà.

Ìîðåïðîäóêòû. Äåðæèòå ïóòü íà ïëÿæ è âîéäèòå ïî ïîÿñ â âî-
äó. Ïðèñÿäüòå, è, ê âñåîáùåìó óäèâëåíèþ, âû íå çàõëåáíå-
òåñü. Äîñòàíüòå ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó è îñìîòðèòå âñå âîê-
ðóã: ðûáêè, ÷åðåïàõè, àêóëû� Æàëü, ÷òî èõ íèêòî íå çàìå÷àåò.
Â ïîãîíå çà ñëàâîé. Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â ëþáîé ãîí-
êå â Hyman Memorial Stadium, è âû ïîëó÷èòå ñîîòâåò-
ñòâóþùèé ïðèç. Âñå íàãðàäû ïîÿâëÿþòñÿ íà òåëåâèçîðå
â îñîáíÿêå Òîììè. Òàêæå åñòü íåáîëüøîå ïîîùðåíèå
äëÿ òåõ, êòî âûïîëíèë ìèññèè â òèðå â Downtown

Ammunation. Ïîñëå òîãî êàê âû ðàçäåëàåòåñü ñ ïðîáëå-
ìàìè êèíîñòóäèè, îãðîìíûé ïîñòåð îáíàæåííîé Candy
Suxxx ïîÿâèòñÿ â îñîáíÿêå Òîììè, è ðàçíûå êàðòèíêè
óêðàñÿò âàø ñòîë.

FUN FACTOR

Âîäíûå ïðîöåäóðû. Íàâåðíÿêà êàæäûé

ñòàëêèâàëñÿ ñ ñèòóàöèåé, êîãäà ïàññà-

æèð îòêàçûâàëñÿ âûõîäèòü èç óãíàííîé

ìàøèíû. ×òî æå, êàê òîëüêî òàêîå ïîâ-

òîðèòñÿ, ãîíèòå íà ïîëíîé ñêîðîñòè ê

âîäå è âûïðûãíèòå èç òà÷êè â ñàìóþ

ïîñëåäíþþ ñåêóíäó. Æåñòîêàÿ ñìåðòü,

íî ñïðàâåäëèâàÿ. Òàêèå òîâàðèùè

äîëæíû áûòü áëàãîäàðíû, ÷òî âû èõ âî-

îáùå íå ïðèñòðåëèëè. 

Òåðàêò. Ñãîíÿéòå ê 8-Ball â Little Havana è

íàöåïèòå íà ñâîþ òà÷êó áîìáó, ïîñëå ÷å-

ãî îòûùèòå ñêîïëåíèå ëþäåé, íàïðè-

ìåð, â òîì æå North Point Mall. Ïîâåðíè-

òåñü ê òîëïå, ðàçãîíèòåñü, âûïðûãíèòå

èç ìàøèíû è ïîäîðâèòå áîìáó. Èíòåðåñ-

íî, ñêîëüêî ïåøåõîäîâ ïåðåïóãàåòñÿ?

Ïàäàþùèå ñ íåáà áàéêè. Ñóùåñòâóåò è

áîëåå èíòåðåñíûé ñïîñîá ðàñïðàâû ñ

ìèðíûìè ãðàæäàíàìè. Çàáåðèòåñü íà

ìîòîöèêëå íà êðûøó íåáîñêðåáà è

ñïðûãíèòå íà çåìëþ, ïûòàÿñü ïðèçåì-

ëèòüñÿ íà ïðîõîæèõ. Âîò ýòî ïî-íàñòîÿ-

ùåìó çàáàâíî.

Îòìîðîçêè â ãîðîäå. Çàâåðøèòå ìèñ-

ñèþ ïîä íàçâàíèåì The Job. Ïîäíèìè-

òåñü íà âòîðîé ýòàæ â êëóáå Malibu è

ïðèìåðüòå íà ñåáÿ îäåæêó áàíêîâñêîãî

êëåðêà. Çàòåì äîñòàíüòå áåíçîïèëó.

Âàøå âîîáðàæåíèå óæå ðàçûãðàëîñü?

Âîçäóøíûé ïîöåëóé. Ðàçäîáóäüòå âåðòî-

ëåò, èç êîòîðîãî ìîæíî ñòðåëÿòü, � ïî-

äîéäóò Sea Sparrow èëè Hunter. Ïîäíèìè-

òå óðîâåíü Wanted äî òðåõ-÷åòûðåõ çâåçä,
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Ëåòíèå êàíèêóëû â Vice City ïîäîøëè ê êîíöó. Ñîãëàñèòåñü,
÷òî êàæäûé èãðàåò ïî ñâîèì ïðàâèëàì. Íåêîòîðûå äàæå
ïðèäóìûâàþò ñâîè ñîáñòâåííûå ìèññèè. Æåëàåòå ïðèìåð?
Îòûùèòå óíèôîðìó, áåíçîïèëó è óãîíèòå òàêñè. Ïîäáåðèòå
ïàðó ïàññàæèðîâ, îòâåçèòå èõ â íåëþäíîå ìåñòî è ðàçäå-
ëàéòåñü ñ áåäíÿãàìè. Ïðèáåéòå êîïîâ, è êîãäà çà âàìè ïðè-
åäåò ÔÁÐ, ãîíèòå â Pay N Spray. È âñå â òàêîì äóõå. Ïîëó÷à-
þòñÿ çàáàâíûå ñþæåòû ïðî ìàíüÿêîâ. Âàøà èñòîðèÿ? Ïèøè-
òå íà spoiler@gameland.ru � îáåùàþ âûñëóøàòü êàæäîãî. 

ïîëåòàéòå âîêðóã è äîæäèòåñü ïîëè-

öèè. Êàê òîëüêî ïîÿâèòñÿ äðóãîé

âåðòîëåò, ïîñòàðàéòåñü ñáèòü åãî �

åùå îäíà çàáàâà, êîòîðàÿ òî÷íî óâ-

ëå÷åò âàñ íà íåñêîëüêî ÷àñîâ.

Áîóëèíã ñ ïåøåõîäàìè. Îòûùèòå

îáû÷íóþ ìàøèíó è íàïðàâüòåñü

íà ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè ê òîë-

ïå. Âûïðûãíèòå çà ïàðó ñåêóíä äî

ñòîëêíîâåíèÿ, ïåðåñ÷èòàéòå òðó-

ïû è çàïèøèòå íàáðàííûå î÷êè.

Ðàçúÿðåííûå äàìî÷êè. Ââåäèòå

÷èòû, ÷òîáû äàòü äåâóøêàì â ðóêè

îðóæèå è ðàçðåøèòü èì ñëåäîâàòü

çà âàìè. Íàïîìíèì: chickswith-

guns è hopingirl. Òåïåðü ó âàñ åñòü

ñâîÿ áàíäà � ðàñïîðÿæàéòåñü åþ

ïî ñîáñòâåííîìó óñìîòðåíèþ.

Ìàíüÿêàì íà çàìåòêó. Ïîêàòàéòåñü

ïî ãîðîäó è îòûùèòå ìàøèíó ñ ïàñ-

ñàæèðàìè. Óãîíèòå åå, è íå ïîç-

âîëüòå íèêîìó ïîêèíóòü òðàíñïîðò-

íîå ñðåäñòâî. Íàðî÷íî âðåçàéòåñü

â ñòîëáû, ïîêà àâòî íå çàäûìèòñÿ.

Ðàçãîíèòåñü è âûïðûãíèòå ïåðåä

òåì, êàê òà÷êà âçîðâåòñÿ. Ñî ñòîðî-

íû ñìîòðèòñÿ ïðîñòî âîñõèòèòåëü-

íî. Òîâàðèùè æå íàó÷àòñÿ øóñòðåå

äâèãàòü çàäíèöàìè. Æàëü, ÷òî ñëå-

äóþùåãî ðàçà íå áóäåò.

Çàëîæíèêè. Íàéäèòå òàêñè è ïîä-

áåðèòå ïàññàæèðà, ïîñëå ÷åãî ïî-

èãðàéòå ñ êíîïêîé âûçîâà ìèññèè.

Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè ïîÿâèòñÿ

ñâîåãî ðîäà çàëîæíèê. Âû ìîæåòå

íàáðàòü òðåõ òàêèõ íåóäà÷íèêîâ.

Ëåãêèå çâåçäû. Ñëåäóéòå â El

Banco Corrupto Grande ïîñëå òîãî,

êàê ïðîéäåòå ìèññèþ The Job äëÿ

êëóáà Malibu. Ïðîáåãèòå â çàäíþþ

÷àñòü ïîìåùåíèÿ, çàâîåò ñèãíà-

ëèçàöèÿ, è âû ñðàçó æå ñõëîïî÷å-

òå ÷åòûðå çâåçäû. Ñòðåëÿéòå â êî-

ïîâ! Âîò è çàïîëíåíà âñÿ ëèíåéêà.

Ïîèãðàåì íà âûæèâàíèå?

Øàðì âèíòîâîé ëîïàñòè. Ïîäëå-

òèòå íà âåðòîëåòå ê çåìëå è íàê-

ëîíèòå ïåðåäíþþ ÷àñòü âíèç. Ðÿ-

äîì ñòîÿò ïðîõîæèå? Ïðîñòî çà-

ìå÷àòåëüíî.

Êàìèêàäçå. Èñïîëüçóéòå êîä

hopingirl, è êòî-íèáóäü îáÿçàòåëü-

íî ñîñòàâèò âàì êîìïàíèþ. Çàáå-

ðèòåñü íà ìîòîöèêëå íà êðûøó,

ðàçãîíèòåñü è ñïðûãíèòå âíèç.

Îäíîìó, ñîãëàñèòåñü, ñêó÷íî.

Âñåîáùåå âåñåëüå. Â ïåðåïîë-

íåííîì êëóáå Malibu ìîæíî íåï-

ëîõî ïîâåñåëèòüñÿ � ïðèòàùèòå ñ

ñîáîé êîêòåéëè Ìîëîòîâà è ãðà-

íàòû ñî ñëåçîòî÷èâûì ãàçîì.

Ìàêñèìàëüíîå óñêîðåíèå. Äîñòàíü-

òå ïóøêó è ïðîñòðåëèòå ó ïðîåçæà-

þùåé ìèìî òà÷êè âñå ÷åòûðå êîëå-

ñà. Ïîðîé âîäèòåëü ïîêèäàåò ñâîþ

ëþáèìèöó, íî çà÷àñòóþ ïðîäîëæàåò

ïóòü. Êîãäà âäîâîëü íàñìååòåñü,

ïðèñòðåëèòå íåóäà÷íèêà. Íå÷åãî

áàëàãàí íà óëèöàõ óñòðàèâàòü.

Òðþêà÷è. Óãîíèòå ìàøèíó è ïîêà-

òàéòåñü íà íåé. Òàê, ÷òîáû îíà çà-

ãîðåëàñü. Çàòåì ñîâåðøèòå ïðû-

æîê, ðàçîãíàâøèñü ïî ðàìïå, è ëþ-

áóéòåñü, êàê êðàñàâèöà ðàçëåòèòñÿ

íà îáëîìêè â âîçäóõå. Òàêèì îáðà-

çîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü è âåðòî-

ëåò. Ïóñòü îí çàãîðèòñÿ, ïîñëå ÷å-

ãî ïàäàéòå íà ïðîåçæóþ ÷àñòü.

Ïðàâäà, ñìîòðèòñÿ êàê ýêøí-ñöåíà

èç êðóòîãî áîåâèêà? Äëÿ ïóùåãî

ýôôåêòà èãðàéòå ñ êàìåðîé.

×óäàêè. Â êëóáå ìîæíî óãíàòü

ãîëüô-êàðò. Êàòàéòåñü ïî ïîëþ,

äàâèòå ëþäåé è ïðûãàéòå ïî êî÷-

êàì. Ñèëüíî íàïîìèíàåò íåäàâíî

ïðîñìîòðåííûé Jackass: The

Movie, â êîòîðîì äëÿ Äæîííè

Íîêñâèëëà ïîäîáíîå ðàçâëå÷åíèå

îêàçàëîñü íàèáîëåå ïðèÿòíûì.

Êðàñîòà ñïàñåò ìèð. Íàéäèòå

øîññå â Ocean Beach è çàãîðîäè-

òå ïðîåçæóþ ÷àñòü óãíàííûìè ìà-

øèíàìè. Îáðàçóåòñÿ ïðîáêà.

Âûñòðåëèòå â ïðèãëÿíóâøååñÿ àâ-

òî � ìàøèíà âçîðâåòñÿ. Íàäåé-

òåñü, ÷òî ïîéäåò öåïíàÿ ðåàêöèÿ.

Â ïðèíöèïå, ìîæíî èñïîëüçîâàòü

êîä bigbang, êîòîðûå âçðûâàåò

âñå ìàøèíû. Íàñëàæäàéòåñü êðà-

ñî÷íûìè ñïåöýôôåêòàìè.



ÏßÒÀß ÃËÀÂÀ
1 Ñëåäóéòå âïåðåä, ìèíóÿ ñïèëåííîå
äåðåâî. Íà ðàçâèëêå ñâåðíèòå íàëåâî è
ïîáåñåäóéòå ñ ÷åëîâåêîì. Òîâàðèù
ïðîñèò çà èíôîðìàöèþ 30 ìîíåò. Îáâî-
ðóéòå ðàçãóëèâàþùåãî íåïîäàëåêó
òîëñòÿêà â êðàñíîé ðóáàõå è îòäàéòå
äåíüãè íóæäàþùåìóñÿ. 
Äåðæèòå ïóòü ê äåðåâó è ñâåðíèòå â àð-
êó. Ïîãîâîðèòå ñ æåíùèíîé, à çàòåì � ñ
ïðîñòèòóòêîé, êîòîðàÿ ïîòðåáóåò çà
ñâîè óñëóãè 50 ìîíåò. Íè÷åãî íå îñòà-
åòñÿ, êàê ñòàùèòü êîøåëåê ó ïðîõîæå-

ãî. Âåðíèòåñü â íà÷àëî óðîâíÿ è ïîáîë-
òàéòå ñ ìóæèêîì. Âíîâü äåðæèòå ïóòü
âïåðåä, ìèíóÿ ñïèëåííîå äåðåâî. Íà
ñåé ðàç, ïðàâäà, ñëåäóéòå íàïðàâî. 

2 Ñâåðíåòå íà ðàçâèëêå íàëåâî �
âñòðåòèòåñü ñ ãðàáèòåëÿìè. Ïîñåìó áå-
ãèòå íàïðàâî è ðàñïðàâüòåñü ñ òðåìÿ
ñòðàæàìè. Ðàçáðîñàéòå ïî ïóòè øèïû,
à çàòåì ïðèâëåêèòå ê ñåáå âíèìàíèå ñ
ïîìîùüþ ñâèñòà. Ó ãîðÿùåãî äîìà ñîá-
ðàëñÿ ïàòðóëü � ðàññòðåëÿéòå íåïðèÿ-
òåëåé èç àðáàëåòà. Îòêðîéòå äâåðü, è
âàñ âñòðåòèò Áåðàíæå, êîòîðûé îòäàñò
âàì ìàñêó, çàùèùàþùóþ îò ÷óìû.

3 Ñëåäóéòå íàïðàâî, íàöåïèòå ìàñêó è
ïðîéäèòå ÷åðåç çåëåíûé òóìàí ê ðåøåò-
êå. Âçëîìàéòå çàìîê è â çàêîóëêå ïîä-
áåðèòå õëåá. Âåðíèòåñü ê ïåðåêðåñòêó.
Îòîäâèíüòå ÿùèê îò ñòåíû è çàáåðèòåñü
â ëàç. Ïåðâîãî ñòðàæíèêà âûâåäèòå èç
ñòðîÿ ñ ïîìîùüþ âåðíîé äóáèíêè. Ìèìî
òðåõ äðóãèõ ïîïðîñòó ïðîêðàäèòåñü.
Ïðèáåéòå îõðàííèêà, êîòîðûé ñìîòðèò
íà ñóíäóê, âçëîìàéòå çàìîê è çàáåðèòå
ñòðåëû äëÿ àðáàëåòà. Ìèíóéòå åùå äâà
îòðÿäà è ïðîøìûãíèòå â äâåðü ñëåâà.
Òîëüêî âû äîëæíû âçëîìàòü çàìîê äî
òîãî, êàê âàñ çàìåòèò íåïðèÿòåëü.

4 Ïðîéäèòå â ãëàâíûé äâîðèê, ðàñïðà-
âèâøèñü ñî âñåìè ñòðàæíèêàìè ïî ïó-
òè. Çàãëÿíèòå â ïðà÷å÷íóþ è, íå ïîïàäà-
ÿñü íà ãëàçà ñåñòðå, ïåðåîäåíüòåñü.
Äà, ìîíàõèíÿ èç Ìýòüþ ïîëó÷èëàñü äî-
âîëüíî çàáàâíàÿ. Íà êóõíå âîçüìèòå
ìÿñî è ïîäíîñ, ïîñëå ÷åãî ñëåäóéòå ñ
îáåäîì ê ñòðàæíèêàì.

ÃËÀÂÀ ØÅÑÒÀß
1 Íàöåïèòå ìàñêó, ïðîáåðèòåñü ê äâå-
ðè è âçëîìàéòå çàìîê. Íà ïëîùàäè
ñâåðíèòå íàïðàâî. Ïîäáåðèòå ìÿñî �
âàì ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ ñ æèòåëÿìè-
çîìáè. Îíè âåñüìà ìåäëèòåëüíûå, òàê
÷òî âû ðàñïðàâèòåñü ñ íèìè áåç òðóäà.
Äåðæèòå ïóòü â ëåâóþ ÷àñòü è âîçüìèòå
çà äâåðüþ òîïîð. Ïîâåðüòå, îí åùå
ïðèãîäèòñÿ. Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû
ñëîìàòü äåðåâÿííûé çàáîð. Äâåðü îòê-
ðîéòå ñ ïîìîùüþ îòìû÷êè.

2 Âçëîìàéòå çàìîê, è â ñëåäóþùåé
êîìíàòå âû óâèäèòå â êðåñëå òðóï. Ïîä-
âèíüòå òðîí, ïîäíèìèòå êðûøêó ëþêà è
ñïóñòèòåñü âíèç. Îòêðîéòå øêàô, è âû
ðàçäîáóäåòå ñåêðåòíûå ìàòåðèàëû.
Íàñëàæäàéòåñü ëþáîïûòíîé âèäåîâñ-
òàâêîé.

3 Ïîäáåðèòå ìÿñî è ïðîêðàäèòåñü
ìèìî îõðàííèêîâ. Ñëîìàéòå çàáîð �
âñêîðå âàì ïðåäñòîèò ñðàæåíèå ñ

áàíäîé íåïðèÿòåëåé, îáèæàþùèõ êà-
ëåêó. Ïî÷åìó áû íå èñïîëüçîâàòü àð-
áàëåò? Ïåðåêèíüòåñü ïàðîé ñëîâ ñ
èíâàëèäîì è ñëîìàéòå çàáîð ñëåâà.
Ïîÿâèòñÿ íîâûé ïðîòèâíèê, íîñÿùèé
êîëïàê ñ ïðîðåçÿìè äëÿ ãëàç. Ðàçáå-
ðèòåñü ñ íèì, ïîñëå ÷åãî ðàçäåëàé-
òåñü ñ òîëïîé çîìáè. Ñâåðíèòå íàï-
ðàâî è ïîïûòàéòåñü îòêðûòü äâåðü.
Âàì ïðåäñòîèò óòèõîìèðèòü åùå îä-
íîãî íåïðèÿòåëÿ.

4 Çíàêîìûå ìåñòà? Ðàñïðàâüòåñü ñ
çîìáè, ïîñëå ÷åãî ñâåðíèòå íàëåâî ê
äâåðè. Çàâàëèòå çäîðîâÿêà ñ òîïîðîì.
Ïðîùàé, Ïàðèæ!

ÑÅÄÜÌÀß ÃËÀÂÀ
1 Ìîíàõ îòäàñò âàì ïèñüìî Àðìèíèó-
ñà è ðàññêàæåò, ÷òî âàøåãî äðóãà

áîëüøå íåò â æèâûõ. Ïðîéäèòå â êåëüþ
ïèñàðÿ è âîçüìèòå çàïèñêó, ïîñëå ÷åãî
äåðæèòå ïóòü â ïîäçåìåëüå.

2 Ñëåäóéòå ê àëòàðþ è ñïóñòèòåñü
âíèç ïî ëåñòíèöå.

3 Äåðæèòå ïóòü ïî òîííåëþ. Íå ïðî-
ïóñòèòå äåðåâÿííûé çàáîð, êîòîðûé íå-
îáõîäèìî ñëîìàòü.

5 Ñëåäóéòå äî êîíöà ïåùåðû. Ñìîòðè-
òå ïîä íîãè è îñòåðåãàéòåñü ïàäàþùèõ
êàìíåé. Â ïîìåùåíèè ñëîìàéòå äåðå-
âÿííûé çàáîð è ïðèìåíèòå ìåäàëüîí íà

ñòàòóå, ïîñëå ÷åãî âåðíèòåñü â íà÷àëî
óðîâíÿ.

3 Ïðîäîëæàéòå ïóòü. Â ïåùåðå âàì
ïðåäñòîèò íåïðîñòàÿ ñõâàòêà ñ òðåìÿ
ðûöàðÿìè. Íå æàëåéòå ìÿñà è õëåáà �
âñå ðàâíî ïðîâèçèÿ âàì áîëüøå íå ïî-
íàäîáèòñÿ.

4 Íà ðàçâèëêå ñâåðíèòå íàëåâî. Ïðîê-
ðàäèòåñü ìèìî äîáûâàþùèõ ðóäó íåï-
ðèÿòåëåé. Â ñëó÷àå åñëè âàñ îáíàðó-
æàò, íå ñòðîéòå èç ñåáÿ ãåðîÿ � íåñè-
òåñü ñî âñåõ íîã ê âûõîäó.

6 Ðàñïðàâüòåñü ñ òðåìÿ òàìïëèåðàìè,
ïîñëå ÷åãî íàñòóïèòå íà ïëèòû â ïîëó â
ïðàâèëüíîì ïîðÿäêå: þæíàÿ, çàïàäíàÿ,
âîñòî÷íàÿ.

7 Âû íå âñòðåòèòå íè îäíîãî ïðîòèâíè-
êà! Â ïåðâîì ïîìåùåíèè ïðèãíèòåñü,
èáî òîëüêî òàê ìîæíî íå ïîïàñòü ïîä

îáñòðåë. ×óòü äàëåå äîñòàíüòå ôîíàðü
è âíèìàòåëüíî ñìîòðèòå ïîä íîãè.

8 Íà ðàçâèëêå ñëåäóéòå íàëåâî. Íå çà-
äåðæèâàéòåñü äîëãî íà îäíîì ìåñòå �
áåãèòå âïåðåä, ïåðåïðûãèâàÿ ÷åðåç ÿìû.

9 Ñàìûé ñëîæíûé ëàáèðèíò, íà îñâîå-
íèå êîòîðîãî ïîòðåáóåòñÿ íåñêîëüêî
ïîïûòîê. Îñòðûå øèïû, áåçäîííûå
ÿìû, îáâàëèâàþùèåñÿ ïëàòôîðìû �
ðàçâÿçêà óæå ñîâñåì áëèçêî. Çàâåð-
øàåò ïîõîæäåíèÿ Ìýòüþ î÷åíü ãðóñò-
íûé âèäåîðîëèê. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU) 
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ÒÀÉÍÀß ÏÅ×ÀÒÜ ÒÀÌÏËÈÅÐÎÂ
Îñîáûõ ïðîáëåì â çàêëþ÷èòåëüíîé ÷àñòè èãðû âîçíèêíóòü íå äîëæíî. 
Ïî êðàéíåé ìåðå, ó âàñ çà ïëå÷àìè èìååòñÿ îãðîìíûé îïûò, îñíîâàííûé íà 
ïðîõîæäåíèè ÷åòûðåõ ïåðâûõ, äàëåêî íå ñàìûõ ïðîñòûõ ãëàâ. 

Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî â íîìåðå 11(140), èþíü 2003 ãîäà.
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Ââîäèòå íèæåñëåäóþùèå êîäû âî

âðåìÿ èãðû äëÿ àêòèâàöèè ñîîòâåò-

ñòâóþùèõ ÷èòîâ:

tthhuuggssttoooollss � ïîëó÷èòü îðóæèå (ïåðâàÿ

êàòåãîðèÿ);

pprrooffeessssiioonnaallttoooollss � ïîëó÷èòü îðóæèå

(âòîðàÿ êàòåãîðèÿ);

nnuutttteerrttoooollss � ïîëó÷èòü îðóæèå (òðåòüÿ

êàòåãîðèÿ);

pprreecciioouusspprrootteeccttiioonn � ïîëó÷èòü áðîíþ;

aassppiirriinnee � âîñïîëíèòü çäîðîâüå;

lleeaavveemmeeaalloonnee � ñíèçèòü óðîâåíü

Wanted;

bbiiggbbaanngg � óíè÷òîæèòü âñå ìàøèíû;

ccoommeeffllyywwiitthhmmee � ëåòàþùèå ìàøèíû;

ggrriippiisseevveerryytthhiinngg � óñòîé÷èâîñòü àâòî

íà ïîâîðîòàõ;

ggeetttthheerreevveerryyffaassttiinnddeeeedd � ìàøèíû åç-

äÿò áûñòðåå;

ggeetttthheerreeaammaazziinnggllyyffaasstt � ñàìûå áûñò-

ðûå òà÷êè;

ppaannzzeerr � ïîëó÷èòü òàíê Rhino;

cceerrttaaiinnddeeaatthh � ïàïèðîñà â çóáàõ;

ddeeeeppffrriieeddmmaarrssbbaarrss � æèðíûé Òîììè;

pprrooggrraammmmeerr � õóäîùàâûé Òîììè.

Ïðèìå÷àíèå: â ïîäòâåðæäåíèå òîãî,

÷òî êîä áûë ïðèíÿò, íà ýêðàíå ïîÿ-

âèòñÿ ñîîáùåíèå.

[PC]: GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

Íàáèðàéòå êîäû âî âðåìÿ èãðû,

óäåðæèâàÿ êëàâèøè C è ?:

BBOOOOTTYY � äîáàâèòü $2500 â êàçíó;

TTIIMMBBEERR � ïîëó÷èòü 100 åä. äðåâå-

ñèíû;

WWIINNIITT � âûèãðàòü ñöåíàðèé ñ çîëî-

òîé ìåäàëüþ;

LLOOSSEEIITT � ïðîèãðàòü ñöåíàðèé;

BBRRIITTIINNVV � âòîðæåíèå àíãëè÷àí;

SSPPAAIINNIINNVV � âòîðæåíèå èñïàíöåâ;

FFRREENNCCHHIINNVV � âòîðæåíèå ôðàíöóçîâ;

FFRREEEEBBUUIILLDD � íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé

ïðè ñòðîèòåëüñòâå;

NNOORRMMBBUUIILLDD � âåðíóòüñÿ â íîð-

ìàëüíûé ðåæèì ñòðîèòåëüñòâà.

[PC]: TROPICO 2: PIRATE COVE

Çàãëÿíèòå â ïîäìåíþ

Options/Code Input è ââåäèòå íè-

æåñëåäóþùèå êîäû:

GGMMMMSSKKIINN � ñòàòü íåóÿçâèìûì;

FFLLSSHHWWNNDD � âîññòàíîâëåíèå çäî-

ðîâüÿ; 

AANNGGMMNNGGTT � ïîëíûé çàðÿä ÿðîñòè;

GGRRNNCCHHTTRR � íåîãðàíè÷åííîå ÷èñëî

Continue;

HHLLTTHHDDSSEE � óäâîèòü HP ãåðîÿ;

BBRRNNGGIITTNN � óäâîèòü HP âñåõ ïðî-

òèâíèêîâ;

MMMMMMYYHHLLPP � óìåíüøèòü HP âñåõ

ïðîòèâíèêîâ â äâà ðàçà;

FFSSTTOOFFRRYY � óáèéñòâî ñ ïåðâîãî óäà-

ðà;

BBRRCCEESSTTNN � àâòîìàòè÷åñêîå ðåøå-

íèå ãîëîâîëîìîê;

NNMMBBTTHHIIHH � îáíóëèòü òàáëèöó ñ ðå-

çóëüòàòàìè;

TTRRUUBBLLVVRR � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì óðîâíÿì.

Ïîñëå çàéäèòå â ðàçäåë Special

Features è àêòèâèðóéòå íóæíûå âàì

÷èòû.

Â ñàìîé èãðå îòûùèòå òåðìèíàë è

ââåäèòå SANFRAN, PITBULL, FIF-

TEEN, NONAMED, ÷òîáû ïîñìîò-

ðåòü ðàçëè÷íûå àðòû. Êîä JANITOR

ïîçâîëèò âàì ñûãðàòü çà Gray Hulk.

[PC]: THE HULK

Â ãëàâíîì ìåíþ óäåðæèâàéòå íà-

æàòûìè êíîïêè M + N + O + P
íà ïðîòÿæåíèè ïÿòè ñåêóíä, è âû

ïîïàäåòå íà ýêðàí äëÿ ââîäà ÷è-

òîâ. Ïîäñâåòèòå ëþáóþ áóêâó, è

çàòåì, óäåðæèâàÿ V, íàæèìàéòå

^ èëè `, äàáû èçìåíèòü åå. Íàæ-

ìèòå X, ÷òîáû ïðèíÿòü ââåäåí-

íûé êîä. Â ëþáîé ìîìåíò âðåìåíè

èñïîëüçóéòå T äëÿ âûõîäà èç ìå-

íþ. Ïðåäëàãàåì âàøåìó âíèìà-

íèþ ïîëåçíûé ÷èò, ðàáîòàþùèé â

ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè:

DDEEMMOONNIISSEE � íåóÿçâèìîñòü.

[PS2]: PRIMAL

Íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëüäà) âî

âðåìÿ èãðû, ÷òîáû âûçâàòü êîí-

ñîëü. Çàòåì íàáåðèòå player-> è

ïîñëå ýòîãî ââåäèòå îäèí èç íè-

æåïðèâåäåííûõ êîäîâ äëÿ àêòè-

âàöèè íåîáõîäèìîãî ÷èòà:

ttoogggglleeggooddmmooddee � âêë./îòêë. ðåæèì

Áîãà;

sseettffllyyiinngg 11 � ðåæèì ïîëåòà;

sseettssuuppeerrjjuummpp 11 � ðåæèì ñóïåð-

ïðûæêîâ;

sseettwwaatteerrwwaallkkiinngg 11 � ïîëó÷èòü ñïî-

ñîáíîñòü õîäèòü ïî âîäå;

sseettwwaatteerrbbrreeaatthhiinngg 11 � ïîëó÷èòü

ñïîñîáíîñòü äûøàòü ïîä âîäîé;

sseettlleevveell <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü óðî-

âåíü ïåðñîíàæà;

sseettmmaaggiicckkaa <<÷÷èèññëëîî>> � îïðåäåëèòü

ìàãè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè;

sseetteenndduurraannccee <<÷÷èèññëëîî>> � îïðåäå-

ëèòü âûíîñëèâîñòü; 

sseettaaggiilliittyy <<÷÷èèññëëîî>> � îïðåäåëèòü

ëîâêîñòü; 

sseettssttrreennggtthh <<÷÷èèññëëîî>> � îïðåäåëèòü

ñèëó; 

aaddddiitteemm ggoolldd__110000 <<÷÷èèññëëîî>> � ïîëó-

÷èòü óêàçàííîå êîëè÷åñòâî çîëî-

òà;

sseetthheeaalltthh <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü HP

ïåðñîíàæà;

ffiillllmmaapp � ïîêàçàòü âñå ãîðîäà íà

êàðòå;

ttoogggglleeaaii � âêë./îòêë. èñêóññòâåí-

íûé èíòåëëåêò;

ffiilllljjoouurrnnaall � çàïîëíèòü âåñü æóðíàë

çàïèñÿìè.

Ïðèìåð: äëÿ àêòèâàöèè ðåæèìà

Áîãà âû äîëæíû ââåñòè player-

>togglegodmode.

[PC]: THE ELDER
SCROLLS III: 
BLOODMOON

ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå îîääååææêêèè

Çàâåðøèòå èãðó ïî êðàéíåé ìåðå

îäèí ðàç, è âû ïîëó÷èòå äîñòóï ê

îïöèè Extra Costume. Ââåäèòå

ëþáîé èç ïðèâåäåííûõ ïàðîëåé,

ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâíûå

áóêâû, ÷òîáû ïîäàðèòü Õýçåð íî-

âûé êîñòþì: HHaappppyyBBiirrtthhDDaayy;;

II__LLoovvee__YYoouu;; PPuuttHHeerree22FFeeeellJJooyy;;

TTOOUUCCHH__MMYY__HHEEAARRTT;; GGaannggsstteerrGGiirrll;;

LLiigghhttTTooFFuuttuurree;; SShhooggyyoouuMMuujjoouu;;

BBlluueeRRoobbbbiieeWWiinn;;

0011__0033__0088__1111__1122;; ccoocckkaaddooooooddllee-

ddoooo;; PPrriinncceessssHHeeaarrtt;;

SShhuutt__yyoouurr__mmoouutthh;; SSHH33__WWrreessttllaarrnn;;

ssLLmmLLddGGhhSSmmKKffBBffHH.. 

ÄÄóóããëëààññ ââ ííèèææííååìì ááååëëüüåå

Çàâåðøèòå ñöåíàðèé, ïîäñâåòèòå

â ãëàâíîì ìåíþ îïöèþ Extra New

Game è íàæìèòå \, \, Z, Z, ^,

`, ^, `, R, V. Íà÷íèòå íîâóþ

èãðó, è ïðèãîòîâüòåñü ñìåÿòüñÿ.

ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ííààññòòððîîééêêèè

Íà ýêðàíå îïöèé íàæìèòå M, N,

O èëè P.

[PS2]: SILENT HILL 3
Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü,

ïîñëå ÷åãî ââåäèòå gift-

frompterodon äëÿ àêòèâàöèè ÷èòå-

ðñêîãî ðåæèìà. Èñïîëüçóéòå íè-

æåñëåäóþùèå êîäû:

cchhtthheeaall � âîñïîëíèòü çäîðîâüå;

cchhtthheeaalltteeaamm � ïîäëå÷èòü çäîðîâüå

âñåìó îòðÿäó;

cchhttwweeaapp <<00-3300>> � ïîëó÷èòü óêàçàí-

íîå îðóæèå;

cchhttaammmmoo � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ;

cchhttggrreennaaddeess � ïîëó÷èòü ãðàíàòû;

cchhttkkoosstteejj � ïðîòèâíèêè áîëüøå íå

ïðè÷èíÿþò âàì âðåäà;

cchhtt33ppvv <<11 èèëëèè 00>> � âêë./îòêë. âèä îò

òðåòüåãî ëèöà;

sshhoowwffppss <<11 èèëëèè 00>> � îòîáðàçèòü êî-

ëè÷åñòâî êàäðîâ â ñåêóíäó;

sshhoowwpprrooff <<11 èèëëèè 00>> � îòîáðàçèòü òå-

êóùóþ ñòàòèñòèêó;

cchhttccaannnniibbaallss � èíäåéñêèå ìàñêè.

[PC]: VIETCONG

Â ðàçäåëå äëÿ õàêåðîâ ââåäèòå

CHEAT.EXE, è âû ïîëó÷èòå äîñòóï ê

÷èòåðñêîìó ìåíþ. Ââîäèòå íèæåïðè-

âåäåííûå êîäû äëÿ àêòèâàöèè ñîîò-

âåòñòâóþùèõ ýôôåêòîâ:

77FF44DDFF445511 � íåîãðàíè÷åííîå çäî-

ðîâüå;

00003344AAFFFFFF � ìàêñèìàëüíàÿ îãíåâàÿ

ìîùü;

11DDDDFF22555566 � íåîãðàíè÷åííûé áîåçà-

ïàñ; 

44551166DDFF4455 � âðàãè âàñ íå ñëûøàò;

FFFFFFFFFFFFFF11 � âðàãè âàñ íå âèäÿò;

FFFF0000000011AA � òóðáî-ðåæèì;

BBBB001133FFFFFF � èçìåíåííàÿ ãðàâèòàöèÿ;

77886677FF444433 � áûñòðî ïðîñêàêèâàþ-

ùèå ëîãîòèïû. 

6699EE55DD99EE44 � íåîãðàíè÷åííàÿ ñïî-

ñîáíîñòü «ôîêóñà»;

FFFFFF00002200AA � áûñòðîå âîññòàíîâëå-

íèå «ôîêóñà».

Ïðèìå÷àíèå: êîäû ðàáîòàþò òàêæå â

âåðñèÿõ èãðû äëÿ äðóãèõ ïëàòôîðì.

[PS2]: ENTER THE MATRIX
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[PÑ]: ICEWIND DALE II
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÈÈââààííîîââ ÏÏààââååëë 

((ãã.. ÑÑààííêêòò-ÏÏååòòååððááóóððãã))

11.. ÒÒóóêê-òòóóêê.. ßß ââ ääîîììèèêêåå......

Æåëàåòå çíàòü õèòðûé ïðèåì, êîòî-

ðûé ïîìîæåò âàì âûñòîÿòü â íåðàâ-

íûõ áàòàëèÿõ? Âîçüìåì, ê ïðèìåðó,

ñðàæåíèå ñ íåñêîëüêèìè äåñÿòêàìè

ãîáëèíîâ â Palisade. Â êà÷åñòâå

ìåñòà äëÿ áîÿ âûáåðèòå òåððèòîðèþ

îêîëî äîìà ëåêàðÿ. Ñðàæàéòåñü ñ

âðàãàìè â îáû÷íîì ðèòìå, è êîãäà

êîìó-íèáóäü èç îòðÿäà ïîíàäîáèòñÿ

ïîìîùü, çàãëÿíèòå â îáèòåëü êóäåñ-

íèêà. Ïîïðîñèòå ÷àðîäåÿ âûëå÷èòü

âñþ êîìàíäó. Ïðîòèâíèêè, åñòåñò-

âåííî, ïðè âñåì æåëàíèè çà âàìè

ïðîñëåäîâàòü íå ìîãóò. Ïîâòîðèòå

ïðîöåäóðó íåñêîëüêî ðàç, è îäíà èç

ñëîæíåéøèõ áèòâ â èãðå âûèãðàíà.

[PÑ]: GTA: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÑÑààëëèèììîîââ ÐÐààøøààää

((rraasshhaadd@@nnbbaa..aazz))

11.. ÎÎêêîîííííààÿÿ ììîîççààèèêêàà

Íà îäíîì èç íåáîñêðåáîâ â ïåðèîä ñ

23:00 äî 0:00 âûðèñîâûâàåòñÿ çà-

áàâíàÿ êàðòèíêà. Õîðîøèé âèä îòê-

ðûâàåòñÿ ñ ñàìîãî íèæíåãî ìîñòà

(îðèåíòàöèÿ ïî îòìåòêå íà êàðòå).

[PÑ]: ÌÀÔÈß (MAFIA)
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÈÈââààííîîââ ÏÏààââååëë

((ãã.. ÑÑààííêêòò-ÏÏååòòååððááóóððãã))

11.. ÄÄååòòÿÿìì ïïîîññëëåå 1166

Çàãðóçèòå ìèññèþ, êîòîðàÿ íàçûâà-

åòñÿ Just For Relaxation. Ïîñëå òîãî

êàê ïåðåîäåíåòåñü â âîäèòåëÿ, äåð-

æèòå ïóòü íà ñêëàä. Ïîäúåçæàéòå ê

âõîäó è ïîñòàâüòå ãðóçîâèê êóçîâîì

ê ïëàòôîðìå. Ïåðåêèíüòåñü ïàðîé

ñëîâ ñ õîçÿèíîì, êîòîðûé ïðèêàæåò

âàì ïåðåíåñòè âñå ÿùèêè âíóòðü.

Êàê òîëüêî îí ïîâåðíåòñÿ ê âàì

ñïèíîé, îñòîðîæíî ñëåäóéòå çà íèì.

Õîçÿèí ïîäîéäåò ê äåðåâó, è âû ñòà-

íåòå ñâèäåòåëåì òîãî, êàê ïîëèâàþò

öâåòî÷êè.

[GBA]: CASTLEVANIA:
HARMONY OF DISSO-
NANCE 
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: XXeennoobbllooiiddee BBllooiiddee

((xxeennoobbllooiiddee@@mmaaiill..rruu))

11.. ÈÈããððààòòüü ççàà ÌÌààêêññèèììàà 

Ïðîéäèòå èãðó, íà÷íèòå íîâóþ (ôàéë

ñ ñîõðàíåíèåì íè â êîåì ñëó÷àå íå

ñòèðàéòå!) è â êà÷åñòâå èìåíè ââå-

äèòå MAXIM.

[PÑ]: UNREAL TOURNA-
MENT 2003
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÈÈââààííîîââ ÏÏààââååëë 

((ãã.. ÑÑààííêêòò-ÏÏååòòååððááóóððãã))

11.. PPuunnkk��ss nnoott ddeeaadd!!

Çàãðóçèòå êàðòó ïîä íàçâàíèåì DM-

Gael è îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî

â öåíòðå íàõîäèòñÿ ãëóáîêàÿ ÿìà.

Ñïóñòèòåñü âíèç â çðèòåëüñêîì ðå-

æèìå, è âû ñìîæåòå ëèöåçðåòü ïàí-

êà, ñòîÿùåãî çà ñòåêëîì. Íåïëîõî

ñîõðàíèëñÿ, ïðàâäà?

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå ññîîââååòòûû

ííàà ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»?? ÒÒîîããääàà

êêððààòòêêîî èè ëëààêêîîííèè÷÷ííîî ççààääîîêêóóììååííòòèèððóóééòòåå

ññîîêêððîîââååííííûûåå õõèèííòòûû èè ââûûøøëëèèòòåå èèõõ ííàà

ààääððååññ ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå

ááóóääóóòò óóääîîññòòîîååííûû ííààããððààääûû ââ êêîîííööåå ããîîääàà..

reader�s hints

Ñîçäàéòå íîâîãî èãðîêà è ââåäèòå

GDOG57 â êà÷åñòâå èìåíè, ÷òîáû

ïðèîáðåñòè äîñòóï êî âñåì òðàñ-

ñàì, à òàêæå ïîëó÷èòü íåîãðàíè-

÷åííîå çäîðîâüå è áåñêîíå÷íûé

çàïàñ àìóíèöèè.

[PC]: SPY HUNTER

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

The
House of the Dead 3
c Mad Catz Blaster 

Dead or Alive
Xtreme Beach
Volleyball 

APEX

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

$83.99*/85.99 $83.99*/85.99

$79.95*/75.99

$79.99*/85.99

$99.99

$79.99*

PAL $275.99  

NTSC $289.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/83.99

Return to Castle
Wolfenstein:
Tides of War 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó �
êðóãëîñóòî÷íî!

e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó 

ìîæíî ñäåëàòü
ñ 10.00 äî 21.00 ïí � ïò
ñ 10.00 äî 19.00 ñá � âñ

ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß
ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:

ñòîèìîñòü äîñòàâêè  
ñíèæåíà íà 10%!

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

#13(142)
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Êîìïàíèÿ HighPoint âûïóñòèëà íîâûé Serial ATA êîíò-
ðîëëåð Rocket 1511 è ðàçúåì e.SATA B11. Êîíòðîëëåð
ðàññ÷èòàí íà 32-áèòíóþ øèíó PCI 33/66 ÌÃö è èìååò
îäèí êàíàë Serial ATA. Íîâèíêà ïîääåðæèâàåò âèí÷åñ-
òåðû îáúåìîì 137 Ãáàéò è áîëåå, à òàêæå áîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî îïåðàöèîííûõ ñèñòåì, ñðåäè êîòîðûõ
Windows 98/ME/NT 3.51-4.0/2000/XP, Linux SuSE,
Red Hat è FreeBSD. Â êîìïëåêòå ñ êîíòðîëëåðîì èäåò
äèñê ñ äðàéâåðàìè è ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå. Ðàçú-
åì e.SATA B11 ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ìàøèí, èìåþùèõ
SATA êîíòðîëëåð, è ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé çàãëóøêó íà
çàäíþþ ïàíåëü êîìïüþòåðà, ïîçâîëÿþùóþ ïîäêëþ-
÷àòü ê êîíòðîëëåðó âíåøíèå SATA óñòðîéñòâà.

ÍÎÂÛÅ ÊÎÍÒÐÎËËÅÐÛ

Èíæåíåðû èç Xerox ðàçðàáîòàëè íîâóþ òåõ-
íîëîãèþ öâåòíîé ïå÷àòè, ïîçâîëÿþùóþ ïå-
÷àòàòü ìíîãîñëîéíûå èçîáðàæåíèÿ îäíî ïî-
âåðõ äðóãîãî. Èõ ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü

òîëüêî ïî î÷åðåäè � ïðè ñïåöèàëüíîì îñâå-
ùåíèè. Äàííàÿ ìóëüòèïëåêñíàÿ òåõíîëîãèÿ
ïîçâîëÿåò âñòðàèâàòü â îñíîâíîé ðèñóíîê
äîïîëíèòåëüíûå ñêðûòûå èçîáðàæåíèÿ èëè
òåêñò. Ïðè ýòîì îíà äàåò âîçìîæíîñòü óâè-
äåòü ïðè ðàçëè÷íîì îñâåùåíèè äâå ñîâåð-
øåííî ðàçíûõ êàðòèíêè, íàïðèìåð, îäíà èç
íèõ áóäåò âèäíà òîëüêî â ëó÷àõ ñèíåãî öâå-
òà, à äðóãàÿ � òîëüêî â êðàñíîì öâåòå. Ýòà
òåõíîëîãèÿ ôàêòè÷åñêè ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé ãèïåðïå÷àòü, òî åñòü â îäíî èçîáðàæå-
íèå òåïåðü âìåùàåòñÿ áîëüøå èíôîðìàöèè.
Ýòà îñîáåííîñòü ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ äëÿ
êîäèðîâàíèÿ è ðàñïîçíàâàíèÿ ðàçëè÷íîé èí-
ôîðìàöèè è äëÿ çàùèòû öåííûõ äîêóìåíòîâ.
Òàêæå âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå äàííîé òåõ-
íîëîãèè â ïîëèãðàôè÷åñêîì äåëå, íàïðè-
ìåð, äëÿ ñîçäàíèÿ êîìèêñîâ è ýòèêåòîê èëè
äëÿ ïå÷àòè íà ôóòáîëêàõ èçîáðàæåíèé, êî-
òîðûå áóäóò âèäíû ïðè îñâåùåíèè îïðåäå-
ëåííûì ñâåòîì â êëóáå.

84

ÍÎÂÛÅ ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ ÎÒ

XEROX 

ðåïèòñÿ
óêà. 

Êîìïàíèÿ DELL âûïóñêàåò ëè-
íåéêó íîóòáóêîâ íà áàçå íîâûõ
ïðîöåññîðîâ Mobile Intel Pentium
4 ñ òàêòîâûìè ÷àñòîòàìè äî
3.06 ÃÃö � Inspiron 5150. Â ýòèõ
ìîäåëÿõ áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ
ãðàôè÷åñêèå ñèñòåìû ATI
Mobility, RADEON 9000 ñ 32 èëè
64 Ìáàéò âèäåîïàìÿòè. Âðåìÿ
àâòîíîìíîé ðàáîòû äî 4 ÷àñîâ.
Îïöèîíàëüíî áóäåò ïîñòàâëÿòü-
ñÿ âíåøíèé USB ôëîïïè-äèñêî-
âîä, âíåøíÿÿ àêóñòèêà Altec
Lansing ADA-215 èëè Harman
395. Â êîìïëåêò âõîäÿò Microsoft
Windows XP Home èëè Windows
XP Pro, WordPerfect Productivity
Pack, Microsoft Works Suite
2003, Microsoft Office XP Small

Business èëè Microsoft Office XP
Professional. Ïðåäïîëîæèòåëü-
íàÿ öåíà îò $1549. 

Êîìïàíèÿ Tri plex àíîíñèðîâàëà íîâóþ
âèäåîêàðòó Millennium Silver REDai
9600PRO íà îñíîâå ïðîöåññîðà
Radeon 9600 Pro. Íîâèíêà îêðàøåíà â
ñåðåáðÿíûé öâåò è îáîðóäîâàíà 128
Ìáàéò 128-áèòíîé 2.8 íñ DDR ïàìÿòè.
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà ïàìÿòè 600 ÌÃö, à
÷èïà � 400ÌÃö. Êàðòà èìååò ïîëíûé
íàáîð âûõîäîâ: VGA, DVI-I è TV-out.
Ïîñòàâêè íîâèíêè íà÷íóòñÿ âî âòîðîé
ïîëîâèíå èþíÿ. Â áëèæàéøèõ ïëàíàõ
êîìïàíèè çíà÷èòñÿ âûïóñê Ultra âåð-
ñèè êàðòû Millennium Silver REDai
9600PRO. Åå îñîáåííîñòü ñîñòîèò â
òîì, ÷òî â íåé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
íå îáû÷íàÿ 2.8 íñ, à áîëåå áûñòðàÿ
2.5 íñ ïàìÿòü. Òàêæå áóäåò âûïóùåí
âàðèàíò Millennium Silver REDai
9600PRO ñ áåñïðîâîäíûì èíòåðôåé-
ñîì, ïîçâîëÿþùèì ïåðåäàâàòü àó-
äèî/âèäåî ñèãíàë íà òåëåâèçîð èëè
äðóãîé ÏÊ.

ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ ÎÒ

TRIPLEX

ÍÎÓÒÁÓÊÈ ÎÒ DELL

Êîìïàíèÿ ACER íà÷àëà ïîñòàâëÿòü â Ðîññèþ òðè
íîâûå ðàáî÷èå ñòàíöèè � Veriton 3600G, Veriton
5600G è Veriton 7600G, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ
âåñüìà òðåáîâàòåëüíûõ ïîëüçîâàòåëåé. Îñíî-
âîé íîâûõ êîìïüþòåðîâ ÿâëÿåòñÿ ñâÿçêà ÷èïñåòà
Intel 865G, ïðîöåññîðà Intel Pentium 4 ñ ïîääåðæ-
êîé òåõíîëîãèè Hyper Trading è ñèñòåìíîé øèíîé

800 ÌÃö. Â íîâûõ ìîäåëÿõ òàêæå ïðèñóòñòâóåò
äèñêîâàÿ ñèñòåìà, îñíîâàííàÿ íà Serial ATA è
èíòåðôåéñ AGP 8x. Veriton 3600G îòëè÷àåòñÿ
ìàëûìè ðàçìåðàìè, ïîñòàâëÿåòñÿ â êîìïàêòíîì
êîðïóñå è ìîæåò óñòàíàâëèâàòüñÿ êàê âåðòè-
êàëüíî, òàê è ãîðèçîíòàëüíî, çàíèìàÿ ïðè ýòîì
íà 70% ìåíüøå ïðîñòðàíñòâà, ÷åì îáû÷íûå ÏÊ.

Veriton 7600G ïîñòàâëÿåòñÿ â êîðïóñå Midi
Tower, áëàãîäàðÿ ÷åìó âîçìîæíà óñòàíîâêà äî-
ïîëíèòåëüíûõ óñòðîéñòâ è îáåñïå÷èâàåòñÿ õîðî-
øàÿ âåíòèëÿöèÿ. Ýòà ìîäåëü èìååò äâà âíåøíèõ
(5.25�) è îäèí âíóòðåííèé (3.5�) îòñåê. Òàê æå
ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü êîìïëåêòàöèè äàííîé
ñòàíöèè äâóìÿ äîïîëíèòåëüíûìè ðàçúåìàìè PCI.
Veriton 5600G ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîëíîðàç-
ìåðíûé «äåñêòîï», äîïóñêàþùèé âåðòèêàëüíóþ
óñòàíîâêó. Â êîìïëåêò íîâûõ ÏÊ âõîäèò ïðîã-
ðàììà äëÿ óäàëåííîãî àäìèíèñòðèðîâàíèÿ Acer
LANScope. Âñå óñòðîéñòâà èìåþò âñòðîåííûå
äàò÷èêè îòêðûòèÿ êîðïóñà. Âïåðâûå â êîìïüþòå-
ðàõ ýòîé ôèðìû ðåàëèçîâàíà ôóíêöèÿ OBR (One
Bottom Recovery), íàçíà÷åíèå êîòîðîé ñîñòîèò â
âîññòàíîâëåíèè ñèñòåìíûõ ôàéëîâ íàæàòèåì
îäíîé êëàâèøè.

ÍÎÂÀß ËÈÍÅÉÊÀ ÎÒ ACER

ÊÐÀÒÊÀß ÑÏÅÖÈÔÈÊÀÖÈ� 
ÍÎÂÛÕ ÌÎÄÅËÅÉ:
Ïðîöåññîð: Mobile Pentium 4 
ñ øèíîé 533 ÌÃö;
256 Ìá DDR333 SDRAM 
(äî 2 Ãáàéò);
15-äþéìîâàÿ 1400x1050 (SXGA+) 
èëè 1600x1200 (Dell UltraSharp UXGA)
ìàòðèöà;
âèäåîàäàïòåð ATI Mobility RADEON
9000 32 Ìá èëè 64 Ìá;
Èíòåãðèðîâàííûé 56K ìîäåì v.92,
10/100 Ethernet, îïöèîíàëüíî � Wi-Fi;
Âñòðîåííûé CD/DVD ïðèâîä 8X DVD,
24X DVD/CD-RW èëè 2X DVD+RW;
Âèí÷åñòåð: îò 30 äî 60 Ãá;
Ïîðòû USB 2.0, S-Video, IEEE 1394, 
PC Card;
Ïèòàíèå: ëèòèåâî-èîííàÿ áàòàðåÿ;
Ãàáàðèòû: 335õ275õ46.5 ìì;
Âåñ: 3.59 êã.
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Êîìïàíèÿ Sony âûïóñòèëà íî-
âóþ äâóõìåãàïèêñåëüíóþ öèô-
ðîâóþ êàìåðó QUALIA 016 ñ
ÏÇÑ-ìàòðèöåé 2.11 ìåãàïèêñå-
ëåé. Ôîêóñíîå ðàññòîÿíèå îáú-
åêòèâà ôîòîàïïàðàòà 48 ìì,
èìååòñÿ ÷åòûðåõêðàòíûé öèô-
ðîâîé çóì. Ðàçðåøåíèÿ ñíèìêîâ
� 640õ480, 1024õ768 è
1600õ1200 â ôîðìàòå tiff/jpeg.
Ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü ïà-
êåòíîé ñúåìêè äî 4 êàäðîâ.
Îáúåêòèâ êàìåðû ñîñòîèò èç
ïÿòè ýëåìåíòîâ â ÷åòûðåõ ãðóï-

ïàõ, âêëþ÷àÿ äâå àñôåðè÷åñêèå
ëèíçû. Òàêæå èìååòñÿ 0.55�
ÆÊ-ýêðàí. Â êàìåðå èñïîëüçó-
åòñÿ êàðòà ïàìÿòè MemoryStick
Duo. Ðàçëè÷íûå äîïîëíèòåëüíûå
àêñåññóàðû ïîäêëþ÷àþòñÿ ê êà-
ìåðå â âèäå ìîäóëåé. Ðàçìåðû
íîâèíêè 69.1õ16.8õ24 ìì, âåñ
50 ãðàìì. Ñóùåñòâóåò âîçìîæ-
íîñòü ìåíÿòü îáúåêòèâ. Íî ñà-
ìîå èíòåðåñíîå â íîâèíêå � åå
öåíà. Êàìåðà ñòîèò 3194 äîëëà-
ðà! Çà ðàçìåðû è ôóíêöèîíàëü-
íîñòü íàäî ïëàòèòü.

ÌÀËÅÍÜÊÀß 
ÊÀÌÅÐÀ

Êîìïàíèÿ Logitech âûïóñòèëà äâå âåðñèè àäàïòåðà äëÿ ôëýø-êàðò
LMC-CA41AD2 è LMC-CA41AD2/U. Âåðñèè îòëè÷àþòñÿ òåì, ÷òî îäíà
ïîäêëþ÷àåòñÿ ê øèíå USB, à äðóãàÿ ê ïîðòó PC Card Type II. Îáà óñò-
ðîéñòâà ïîääåðæèâàþò ÷åòûðå âèäà ôëýø-êàðò � Memory Stick, SD,
MMC è Smart Media è ðàáîòàþò â îïåðàöèîííûõ ñèñòåìàõ Windows
98/Me/2000/XP, Mac OS 8.6 � 9.2.2, Mac OS X 10.1.3 � 10.2.6.

ÄÂÀ 
ÐÈÄÅÐÀ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÌÀÃÀÇÈÍ
Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

$83.99*/83.99 $83.99*/83.99 $83.99*/83.99

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

PAL $209.99  

NTSC $239.99

Soul Calibur 2

$83.99

P.N. 03 

F-Zero Metroid PrimeWario World Skies of Arcadia
Legends 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü

ñ 10.00 äî 21.00 ñ ïí ïî ïò è ñ 10.00 äî 19.00 ñ ñá ïî âñ

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/69.99$83.99*/83.99 $83.99*/83.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

ÁÛÑÒÐÎ     ÓÄÎÁÍÎ     ÄÎÑÒÓÏÍÎ   

ÑÓÏÅÐ-ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ:
ñòîèìîñòü äîñòàâêè UPS ñíèæåíà íà 10%!

#13(142)
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ÆÅËÅÇÎ
ÑÒÅÐÅÎ � ÍÀØÅ ÂÑÅ!

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ_GLAGOL@GAMELAND.RU

ÑÒÅÐÅÎ �� ÍÍÀØÅ ÂÂÑÅ!

Ï
ðèâåò, äðóæîê! Óñòàë îò íà-
çîéëèâûõ ïàññèâíûõ ïèùà-
ëîê, òåðçàþùèõ ñëóõ ñâîèì

èñòåðè÷íûì âèçãîì? Çàõîòåëîñü
àëüòåðíàòèâû? Òîãäà ó òåáÿ äâà
ïóòè: ëèáî âñïîìíèòü î äîáðîì
äðóãå PC-speaker�å, ëèáî îáçàâî-
äèòüñÿ âçðîñëîé àêóñòèêîé. Åñëè
òû âûáðàë ïåðâûé ïóòü, òî äàëüøå
ìîæåøü íå ÷èòàòü. Ìû ñåãîäíÿ ñî-
áèðàåìñÿ ïîãîâîðèòü î êà÷åñòâåí-
íîé è, ÷òî ñàìîå ãëàâíîå, äîñòóï-
íîé ñòåðåîôîíèè, ðàçîáëà÷èòü íå-
êîòîðûå ñòåðåîòèïû è äàòü ïàðó
ñîâåòîâ î òîì, êàê ïðàâèëüíî
þçàòü ñâîè äèíàìèêè, ÷òîáû èç
íèõ, êàê èç çâóêîâîãî êëàäåçÿ, íà
òâîè ñèìïàòè÷íûå óøêè íåñêîí÷àå-
ìûì ïîòîêîì ëèëîñü áåñêîíå÷íîå
ìíîãîîáðàçèå, áîãàòñòâî, âåëèêî-
ëåïèå è âñå òàêîå, à íå� ñàì çíàåøü, ÷òî.
Ìû òóò ïîñîâåùàëèñü è ÿ ðåøèë, ÷òî ñàìûì
ïîäõîäÿùèì ïîäîïûòíûì äëÿ íàøåãî íàó÷íî-
ãî èññëåäîâàíèÿ áóäåò ìîäåëü J-7508 îò Jazz
Speakers. Ýòè ñëàâíûå àðõèòåêòîðû çâóêî-
âûõ êîëîíí çà ñâîþ äîëãóþ òâîð÷åñêóþ æèçíü
íàâàÿëè ñòîëüêî àðòåôàêòîâ, ÷òî âñïîòååøü
ñ÷èòàòü (ñì. âðåçêè � òàì ñàìûå êëåâûå), íî.
Äàííîå ñîîðóæåíèå êî âñåìó ïðî÷åìó åùå è
î÷åíü äåøåâî ñòîèò, òàê ÷òî åñëè òâîÿ äå-
âóøêà íå ïðèõîäèòñÿ ðîäñòâåííèöåé Ðîêôåë-
ëåðó, òî ýòè äèíàìèêè êàê ðàç äëÿ òåáÿ. (Åñ-
ëè ïðèõîäèòñÿ, òîãäà ìîæåøü ïåðåêëþ÷èòü
ñâîå âíèìàíèå íà âðåçêè. Óâåðÿþ, ïîñëå ïî-
êóïêè J-9928 ìîæíî ñðàçó ñïîêîéíî ïîìè-
ðàòü, èáî æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ. Ñåðüåçíî).

Èòàê, ÷åì íàñ ìîæåò ïîðàäîâàòü äåâàéñ J-
7508? Âî-ïåðâûõ, â êîìïëåêò âõîäèò ïàðî÷-
êà ôðîíòàëüíûõ êîëîíîê ìîùíîñòüþ 28 Âò,
íà êîòîðûå óøëî íè ìíîãî íè ìàëî äâà êóáî-
ìåòðà (íó, èëè îêîëî òîãî) ïî÷òè êðàñíîãî
äåðåâà. Êðîìå íèõ, èìååòñÿ äîâîëüíî ñòèëü-
íûé áëîê óïðàâëåíèÿ è êó÷à âñÿêèõ øíóðîâ, â
êîòîðûõ òû è áåç íàñ ðàçáåðåøüñÿ. (Ðàç óæ
äî òåáÿ äîøëî, ÷òî íàäî çàòàðèâàòüñÿ íîð-
ìàëüíîé àêóñòèêîé, çíà÷èò IQ ó òåáÿ âñÿêî íå
íèæå 85. Êàê ðàç ñòîëüêî è òðåáóåòñÿ, ÷òî-
áû îòëè÷èòü ñîåäèíèòåëüíûé êàáåëü ïðàâîé
êîëîíêè îò ñîåäèíèòåëüíîãî êàáåëÿ ëåâîé).
Ïîìèìî ïåðå÷èñëåííîãî áîãàòñòâà è
èíñòðóêöèè äëÿ òåõ, êòî âñå-òàêè íå ñìîã
ðàçëè÷èòü ñîåäèíèòåëüíûå êàáåëè, åñòü îä-
íà íåâèäíàÿ íåâîîðóæåííûì ãëàçîì ôèøêà.
Êîëîíêè îáëàäàþò ìàãíèòíûì ýêðàíèðîâàíè-
åì. Ýòà çíà÷èò, ÷òî òåëåâèçîð ìîæåò ñïàòü
(òî åñòü áäåòü) ñïîêîéíî � íèêàêèõ ïîìåõ è
íàâîäîê íå áóäåò. Ñ êà÷åñòâîì çâóêîïåðåäà-
÷è òîæå âñå â ïîðÿäêå. Äèàïàçîí âîñïðîèç-
âîäèìûõ ÷àñòîò îò 50 Ãö äî 20 ÊÃö (ó÷òè, ÷òî
îïðåäåëÿþùèì äëÿ ñòåðåîýôôåêòà ÿâëÿåò-
ñÿ ðàçáðîñ îò 300-600 Ãö äî 5000 ÊÃö). Â îá-
ùåì, ÷òîáû íå çàáèâàòü òåáå ãîëîâó öèôðà-
ìè, ñêàæó ïðîñòî: íà ýòèõ êîëîíêàõ ÿ â î÷å-
ðåäíîé ðàç ñëóøàë äåìî-çàïèñü äåáþòíîãî
õèòà Àëåêñàíäðà íàøåãî Ùåðáàêîâà ïîä
íàçâàíèåì «Âîìïèðû àòàêóþò!» è âïåðâûå
ñìîã ïîíÿòü ñëîâà! Ýòî, íåñîìíåííî, îãðîì-
íàÿ ïîáåäà âñåãî ìèðîâîãî êîëîíêîñòðîåíèÿ
âîîáùå è J-7508  â ÷àñòíîñòè.
Ñóùåñòâóåò ìíåíèå, ÷òî ðåàëüíî êðóòîãî
îáúåìíîãî çâó÷àíèÿ ìîæíî äîáèòüñÿ òîëü-
êî ñ øåñòèêàíàëüíûì äåâàéñîì, à ñ äâóìÿ
êàíàëàìè âåñü ñòåðåîýôôåêò ñâîäèòñÿ
ëèáî ê óáîãèì ïåðåáåæêàì çâóêà èç îäíîãî
äèíàìèêà â äðóãîé, ëèáî ê íå ìåíåå óáîãî-
ìó ðàçíåñåíèþ èíñòðóìåíòîâ ïî ðàçíûì
êîëîíêàì. Åñëè òû äóìàåøü òàê æå, òî
çíàé: òû åùå ìàëü÷èê. Ñåé÷àñ áóäåì äå-
ëàòü èç òåáÿ ìóæ÷èíó. ×òîáû äîáèòüñÿ
êëàññíîãî çâóêà íà J-7508 (÷òî, â îáùåì,
ñîâñåì íåñëîæíî, ó÷èòûâàÿ òåõíè÷åñêèå
äàííûå èñïûòóåìîãî) íàäî âñåãî íè÷åãî. 
Ðàçíåñè êîëîíêè ìåòðà íà äâà (ðàññòîÿíèå
ìåæäó íèìè íàçûâàåòñÿ ñòåðåîáàçîé), íî

íèêîãäà íå ñòàâü ó øèðîêîé ñòåíû
êîìíàòû: âî-ïåðâûõ, ïðè ñëèøêîì
øèðîêîé ñòåðåîáàçå â äîìàøíèõ
óñëîâèÿõ ìîæåò îáíàðóæèòüñÿ
íåñêîëüêî íå ñîâñåì ïðèÿòíûõ çâó-
êîâûõ ñþðïðèçîâ, à âî-âòîðûõ,
äëèíà çâóêîâîé âîëíû êîëåáëåòñÿ
îò 6 ñì äî 1 ì, òàê ÷òî íàêëîíèøü
ãîëîâó íà ïîëìåòðà âïåðåä � è âñå
ðóëüíûå ýôôåêòû ïðîéäóò ñòîðî-
íîé. Èäåàëüíîå ìåñòî ïðîñëóøèâà-
íèÿ âûáèðàåòñÿ îïûòíûì ïóòåì, è
äëÿ ìàíåâðà íàì ïîòðåáóåòñÿ çà-
ïàñ. Â ñëó÷àå ñ J-7508 ïîèñê çäîðî-
âî îáëåã÷àåòñÿ òåì, ÷òî äèàìåòð
íèçêî÷àñòîòíûõ äèíàìèêîâ âñåãî
4�, ÷òî âåñüìà ðàñøèðÿåò çîíó ñòå-
ðåîýôôåêòà. (×åì áîëåå øèðîêî-
íàïðàâëåííûìè ÿâëÿþòñÿ äèíàìè-
êè, òåì äàííàÿ çîíà ìåíüøå). 

Åäèíîãî ìíåíèÿ î íàõîæäåíèè ýòîé âîëøåá-
íîé çîíû íåò: îäíè ãîâîðÿò, ÷òî ýòî ïîëòîðû
äëèíû ñòåðåîáàçû, äðóãèå ãîâîðÿò, ÷òî ðîâíî
îäíà äëèíà (ñ ðàâíûì óäàëåíèåì ñëóøàòåëÿ
îò îáåèõ êîëîíîê). Ãëàâíîå: íå ñòàâü êîëîí-
êè âûñîêî íà øêàô, íå çàáûâàé, ÷òî îíè
äîëæíû áûòü ïîâåðíóòû ê òåáå ïîä óãëîì îò
45 äî 75 ãðàäóñîâ, à åñëè ïîñ÷èòàåøü, ÷òî
íå õâàòàåò áàñîâ, ïîñòàðàéñÿ ðàçìåñòèòüñÿ
êàê ìîæíî áëèæå ê ïðîòèâîïîëîæíîé îò êî-
ëîíîê ñòåíå. È òîãäà, èãðàÿ â èãðóøêó ñ
êëàññíûì ñòåðåîçâóêîì èëè ïðîñìàòðèâàÿ
DVD-ôèëüì, òû óñëûøèøü âìåñòî äâóõ íåñ-
êîëüêî äîïîëíèòåëüíûõ âèðòóàëüíûõ èñòî÷-
íèêîâ çâóêà è âñïîìíèøü äîáðûì ñëîâîì ìå-
íÿ, ïîñîâåòîâàâøåãî òåáå êóïèòü J-7508! 

JAZZ SPEAKERS J-9928 

Íîìèíàëüíàÿ ìîù-
íîñòü (RMS): 
45 Âò îáùàÿ
Ñàáâóôåð : 20 Âò
Ñàòåëëèòû : 5 Âò êàæ-
äûé
Äèàïàçîí ÷àñòîò: 50
Ãö � 20 êÃö
Äèíàìèêè :
Ñàáâóôåð: 5.25�� íèç-
êî÷àñòîòíûé
Ñàòåëëèòû: 3�� øèðîêî-
ïîëîñíûå
Ñîïðîòèâëåíèå : 4 Îì
Îãðàíû óïðàâëåíèÿ: 
âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ,

ãðîìêîñòü îáùàÿ,
öåíòðàëüíûé,
Surround è càáâóôåð,
êíîïêà «Mute»,
âûáîð èñòî÷íèêà ñèãíà-
ëà,
âûáîð ðåæèìà
Âõîä: SPDIF: Êîàêñè-
àëüíûé, 
îïòè÷åñêèé,
RCA (ñòåðåî)
Âûõîäû : RCA Ïåðåä-
íèé ëåâûé/ïðàâûé,
Çàäíèé ëåâûé/ïðàâûé,
Ñàáâóôåð
Ìàãíèòíûé ýêðàí

Íîìèíàëüíàÿ ìîù-
íîñòü (RMS): 100 Âò
îáùàÿ
Ñàáâóôåð: 50 Âò
Ñàòåëëèòû: 10 Âò êàæ-
äûé
Äèàïàçîí ÷àñòîò: 40
Ãö � 20 êÃö
Ñîïðîòèâëåíèå: 4 Îì
Äèíàìèêè:
ñàáâóôåð � 8�� íèçêî-
÷àñòîòíûé
öåíòðàëüíûé � 3�� +
1.5�� âûñîêî÷àñòîòíûé

ñàòåëëèòû � 3�� + 
1�� âûñîêî÷àñòîòíûé
Îðãàíû óïðàâëåíèÿ:
âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ,
öåíòðàëüíûé, 
ãðîìêîñòü îáùàÿ,
Surround,
ñàáâóôåð, 
êíîïêà «Mute», 
Âõîä: RCA (5.1)
Âûõîäû: 9-êîíòàêòíûé
âûõîä PIN DIN
Ìàãíèòíûé ýêðàí: ñàá-
âóôåð è ñàòåëëèòû

JAZZ SPEAKERS J-9931 
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ: CRT 17» ÏÐÎÒÈÂ CRT 19»

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÒÒÅÅÑÑÒÒÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ ÌÌÎÎÍÍÈÈÒÒÎÎÐÐÎÎÂÂ:: 
CCRRTT 1177»» ÏÏÐÐÎÎÒÒÈÈÂÂ CCRRTT 1199»»

Ï
ðè ïîêóïêå ñîâðåìåííîãî ýëåêòðîííî-
ëó÷åâîãî ìîíèòîðà íàèáîëüøóþ âàæ-
íîñòü ïðèîáðåòàåò âîïðîñ âûáîðà äè-

àãîíàëè ýêðàíà, âåäü ðàçáðîñ ïî öåíå íå òàê
âåëèê. Òàêæå ïîêóïàòåëþ íóæíî çíàòü, íà êà-
êèå ïàðàìåòðû è îñîáåííîñòè íóæíî îáðàòèòü
âíèìàíèå, ïî êàêèì êðèòåðèÿì âûáèðàòü êà÷å-
ñòâåííûé äèñïëåé. Êîíå÷íî, ïîÿâëÿþòñÿ ìûñëè
è î öåëåñîîáðàçíîñòè ïîêóïêè æèäêîêðèñòàë-
ëè÷åñêîãî ìîíèòîðà (òåñò LCD 15� ñìîòðèòå â
«ÑÈ»¹7 çà ýòîò ãîä). Äàâàéòå ïîïðîáóåì ïîñ-
ëåäîâàòåëüíî îòâåòèòü íà âñå ýòè âîïðîñû.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Ìû ïîäêëþ÷àëè ìîíèòîðû ê âèäåîðàçâåò-
âèòåëþ, ÷òî äàëî âîçìîæíîñòü îòîáðà-
æàòü òåñòû èç íàáîðà Nokia Monitor Test
îäíîâðåìåííî íà íåñêîëüêèõ äèñïëåÿõ.
Òàêàÿ îðãàíèçàöèÿ òåñòîâîãî ñòåíäà ïîç-
âîëèëà ñðàâíèòü ãåîìåòðèþ, ñâåäåíèå,
ôîêóñèðîâêó, ñòàáèëèçàöèþ è ðàáîòó âè-
äåîóñèëèòåëÿ, ìóàð âñåõ óñòðîéñòâ â îäè-
íàêîâûõ óñëîâèÿõ.

ÃÅÎÌÅÒÐÈß
Ïîä ãåîìåòðèåé ïîíèìàåòñÿ ñïîñîáíîñòü ìî-
íèòîðà ïðàâèëüíî îòîáðàæàòü ôèãóðû: êðóãè
íå äîëæíû áûòü îâàëüíûìè, à êâàäðàòû �
ïðÿìîóãîëüíûìè. Äëÿ îöåíêè ýòîãî ïàðàìåò-

ðà íà ýêðàí âûâîäèòñÿ ñïåöèàëüíàÿ ñåòêà.
Âñå äèñïëåè â íàøåì îáçîðå ïîêàçàëè ïðè-
ìåðíî îäèíàêîâûå ðåçóëüòàòû.

ÑÎÂÅÒ: Ãåîìåòðèÿ âñåõ CRT-ìîíèòîðîâ íå
èäåàëüíà, îäíàêî â ìåíþ âû îáÿçàòåëüíî íàé-
äåòå ìàññó âîçìîæíîñòåé ïî åå êîððåêöèè.
Åñëè äëÿ âàñ âàæåí ýòîò ïàðàìåòð, ïîäóìàé-
òå, íå ñòîèò ëè îñòàíîâèòü ñâîé âûáîð íà LCD.

ÑÂÅÄÅÍÈÅ
Âñå öâåòà íà äèñïëåå ïîëó÷àþòñÿ èç òðåõ áà-
çîâûõ ýëåìåíòîâ (êðàñíûé, çåëåíûé, ñèíèé �
RGB), êîòîðûå äîëæíû ñëèâàòüñÿ â îäíó òî÷-
êó. Åñëè ýòîãî íå ïðîèñõîäèò, ó öâåòíûõ îáú-
åêòîâ ïîÿâëÿþòñÿ îðåîëû. Äëÿ îöåíêè ñâåäå-
íèÿ íà ýêðàí âûâîäÿò ðàçíîöâåòíóþ ñåòêó.

Ðàçíûå öâåòà äîëæíû ñâîäèòüñÿ íå òîëüêî â
öåíòðå ýêðàíà, íî è íà ïåðèôåðèè. Èäåàëü-
íîå ñâåäåíèå ïîêàçàëè SAMSUNG
SyncMaster 957MB, SAMSUNG SyncMaster
757MB, CTX PR705F. 

ÑÎÂÅÒ: Åñëè âàø äèñïëåé ïëîõî ñâîäèò
ëó÷è, ïîïðîáóéòå åãî ðàçìàãíèòèòü, ïî-
íèçüòå ðàçðåøåíèå ëèáî óìåíüøèòå ïëî-
ùàäü âñåãî èçîáðàæåíèÿ. Äëÿ ðåãóëèðîâêè
ñâåäåíèÿ ÷åðåç ìåíþ âàì ïîíàäîáèòñÿ öâå-
òîâàÿ ñåòêà.

ÔÎÊÓÑÈÐÎÂÊÀ
Ýëåêòðîííûé ïó÷îê âûñâå÷èâàåò «çàé÷èê»
íà ëþìèíîôîðå. Îò ðàçìåðà ýòîãî çàé÷èêà
çàâèñèò ÷åòêîñòü ëèíèé. Åñëè îí ñëèøêîì
áîëüøîé, òî òåêñò è ãðàôèêà áóäóò ðàñï-
ëûâ÷àòûìè. Ôîêóñèðîâêà îöåíèâàëàñü ñ
ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ òåêñòîâûõ è ãðàôè-
÷åñêèõ òàáëèö. Íàèëó÷øèìè ïî ýòîìó ïîêà-
çàòåëþ â íàøåì òåñòå îêàçàëèñü SAM-
SUNG SyncMaster 957MB è SAMSUNG
SyncMaster 757MB.

ÑÎÂÅÒ: Ïðè âûáîðå ìîíèòîðà îáðàòèòå
âíèìàíèå, êàê ñôîêóñèðîâàíî èçîáðàæå-
íèå ïî êðàÿì (òàì îíî îáû÷íî ðàçìûòî). Â
ìåíþ ëþáîãî ñîâðåìåííîãî CRT åñòü ôóíê-

17-äþéìîâûå è 19-äþéìîâûå ÝËÒ-ìîíèòîðû ñòàíîâÿòñÿ âñå äîñòóïíåå ïî öåíå (â ðàéîíå $300), à ïîòîìó âñå áîëåå ïîïóëÿðíûìè. Ýòî ñäå-
ëàëî 15-äþéìîâûå ìîäåëè íåàêòóàëüíûìè, òåì áîëåå ÷òî áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ ïðîãðàìì è èíòåðíåò-ñàéòîâ äåëàåòñÿ ïîä ðàçðåøå-
íèå ýêðàíà 1024õ768, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ïðåäåëîì äëÿ «ïÿòíàøåê». Íî ÷åìó æå âñå-òàêè îòäàòü ïðåäïî÷òåíèå?

CTX EX950F
CTX PR705F
LG FLATRON F900P
LG FLATRON F700B
Mitsubishi DiamondPlus 93SB

NEC FE791SB
NEC MultiSync 95F
SAMSUNG SyncMaster 957MB
SAMSUNG SyncMaster 757MB
SONY Multiscan E250

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

test_lab âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü çà ïðåäîñòàâëåííîå
äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå êîìïàíèÿì 

«Îñòðîâ Ôîðìîçà» (ò. 728-40-04) 
è ÎËÄÈ (ò. 105-07-00).

LG FLATRON F900P

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 19»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1600x1200 (85Ãö)
Ñâåäåíèå: 4 áàëëà
Ôîêóñèðîâêà: 4 áàëëà
Âèäåîóñèëèòåëü: 5 áàëëîâ
Ìóàð: 4 áàëëà
Ìîíèòîð îòëè÷àåòñÿ ñîâðåìåííûì äèçàéíîì è
äåéñòâèòåëüíî ïëîñêèì ýêðàíîì. Ïîëåçíî íàëè-
÷èå USB-hub è êîàêñèàëüíîãî âèäåîâõîäà. Öâå-
òîïåðåäà÷à ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåíà ê èäåà-
ëó, ïîýòîìó ìîæåì ðåêîìåíäîâàòü LG FLA-
TRON F900P äëÿ âñåõ âèäîâ ðàáîò ñ êîìïüþòåð-
íîé ãðàôèêîé, âêëþ÷àÿ ïðîôåññèîíàëüíóþ äå-
ÿòåëüíîñòü.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 330

LG FLATRON F700B

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 17»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1280x1024 (66Ãö)
Ñâåäåíèå: 4 áàëëà
Ôîêóñèðîâêà: 4 áàëëà
Âèäåîóñèëèòåëü: 3 áàëëà
Ìóàð: 3 áàëëà
Ìîäåëü íà÷àëüíîãî óðîâíÿ, ñ íå î÷åíü ìîùíûì
âèäåîóñèëèòåëåì. Îäíàêî íà ðåêîìåíäóåìîì
ðàçðåøåíèè 1024õ768 ìîíèòîð âûâîäèò êîìôî-
ðòíûå äëÿ ãëàç 85 Ãö. Ïëþñ ê ýòîìó ìû ïîëó÷èëè
õîðîøèå ðåçóëüòàòû ïî öâåòîïåðåäà÷å. Íå ñòîèò
òàêæå çàáûâàòü î êîñìè÷åñêîì äèçàéíå LG FLA-
TRON F700B, äëÿ ìíîãèõ ïîëüçîâàòåëåé ýòî âàæ-
íûé ôàêòîð.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 170

MITSUBISHI DIAMONDPLUS 93SB

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 19»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1792x1344 (68 Ãö)
Ñâåäåíèå: 4 áàëëà
Ôîêóñèðîâêà: 4 áàëëà
Âèäåîóñèëèòåëü: 4 áàëëà
Ìóàð: 4 áàëëà
Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, Mitsubishi Diamond Plus
93SB îòëè÷íî ïåðåäàåò öâåòà. Äèñïëåé ïîäîéäåò
ïîëüçîâàòåëÿì, êîòîðûì äîñòàòî÷íî ðàçðåøå-
íèÿ 1280õ1024 íà 19-òè äþéìîâîì ýêðàíå, ïîñ-
êîëüêó ýòî ìàêñèìàëüíûé ïîêàçàòåëü, ïðè êîòî-
ðîì äîñòèãàþòñÿ 85Ãö. Äëÿ òåõ, êîìó íóæíû
áîëüøèå âîçìîæíîñòè, ñóùåñòâóåò óëó÷øåííûé
Mitsubishi Diamond Plus 930SB. 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 350
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öèè êîððåêöèè ôîêóñèðîâêè, íî çà÷àñòóþ
îíè áåñïîëåçíû. Ïîýòî ìó ëó÷øå ïîòðà-
òèòü ëèøíèå ïîë÷àñà íà âûáîð äèñïëåÿ ñ
êà÷åñòâåííîé ôîêóñèðîâêîé! Ýòîò ïàðà-
ìåòð çàâèñèò òàêæå îò êà÷åñòâà âèäåîóñè-
ëèòåëÿ, âèäåîàäàïòåðà è âèäåîêàáåëÿ. Ôî-
êóñèðîâêà âñåõ CRT íå èäåàëüíà. Åñëè äëÿ
âàñ ýòî âàæíî, ñòîèò âûáðàòü LCD ñ DVI-èí-
òåðôåéñîì.

ÂÈÄÅÎÓÑÈËÈÒÅËÜ
Ýòîò áëîê, íàâåðíîå, áîëüøå âñåãî âëèÿåò
íà âàæíûå äëÿ ïîëüçîâàòåëåé îñîáåííîñòè
ðàáîòû ñ CRT-ìîíèòîðîì. 
Ó ìíîãèõ äåøåâûõ ìîíèòîðîâ ñóùåñòâóåò
ñëåäóþùàÿ ïðîáëåìà: ÿðêîå èçîáðàæåíèå
çàíèìàåò áîëüøóþ ïëîùàäü íà ýêðàíå, ÷åì
òåìíîå, òî åñòü â çàâèñèìîñòè îò ÿðêîñòè
èçîáðàæåíèÿ ìåíÿåòñÿ åãî ðàçìåð. È â èã-
ðàõ, è ïðè èíòåðíåò-ñåðôèíãå áûñòðàÿ ñìå-
íà ÿðêîñòè � îáû÷íîå ÿâëåíèå, è äåðãàþùå-
åñÿ (ìåíÿþùåå ðàçìåð) èçîáðàæåíèå
ñèëüíî ðàçäðàæàåò. Êðîìå òîãî, íåáîëü-
øàÿ ñâåòëàÿ îáëàñòü ìîæåò èñêàæàòü ãåî-
ìåòðèþ êðàåâ.
Äëÿ òîãî ÷òîáû ðàçãîíÿòü ýëåêòðîíû â ÝËÒ,
íåîáõîäèìû áîëüøèå íàïðÿæåíèÿ äî íåñ-
êîëüêèõ äåñÿòêîâ êèëîâîëüò. À äëÿ ñîçäà-
íèÿ òàêèõ íàïðÿæåíèé íóæåí âûñîêîâîëüò-
íûé áëîê ïèòàíèÿ. Òðè âèäåîóñèëèòåëÿ
(êðàñíûé, çåëåíûé, ñèíèé) ðàáîòàþò â òåñ-
íîé ñâÿçè ñ âûñîêîâîëüòíûì áëîêîì, ïîñ-
êîëüêó âûäàþò íà ýëåêòðîííûå ïóøêè ðàç-
íûõ öâåòîâ ñèãíàëû â íåñêîëüêî ñîòåí
âîëüò. Ïðè áîëüøîé ÿðêîñòè äåøåâàÿ âûñî-
êîâîëüòíàÿ ñèñòåìà èçìåíÿåò ïàðàìåòðû
ïèòàíèÿ ÝËÒ, ÷òî è ïðèâîäèò ê èçìåíåíèþ
ðàçìåðà èçîáðàæåíèÿ. Äîðîãàÿ ñèñòåìà
ñòàáèëèçèðóåò ñêà÷êè ïèòàíèÿ. Íåçíà÷è-
òåëüíûå îòêëîíåíèÿ íàáëþäàëèñü òîëüêî ó

LG FLATRON F700B, îäíàêî ýòî ñàìûé íåäî-
ðîãîé ìîíèòîð â íàøåì îáçîðå.

ÑÎÂÅÒ: Åñëè ó âàøåãî ìîíèòîðà ïðîáëåìû
ñî ñòàáèëèçàöèåé, ïîïðîáóéòå ñíèçèòü ÿð-
êîñòü è êîíòðàñò, òîãäà ñãëàäÿòñÿ ñêà÷êè íàï-
ðÿæåíèÿ è ýôôåêò ñòàíåò ìåíåå çàìåòíûì.

Îöåíêó âèäåîóñèëèòåëþ ìû âûñòàâëÿëè êàê
ðàç íà îñíîâàíèè òåñòà «ÿðêèé ýêðàí»/»òåì-
íûé ýêðàí».
Îò ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ âèäåîóñèëèòåëÿ
çàâèñèò ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå è ÷àñ-
òîòà êàäðîâ íà ýòîì ðàçðåøåíèè. Äëÿ
êîìôîðòíîé ðàáîòû çà ìîíèòîðîì òðåáó-
åòñÿ ìèíèìàëüíàÿ êàäðîâàÿ ðàçâåðòêà â
85Ãö. À ÷òîáû ìåðöàíèÿ íå áûëè âèäíû
êðàåì ãëàçà, íåîáõîäèìà ÷àñòîòà 100-110
ÃÖ, ïîäíèìàòü åå âûøå áåññìûñëåííî. Âè-
äåîóñèëèòåëü ñ óçêîé ïîëîñîé ïðîïóñêà-
íèÿ íà áîëüøèõ ðàçðåøåíèÿõ áóäåò ðàç-
ìûâàòü ôîêóñ, ÷òî òàêæå î÷åíü íåïðèÿò-
íî. Ñðåäè ìîíèòîðîâ íàøåãî òåñòà ñàìûå
âûñîêèå ÷àñòîòû íà áîëüøèõ ðàçðåøåíè-
ÿõ âûäàâàëè LG FLATRON F900P è CTX
EX950F. 

ÑÎÂÅÒ: ×òîáû âûáðàòü ìîíèòîð ñ õîðî-
øèì âèäåîóñèëèòåëåì, îáðàòèòå âíèìàíèå
íà öåíó è íà âèäåîðåæèìû. Äëÿ 19� íà ðàç-
ðåøåíèå 1280x1024 ìîíèòîð äîëæåí âûäà-
âàòü íå ìåíåå 85Ãö, à äëÿ 17� îïòèìàëüíûì
ðàçðåøåíèåì ñ÷èòàåòñÿ 1024õ768 (è âíîâü
íå ìåíåå 85Ãö). ×åì âûøå ÷àñòîòû, òåì ëó÷-
øå. Îáû÷íî íà äîðîãèå äèñïëåè ñ ìîùíûì
âèäåîóñèëèòåëåì ñòàâÿò êà÷åñòâåííóþ âû-
ñîêîâîëüòíóþ ñèñòåìó. Åñëè ñîìíåâàåòåñü
� ïðîòåñòèðóéòå ñòàáèëèçàöèþ âî âðåìÿ
ïîêóïêè, îòêðûâ áåëóþ ñòðàíèöó â òåêñòî-
âîì ðåäàêòîðå.

ÌÓÀÐ
Ìóàð � ýòî íåïðèÿòíûå âîëíû èëè ðàçâîäû íà
èçîáðàæåíèè. Îíè îñîáåííî çàìåòíû íà âñå-
âîçìîæíûõ ìåëêèõ êîíòðàñòíûõ ðèñóíêàõ.
Ýòî ÿâëåíèå ðåäêî âñòðå÷àåòñÿ ïðè îáû÷íîé
ðàáîòå çà ìîíèòîðîì, íî åãî ìîæíî âûçâàòü
ñ ïîìîùüþ òåñòà «÷åðåäóþùèåñÿ êîíòðàñò-
íûå ëèíèè». Ìóàð íàáëþäàëñÿ ó LG FLATRON
F700B è NEC MultiSync 95F.

ÑÎÂÅÒ: Åñëè âû îáíàðóæèëè ìóàð ñ ïî-
ìîùüþ Nokia Monitor Test, íå ñïåøèòå åãî èñï-
ðàâëÿòü, âåäü äëÿ ýòîãî íóæíî ðàçìûòü ôîêóñ.
Íà ìíîãèõ õîðîøî ñôîêóñèðîâàííûõ ìîíèòî-
ðàõ ìîæíî óâèäåòü ìóàð, íî â ðåäêèõ ñëó÷àÿõ.

ÖÂÅÒÎÏÅÐÅÄÀ×À
Âèäåîðàçâåòâèòåëü ïîçâîëÿåò ñóáúåêòèâíî
îöåíèòü öâåòîïåðåäà÷ó «íà ãëàç» ñ ïîìîùüþ
íàáîðà ôîòîãðàôèé. Äëÿ îáúåêòèâíûõ òåñ-
òîâ ìû èñïîëüçîâàëè êîëîðèìåòð PANTONE
ColorVision SpyderPRO ñ ïðîãðàììíûì îáåñ-
ïå÷åíèåì OptiCAL.
Äàò÷èê èçìåðèòåëüíîãî ïðèáîðà êðåïèòñÿ
íà ýêðàíå ñ ïîìîùüþ ïðèñîñêè. Óòèëèòà
OptiCAL äåìîíñòðèðóåò íà ìîíèòîðå âõîä-
íîé íàáîð öâåòîâ, äàò÷èê ôèêñèðóåò èõ è
ïåðåäàåò ïîëó÷åííûå äàííûå ÷åðåç USB-
èíòåðôåéñ â êîìïüþòåð. Â ðåçóëüòàòå ïî-
ëó÷àåòñÿ ãðàôèê, ïî îñè àáñöèññ êîòîðîãî
îòëîæåíû âõîäíûå çíà÷åíèÿ ÿðêîñòè äëÿ
êàæäîãî öâåòà, à ïî îñè îðäèíàò � âûõîä-
íûå. Â èäåàëå ýòîò ãðàôèê äîëæåí áûòü
ïðÿìîé ëèíèåé, îäíàêî â ðåàëüíîñòè öâåòà
âûâîäÿòñÿ íåëèíåéíî, è ãðàôèê ïðèîáðå-
òàåò ôîðìó ïàðàáîëû ñî ñòåïåíüþ «ãàì-
ìà». Ïîòîìó ãðàôèê öâåòîïåðåäà÷è òàê è
íàçûâàþò: öâåòîâàÿ «ãàììà». Îò ñòåïåíè
çàâèñèò êðèâèçíà ïàðàáîëû, è ÷åì ìåíüøå
êðèâèçíà, òåì åñòåñòâåííåå ïåðåäà÷à öâå-

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ: CRT 17» ÏÐÎÒÈÂ CRT 19»

CTX EX950F

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 19»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1600x1200(77Ãö)
Ñâåäåíèå: 5 áàëëîâ
Ôîêóñèðîâêà: 4 áàëëà
Âèäåîóñèëèòåëü: 5 áàëëîâ
Ìóàð: 4 áàëëà
Íà ðàçðåøåíèè 1280x1024, ðåêîìåíäóåìîì äëÿ 19�
CRT-ìîíèòîðîâ, èìååì ïðèÿòíûå äëÿ ãëàç 90Ãö. CTX
EX950F íåïëîõî ïåðåäàåò öâåòà è ïîñòàâëÿåòñÿ õî-
ðîøî îòðåãóëèðîâàííûì. Âèäåîóñèëèòåëåì ìû îñ-
òàëèñü äîâîëüíû. Åäèíñòâåííûé ìèíóñ � ãèãàíòñêèå
ðàçìåðû êîðïóñà. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ CTX EX950F
ïîíàäîáèòñÿ î÷åíü ìíîãî ñâîáîäíîãî ïðîñòðàí-
ñòâà, ÷òî ìîãóò ñåáå ïîçâîëèòü äàëåêî íå âñå.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 280

CTX PR705F 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 17»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1600x1200 (68Ãö)
Ñâåäåíèå: 5 áàëëîâ
Ôîêóñèðîâêà: 4 áàëëà
Âèäåîóñèëèòåëü: 5 áàëëîâ
Ìóàð: 3 áàëëà
CTX EX705F ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê ïðîôåññèî-
íàëüíûé, îäíàêî öâåòîïåðåäà÷åé è çàâîäñêîé ðå-
ãóëèðîâêîé ìû îñòàëèñü íåäîâîëüíû, äèñïëåé ïî-
êàçàë õóäøèå çíà÷åíèÿ â íàøåì òåñòèðîâàíèè.
Òåì íå ìåíåå, ïîêàçàíèÿ íå íàñòîëüêî ïëîõè, è
äàëåêî íå êàæäûé ïîëüçîâàòåëü ïî÷óâñòâóåò
ðàçíèöó. Ê ÿâíûì æå ïëþñàì ìîæíî îòíåñòè
106Ãö íà ðàçðåøåíèè 1024x768. 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 210

NEC FE791SB 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 17»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1280x1024 (85Ãö)
Ñâåäåíèå: 4 áàëëà
Ôîêóñèðîâêà: 4 áàëëà
Âèäåîóñèëèòåëü: 5 áàëëîâ
Ìóàð: 5 áàëëîâ
Î÷åíü çàìåòíà îäíîòèïíîñòü äèçàéíà (â ñòèëå
ðåòðî) NEC FE 791 SB è Mitsubishi Diamond Plus 93
SB. Äåéñòâèòåëüíî, ïîä ìàðêàìè Nec è Mitsubishi
âûïóñêàþòñÿ ïîõîæèå ìîíèòîðû. Êñòàòè, òàêîé
äèçàéí î÷åíü óäîáåí äëÿ òåõ, êòî ëþáèò ïîëîæèòü
äîêóìåíòû íà äèñïëåé. Áëàãîäàðÿ âûñîêèì ÷àñòî-
òàì (116Ãö íà 1024x768) è õîðîøåé öâåòîïåðåäà-
÷å NEC FE 791 SB ÿâëÿåòñÿ íåïëîõèì âûáîðîì.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 230
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òà. Âñå ìîíèòîðû ïðîäåìîíñòðèðîâàëè
ðàçëè÷íóþ «ãàììó». Íàïðèìåð, SAMSUNG
SyncMaster 957MB ïîêàçàë íàèáîëåå ëè-
íåéíûé ãðàôèê � ñ ìèíèìàëüíîé «ãàììîé».
À ó CTX PR705F ìû çàôèêñèðîâàëè ñàìóþ
êðèâóþ ïàðàáîëó.
Ãðàôèê öâåòîïåðåäà÷è äîëæåí áûòü ïëàâ-

íûì è áåç èçëîìîâ. Íåðàâíîìåðíîñòü ïåðå-
äà÷è öâåòîâ äåëàåò èçîáðàæåíèå êèñëîòíûì
è íååñòåñòâåííûì. Ìîíèòîðû LG FLATRON
F900P, SAMSUNG SyncMaster 957MB, NEC
MultiSync 95F, Mitsubishi DiamondPlus 93SB è
SONY Multiscan E250 ïîêàçàëè ïðàêòè÷åñêè
èäåàëüíûå ïðÿìûå! À èçëîìû íàáëþäàëèñü
ëèøü ó CTX PR705F.
Êîëîðèìåòð òàêæå äàë âîçìîæíîñòü èçìå-
ðèòü öâåòîâóþ òåìïåðàòóðó. Ìåíüøàÿ öâåòî-
âàÿ òåìïåðàòóðà ñîîòâåòñòâóåò äíåâíîìó
îñâåùåíèþ (6500Ê), à áîëüøàÿ (9300Ê) �
õîëîäíîìó îòáëåñêó ñíåãà. Áåëûé ëèñò íà
ìîíèòîðàõ ñ íèçêîé òåìïåðàòóðîé æåëòèë, à
ñ âûñîêîé ïðèîáðåòàë ôèîëåòîâûé îòòåíîê.
Ìû îòäàâàëè ïðåäïî÷òåíèå äèñïëåÿì, èçìå-
ðåííûå äàííûå êîòîðûõ áëèæå ê çíà÷åíèþ,
âûñòàâëåííîìó â ìåíþ. Äëÿ çíà÷åíèÿ ìåíþ
9300Ê ìû ïîëó÷èëè:
LG FLATRON F900P � 7470Ê;
LG FLATRON F700B � 6490Ê;
SAMSUNG SyncMaster 957MB � 4690Ê;
SAMSUNG SyncMaster 757MB � 7340Ê;
CTX EX950F � 9740Ê;
CTX PR705F � 7760Ê;
NEC MultiSync 95F � 8200Ê;
Mitsubishi DiamondPlus 93SB � 8280Ê;
NEC FE791SB � 8200;
SONY Multiscan E250 � 8150Ê.
Äåéñòâèòåëüíî, SAMSUNG SyncMaster
957MB ñèëüíåå âñåõ îòäàâàë â æåëòèçíó, à
CTX EX950F � â ñíåæíóþ ñèíåâó. Îäíàêî íå
îäèí ìîíèòîð íå ïðèáëèçèëñÿ ê çíà÷åíèþ,
óêàçàííîìó â ìåíþ. Âîçìîæíî, ýòî ñâÿçàíî ñ
íàñòðîéêàìè ÿðêîñòè è ïîãðåøíîñòüþ íàøå-
ãî èçìåðèòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ.

ÑÎÂÅÒ: Åñëè äëÿ ðàáîòû ñ ôîòîãðàôèÿ-
ìè âû âûáèðàåòå ìåæäó LCD è CRT-äèñïëå-
åì, òî íàøè èçìåðåíèÿ ãîâîðÿò î öåëåñî-
îáðàçíîñòè ïðèîáðåòåíèÿ äëÿ ýòèõ öåëåé

èìåííî ïîñëåäíèõ. Ýëåêòðîííîëó÷åâûå ìî-
íèòîðû íà ñåãîäíÿøíèé äåíü îòîáðàæàþò
ôîòîñíèìêè åñòåñòâåííåå, ÷åì æèäêîê-
ðèñòàëëè÷åñêèå. Äëÿ êîìïüþòåðíûõ èãð
öâåòîïåðåäà÷à íå òàê âàæíà.

ÊÀÊ ÌÛ ÎÖÅÍÈÂÀËÈ
Ñàìûì çíà÷èìûì äëÿ íàñ áûëî êà÷åñòâî âèäå-
îóñèëèòåëÿ, çàòåì ìû îáðàùàëè îñîáîå âíè-
ìàíèå íà ôîêóñèðîâêó è ñâåäåíèå, ïîòîì íà
öâåòîïåðåäà÷ó, äàëåå íà äèçàéí è ïðî÷èå ïà-
ðàìåòðû. Íà îñíîâàíèè ýòîãî ìû âû÷èñëÿëè
îáùèé ðåéòèíã êàæäîãî ìîíèòîðà. Îòäåëüíî
ìû îöåíèëè íåñêîëüêî íàèáîëåå âàæíûõ äëÿ
ìîíèòîðîâ ïàðàìåòðîâ. Îáðàòèòå âíèìàíèå,
÷òî ðåéòèíã ìîíèòîðîâ íå ÿâëÿåòñÿ ñðåäíèì
àðèôìåòè÷åñêèì îöåíêè ïàðàìåòðîâ.

NEC MULTISYNC 95F 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 19»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1600x1200 (76Ãö)
Ñâåäåíèå: 4 áàëëà
Ôîêóñèðîâêà: 4 áàëëà
Âèäåîóñèëèòåëü: 3 áàëëà
Ìóàð: 3 áàëëà
NEC MultiSync 95F íè÷åì îñîáåííûì íå îòëè÷èëñÿ,
êðîìå íåïëîõîé öâåòîïåðåäà÷è è ñëàáîãî âèäåîó-
ñåëèòåëÿ. Íà ðàçðåøåíèè 1280x1024 äîñòèãàåòñÿ
85Ãö. Íåñìîòðÿ íà çàÿâëåííûå òåõíè÷åñêèå õà-
ðàêòåðèñòèêè, âèäåîóñèëèòåëü NEC MultiSync 95F
âñå-òàêè ïðîèãðûâàåò SAMSUNG SyncMaster
957MB. Ìîíèòîð õîðîøî íàñòðîåí íà çàâîäå, õî-
òÿ äèçàéí, íà íàø âçãëÿä, âåñüìà ñòàíäàðòåí.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 290

SONY MULTISCAN E250 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 17»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1600x1200 (75Ãö)
Ñâåäåíèå: 5 áàëëîâ
Ôîêóñèðîâêà: 4 áàëëà
Âèäåîóñèëèòåëü: 5 áàëëîâ
Ìóàð: 5 áàëëîâ
Ýòî ñàìûé ìîùíûé 17-äþéìîâûé ìîíèòîð â íà-
øåì îáçîðå. À íàãðàäó îí íå ïîëó÷èë, òàê êàê ìû
ñ÷èòàåì ïîêóïêó 19-äþéìîâûõ CRT-ìîäåëåé áî-
ëåå öåëåñîîáðàçíîé. Âèäåîðåæèìû 1280x1024
(91Ãö) è 1024x768 (121Ãö) ïîçâîëÿþò SONY
Multiscan E250 îáîéòè íåêîòîðûå 19� äèñïëåè èç
íàøåãî îáçîðà. Çàâîäñêèå íàñòðîéêè è öâåòîïå-
ðåäà÷à SONY Multiscan E250 áëèçêè ê èäåàëó.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 260

ÂÛÂÎÄÛ

Èòàê, ìû âûÿñíèëè, ÷òî 19-äþéìîâàÿ CRT-ìîäåëü
ñòîèò â ñðåäíåì íà 80 äîëëàðîâ äîðîæå, ÷åì 17-
äþéìîâàÿ. Îäíàêî äèñïëåé ñ ýêðàíîì 19�, êàê
ïðàâèëî, îñíàùåí áîëåå ìîùíûì âèäåîóñèëèòå-
ëåì è ëó÷øåé âûñîêîâîëüòíîé ñèñòåìîé, è, ñëå-
äîâàòåëüíî, èìååò ïðåèìóùåñòâà íå òîëüêî â
ïëîùàäè èçîáðàæåíèÿ, íî è â åãî êà÷åñòâå!
17� æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå äèñïëåè (ïðè
ñðàâíèìîé âèäèìîé îáëàñòè) ïðîèãðûâàþò
ñâîèì 19� ÝËÒ-àíàëîãàì â öåíå è â öâåòîïå-
ðåäà÷å. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ÆÊ-äèñïëåè ñ DVI-
èíòåðôåéñîì êîìïàêòíû, à òàêæå íå èìåþò
ïðîáëåì ñî ñâåäåíèåì, ôîêóñèðîâêîé, ãåî-
ìåòðèåé, ìóàðîì è ìåðöàíèåì.
Â êà÷åñòâå ëó÷øåé ïîêóïêè ìû ïðåäëàãàåì
LG FLATRON F900P êàê ñàìûé ýðãîíîìè÷íûé
� áëàãîäàðÿ âûñîêèì ÷àñòîòàì ðàçâåðòêè è
ñîâðåìåííîìó äèçàéíó. Âûáîðîì ðåäàêöèè
ñòàë SAMSUNG SyncMaster 957MB çà ñ÷åò
ñàìîé ëèíåéíîé öâåòîïåðåäà÷è è èäåàëüíûõ
ïàðàìåòðîâ ôîêóñèðîâêè è ñâåäåíèÿ.

SAMSUNG SYNCMASTER 757MB

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 17»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1920x1440 (64Ãö)
Ñâåäåíèå: 5 áàëëîâ
Ôîêóñèðîâêà: 5 áàëëîâ
Âèäåîóñèëèòåëü: 4 áàëëà
Ìóàð: 4 áàëëà
Ðàáîòà çà ýòèì ìîíèòîðîì îïòèìàëüíà â ðåæèìå
1024õ768 (116 Ãö). SAMSUNG SyncMaster 757MB
õîðîøî ôîêóñèðóåò èçîáðàæåíèå è ñðåäíå ïå-
ðåäàåò öâåòà. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü íàñòðàè-
âàòü äèñïëåé ïðîãðàììîé MouScreen ÷åðåç USB.
Äëÿ ðàçëè÷íûõ âèäîâ ïðîñìîòðà (èíòåðíåò, âè-
äåî, òåêñò) îïòèìàëüíûé ðåæèì ïîçâîëÿåò âûá-
ðàòü ôóíêöèÿ MagicBright (MB).

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 190

SAMSUNG SYNCMASTER 957MB

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Äèàãîíàëü: 19»
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1920x1440 (64 Ãö)
Ñâåäåíèå: 5 áàëëîâ
Ôîêóñèðîâêà: 5 áàëëîâ
Âèäåîóñèëèòåëü: 4 áàëëà
Ìóàð: 4 áàëëà
Ìû âûáðàëè SAMSUNG SyncMaster 957MB ïî ëó÷-
øèì ïîêàçàòåëÿì â îáçîðå íà òåñòàõ ôîêóñèðîâêè
è öâåòîïåðåäà÷è. Êàê è ïðåäûäóùàÿ ìîäåëü,
SyncMaster 975MB âûäàåò çàâåòíûå 85 Ãö íà ñâîåì
ðàáî÷åì ðàçðåøåíèè 1280x1024. Òàêæå ñòîèò îòìå-
òèòü óäîáñòâî óïðàâëåíèÿ ìîíèòîðîì (ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíîé óòèëèòû) ÷åðåç USB-èíòåðôåéñ, ñîâ-
ìåùåííûé ñî ñòàíäàðòíûì RGB-ðàçúåìîì D-SUB.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 270
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Ï
ðè ïîêóïêå SAMSUNG
SyncMaster 957MB îáðà-
òèòå âíèìàíèå íà ôîêó-

ñèðîâêó � çàãðóçèòå ñòðàíè÷êó ñ
ëþáûì òåêñòîì è ïîñìîòðèòå íà
óãëû ýêðàíà: êîíòóðû áóêâ íå
äîëæíû áûòü ðàçìûòû. Òàêæå íà
ýêðàíå íå äîëæíî áûòü ïÿòåí
(äåôîðìàöèé íà ìàñêå), êîòî-
ðûå ìîãóò ïîÿâèòüñÿ, åñëè ãðóç-
÷èêè óðîíèëè äèñïëåé. 
Èùèòå ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé. Äå-
ëî â òîì, ÷òî 19-äþéìîâûé ìîíè-
òîð â êîðîáêå íå âëåçàåò â áîêî-
âóþ äâåðü ëåãêîâîãî àâòîìîáè-
ëÿ, à áåç êîðîáêè åãî ïåðåâî-
çèòü íå ðåêîìåíäóåòñÿ, òî åñòü
âàì ïîíàäîáèòñÿ âìåñòèòåëüíàÿ
ìàøèíà ñ ïÿòîé äâåðüþ.
Èç êîðîáêè äèñïëåé ñëåäóåò âû-
íèìàòü, äåðæà åãî çà êîðïóñ, à
íå çà ïåíîïëàñòîâóþ óïàêîâêó.
Ïî âîçìîæíîñòè ðàñïàêîâûâàé-
òå åãî âäâîåì. Ïîñëå ïåðåâîçêè
íå ñëåäóåò âêëþ÷àòü óñòðîéñòâî
â òå÷åíèå ïîëó÷àñà, îñîáåííî
åñëè ïåðåâîçêà ïðîèçâîäèëàñü â
äîæäëèâûé äåíü èëè çèìîé.
19-äþéìîâóþ ìîäåëü ðåêîìåíäó-
åòñÿ èñïîëüçîâàòü ñîâìåñòíî ñ
êà÷åñòâåííûì âèäåîàäàïòåðîì
ñòàðøèõ ìîäåëåé, íàïðèìåð, ATI
RADEON 9500 ïîääåðæèâàåò
ìàêñèìóì 1600x1200 (85Ãö),
ýòîãî äîñòàòî÷íî. Âñòðîåííûå â
ìàòåðèíñêóþ ïëàòó ëèáî áåçû-
ìÿííûå âèäåîêàðòû ÷àñòî íå
ïîääåðæèâàþò âûñîêèå ÷àñòîòû,
èç-çà ÷åãî ôîêóñèðîâêà ñáèâà-
åòñÿ. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè àêêóðàò-
íî óëîæèòå øíóð, èíà÷å íà ýêðà-

íå ìîãóò ïîÿâèòüñÿ âåðòèêàëü-
íûå ïîëîñû � ýòî ïîìåõè: ïîï-
ðàâüòå âèäåîêàáåëü, è èçîáðà-
æåíèå íîðìàëèçóåòñÿ. Íå çà-
áóäüòå óñòàíîâèòü äðàéâåðû äëÿ
âàøåé âèäåîêàðòû, èíà÷å íóæ-
íûå ÷àñòîòû è ðàçðåøåíèÿ íå áó-
äóò äîñòóïíû. Óñòàíîâèòå òàêæå
âñå ïðîãðàììû ñ äèñêà, ïðèëàãà-
þùåãîñÿ ê ìîíèòîðó!
Íà ðàáî÷åì ñòîëå íàæìèòå ïðà-
âóþ êíîïêó ìûøè, â ïîÿâèâøåìñÿ
ìåíþ íàéäèòå ïóíêò «Ñâîéñòâà»,
à â íåì âêëàäêó «Ïàðàìåòðû».
Âûáåðèòå îïòèìàëüíîå äëÿ ñåáÿ
ðàçðåøåíèå ýêðàíà: 1024x768
ëèáî 1280x1024, áîëüøå óñòà-
íàâëèâàòü íå èìååò ñìûñëà. Íàæ-
ìèòå íà êíîïêó «Äîïîëíèòåëüíî»,
äàëåå � âêëàäêó «Ìîíèòîð» è óñ-
òàíîâèòå ìàêñèìàëüíóþ ÷àñòîòó
îáíîâëåíèÿ ýêðàíà. ×òîáû öâåòà
îòîáðàæàëèñü áîëåå åñòåñòâåí-
íî, âî âêëàäêå «Óïðàâëåíèå öâå-
òîì» âû ìîæåòå âûáðàòü öâåòî-
âîé ïðîôèëü ìîíèòîðà, êîòîðûé
èñïðàâëÿåò ïàðàáîëè÷åñêèé ãðà-
ôèê öâåòîïåðåäà÷è è ïðåâðàùà-

åò åãî â ëèíåéíûé, òàêæå îí ïîç-
âîëÿåò ñêîððåêòèðîâàòü èçîáðà-
æåíèå ïîä îñâåùåíèå â ïîìåùå-
íèè. Ïîñëå ïðîâåäåíèÿ íàñòðîé-
êè íàæìèòå «Ïðèìåíèòü», è, åñëè
âñå ïðàâèëüíî, ðàçðåøåíèå óâå-
ëè÷èòñÿ, à ýêðàí ïåðåñòàíåò
ìåðöàòü.
Ïîñëå íàñòðîéêè ðàçðåøåíèÿ è
÷àñòîòû íåîáõîäèìî íàñòðîèòü
ãåîìåòðèþ ýêðàíà. Äëÿ ýòîãî ëè-
áî âîñïîëüçóéòåñü ìåíþ ìîíèòî-
ðà, ëèáî óñòàíîâèòå ïðîãðàììó
MouScreen. Ýòà óòèëèòà ðàáîòà-
åò ÷åðåç èíòåðôåéñ USB è ïîç-
âîëÿåò óïðàâëÿòü ìåíþ ìîíèòî-
ðà ìûøêîé, à íå êíîïêàìè íà
êîðïóñå, ïðè÷åì âî âðåìÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ MouScreen êíîïêè
äèñïëåÿ áëîêèðóþòñÿ. Âàì íåîá-
õîäèìî öåíòðîâàòü èçîáðàæå-
íèå è ðàñòÿíóòü åãî íà âåñü ýê-

ðàí, ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîâåð-
íóòü èçîáðàæåíèå ëèáî èçìå-
íèòü åãî íàêëîí.
×òîáû ñãåíåðèðîâàòü ïîäõîäÿ-
ùèé öâåòîâîé ïðîôèëü, óñòàíî-
âèòå ñ äèñêà ìîíèòîðà óòèëèòó
Natural Color. Ïîñëå òîãî êàê áó-
äóò âûïîëíåíû âñå ïðåäëîæåí-
íûå ïðîãðàììîé äåéñòâèÿ, ñîõ-
ðàíèòå öâåòîâîé ïðîôèëü íà äèñ-
êå. Òåïåðü âû ìîæåòå ñìåëî ðà-
áîòàòü ñ ãðàôèêîé. À åñëè ó âàñ
åñòü ïðèíòåð, Natural Color ïîìî-
æåò äîáèòüñÿ ñîîòâåòñòâèÿ ìåæ-
äó âûâîäèìûì íà ýêðàí èçîáðà-
æåíèåì è îòïå÷àòêîì ïðèíòåðà:
âû ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü óâè-
äåòü íà ìîíèòîðå ôîòî â òîì âè-
äå, â êàêîì îíî âûéäåò íà ïå÷àòü.
×òîáû íàñòðîèòü ýíåðãîñáåðå-
ãàþùèå ôóíêöèè SAMSUNG
SyncMaster 957MB, íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó ìûøè íà ðàáî-
÷åì ñòîëå, âûáåðèòå ïóíêò
«Ñâîéñòâà» è âêëàäêó «Çàñòàâ-
êà». Â ýòîé ôîðìå âû ñìîæåòå
óñòàíîâèòü èíòåðâàë áåçäåé-
ñòâèÿ êîìïüþòåðà, ÷åðåç êîòî-
ðûé áóäåò âêëþ÷àòüñÿ ýêðàííàÿ
çàñòàâêà. Êíîïêà «Ïèòàíèå» óï-
ðàâëÿåò âðåìåíåì, ïîñëå êîòî-
ðîãî äèñïëåé óõîäèò â ñïÿùèé
ðåæèì, ñíèæàþùèé ýíåðãîïîò-
ðåáëåíèå óñòðîéñòâà â íåñ-
êîëüêî ðàç.
Åñëè ïðàâèëüíî âûáðàòü, äîñòà-
âèòü, ïîäêëþ÷èòü è íàñòðîèòü
SAMSUNG SyncMaster 957MB, òî
ìîæíî äîáèòüñÿ âåëèêîëåïíûõ
ðåçóëüòàòîâ â îòîáðàæåíèè ãðà-
ôèêè è êîìôîðòà äëÿ ãëàç.

Ïîñëå íàøåãî òåñòèðîâàíèÿ ó âàñ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ æåëàíèå ïðèîáðåñòè SAMSUNG SyncMaster 957MB, è ýòîò ìàòåðèàë ïðèçâàí ïîìî÷ü
âàì âûáðàòü, ïîäêëþ÷èòü è íàñòðîèòü ýòîò ìîíèòîð.

SSAAMMSSUUNNGG SSYYNNCCMMAASSTTEERR 995577MMBB
TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Èíèöèàëèçàöèÿ ääèñïëåÿ ââ
ïðîãðàììå NNaturalColor. 

Äëÿ îîïûòíûõ ïïîëüçîâàòåëåé ååñòü
âîçìîæíîñòü ííàñòðîèòü ööâåòîïåðå-
äà÷ó SSAMSUNG SSyncMaster 9957MB
âðó÷íóþ. 

Óòèëèòà MMouScreen ïïîçâîëÿåò ððåãóëè-
ðîâàòü ããåîìåòðèþ èè ääðóãèå ïïàðàìåòðû
ìîíèòîðà ííåïîñðåäñòâåííî èèç
Windows. 

Ôèðìåííàÿ ôôóíêöèÿ HHighlight ZZone ïïîç-
âîëÿåò îîòðåãóëèðîâàòü êêîíòðàñòíîñòü èè
öâåòíîñòü îîïðåäåëåííîé ÷÷àñòè ýýêðàíà.
Ýòà ââîçìîæíîñòü ááóäåò ïïîëåçíà, ííàïðè-
ìåð, ïïðè ððàáîòå ññ ââèäåîìîíòàæîì. 

Öâåòîâîñïðèÿòèå ççàâèñèò ííå
òîëüêî îîò ììîíèòîðà, ííî èè îîò òòè-
ïà èè èèíòåíñèâíîñòè îîêðóæàþ-
ùåãî îîñâåùåíèÿ. ÏÏîýòîìó
NaturalColor ïïðåäëàãàåò óó÷åñòü
ýòîò ôôàêòîð ïïðè ôôîðìèðîâà-
íèè ööâåòîâîãî ïïðîôèëÿ. 



WOLF�S RAIN, ðåæèññåð ÒÒýíñàè ÎÎêàìóðà, òòåëåñåðèàë, 22003  ããîä.  ÍÍàø ððåéòèíã: !!!!!

Í
à÷àâøèñü êàê åùå îäíî íàó÷íî-
ôàíòàñòè÷åñêîå àíèìå î áåçðà-
äîñòíîì áóäóùåì, ñåðèàë
Wolf's Rain î÷åíü ñêîðî âûäâè-

íóëñÿ íà ïîçèöèþ ÿâíîãî ôàâîðèòà íû-
íåøíåãî ÿïîíñêîãî òåëåñåçîíà, ñ îã-
ðîìíûì îòðûâîì ëèäèðóÿ â ðåéòèíãàõ

ïîïóëÿðíîñòè. Ðåöåïò óñïåõà? Êîìàí-
äà Bones âñåãäà òî÷íî çíàåò, ÷òî íóæ-
íî çðèòåëþ. Îíè ñíÿëè Cowboy Bebop �
è ìèêñ èç ýíåðãè÷íîãî äæàçà è êîñìè-
÷åñêîé ðîìàíòèêè ñòàë ñîâðåìåííîé
êëàññèêîé. Îíè çàäóìàëèñü îá èíîïëà-
íåòíîé àãðåññèè � è ðîäèëñÿ çàâîðàæè-

âàþùèé RahXephon. ×òî æ, íàñòàë ÷å-
ðåä ðàññêàçàòü î ñóìåðêàõ ìèðà... Êàê
è â ñëó÷àå ñ îñòàëüíûìè çíàêîâûìè ðà-
áîòàìè Bones, æàíðîâóþ ïðèíàäëåæ-
íîñòü Wolf's Rain � ïðîíçèòåëüíîé èñòî-
ðèè î âîëêàõ, ìàñêèðóþùèõñÿ ïîä ëþ-
äåé � îïðåäåëèòü ñëîæíî. Ôàíòàñòè-
÷åñêèé ñåòòèíã, ýëåìåíòû ìèñòèêè,
äðàìû, áîåâèêà � êàê ïðèíÿòî â õîðî-
øåì àíèìå, òóò ïåðåìåøàíû ïðèçíàêè
âñåõ æàíðîâ.

Âîïðåêè áûòóþùåìó ñðåäè ëþäåé ìíå-
íèþ, âîëêè âîâñå íå áûëè èñòðåáëåíû.
Ïðîñòî îíè íàó÷èëèñü ïðèíèìàòü ÷åëî-
âå÷åñêèé îáëèê è æèòü áîê î áîê ñ
ëþäüìè, ñòàðàÿñü íå ïðèâëåêàòü ëèø-
íåãî âíèìàíèÿ. Ìíîãèå ìå÷òàþò î Ðàå,
íî íå âñåì äàíû ñèëû èñêàòü âåäóùóþ
òóäà äîðîãó: êòî-òî äîâîëüñòâóåòñÿ
ïðîçÿáàíèåì ñðåäè ÷åëîâå÷åñêèõ îòá-
ðîñîâ, êòî-òî ðàññ÷èòûâàåò òîëüêî íà

ÎÁÇÎÐ
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Ìðà÷íîå ïïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîå ççàâòðà. ÃÃëîáàëüíàÿ ââîéíà îîïóñòîøèëà ïïî÷òè ââñþ ÇÇåìëþ, ççàãíàâ ææàë-
êèå îîñòàòêè ÷÷åëîâå÷åñòâà ïïîä ççûáêóþ ççàùèòó ññêðûâøèõ ããîðîäà êêóïîëîâ, ââ ïïîä÷èíåíèå èèçáðàííûì
ïðåäñòàâèòåëÿì ççíàòè. ÂÂïðî÷åì, ããîðîäîâ òòîæå ïïî÷òè ííå îîñòàëîñü �� èèõ óóæ òòî÷íî êêóäà ììåíüøå, ÷÷åì õõî-
òåëîñü ááû. ÍÍà ññìåíó ââåðå ââ ççàâòðàøíèé ääåíü ïïðèøëè ëëåãåíäû, ïïðåäðåêàþùèå ççàêàò ÷÷åëîâå÷åñòâà. ÎÎä-
íî èèç òòàêèõ ññêàçàíèé �� îî òòîì, ÷÷òî ââ ïïîðó ññàìûõ òòÿæêèõ èèñïûòàíèé ïïåðâûìè ääîðîãó ââ ÐÐàé îîòûùóò ââîëêè.
Íî ââîëêîâ ââîò óóæå ääâåñòè ëëåò êêàê ííèêòî ííå ââèäåë...

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå íîâûé òðåéëåð Steamboy; 1-é ýïèçîä
ñåðèàëà Risky Safety; 1-é ýïèçîä ýêñïåðèìåíòàëüíîãî êîðîòêîìåòðàæíîãî àíèìå
Blame!; êëèï Connected, ñíÿòûé äëÿ ïîï-ïåâèöû Àþìè Õàìàñàêè îäíèì èç ðåæèñ-
ñåðîâ «Àíèìàòðèöû» � Êîäçè Ìîðèìîòî; âèäåî íà ïåñíþ Neo Universe ãðóïïû
L�Arc~en~Ciel; êëèï ïî Evangelion ïîä êîìïîçèöèþ Ich Wille ãðóïïû Rammstein.

HOMO HOMINIS LUPUS EST

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

150 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!



ñåáÿ � è ïðîèãðûâàåò Ñóäüáå. ×åòâåðî
âîëêîâ, âåäîìûå íàäåæäîé íà æèçíü â
ëó÷øåì èç ìèðîâ, ñáèâàþòñÿ â ñòàþ.
Îíè ñëåäóþò çà Äåâîé-Öâåòêîì, óêàçû-
âàþùåé èì ïóòü.

×åòâåðî � ýòî Öóìý, Êèáà, Òîáîý è Õè-
ãý. Ãîâîðÿùèå èìåíà. «Êëûê», «êîãîòü»,
«âîé» è «óñû» ïî-ÿïîíñêè. Ïåðâûé �
æåñòîêèé áåëîâîëîñûé íàëåò÷èê, åùå
íåäàâíî ñòîÿâøèé âî ãëàâå áàíäû. Ïîä
åãî íà÷àëîì ëþäè ãðàáèëè ïîåçäà, îñó-
ùåñòâëÿëè äåðçêèå íàëåòû íà àâòîêî-
ëîííû çíàòè. Ïîñëå òîãî êàê âî âðåìÿ
îäíîãî èç òàêèõ ðåéäîâ ãèáíåò ìàëü-
÷èøêà-áåñïðèçîðíèê, ñ÷èòàâøèé åãî
ñòàðøèì áðàòîì, à ïðåäàòåëüñòâî ïî-
äåëüíèêîâ ÷óòü íå ïðèâîäèò åãî â ðóêè
ïîëèöèè, Öóìý ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê ñòàå
ñåáå ïîäîáíûõ è âïåðâûå çàäóìûâàåò-
ñÿ î öåíå äðóæáû è äîâåðèÿ. Êèáà íå-
íàâèäèò ñâîþ ÷åëîâå÷åñêóþ ôîðìó,
ñ÷èòàÿ åå ïîçîðîì äëÿ âîëêà, � èìåííî
îí âåäåò òîâàðèùåé ê öåëè, íàìåðåâà-
ÿñü âî ÷òî áû òî íè ñòàëî äîáðàòüñÿ äî
âîñïåòîãî â ëåãåíäàõ Ðàÿ. Ïîñëå ñìåð-
òè âûðàñòèâøåé åãî æåíùèíû íåîïûò-
íûé è íàèâíûé âîë÷îíîê Òîáîý âûíóæ-
äåí áûë ñêèòàòüñÿ ïî ïîìîéêàì, è åñëè
áû íå Öóìý, íàâåðíÿêà ïðîòÿíóë áû
ñîâñåì íåäîëãî. ×åòâåðòûé âîëê, âå-

ñåëü÷àê Õèãý, ñëóæèò äóøîé êîìïàíèè
� åãî ÷óâñòâî þìîðà âûãîäíî îòòåíÿåò
ìîë÷àëèâóþ ñîñðåäîòî÷åííîñòü íåã-
ëàñíîãî âîæàêà Êèáû. Íåñìîòðÿ íà âñå
ñâîè ðàçëè÷èÿ, îíè ñòàíîâÿòñÿ îäíîé
ñåìüåé: òîëüêî òàê ìîæíî âûæèòü â
ýòîì ãèáíóùåì ìèðå.

Çäåñü-òî è ïðîÿâëÿåòñÿ ÿðêîå äîñòîèí-
ñòâî ñåðèàëà: âèðòóîçíîå îáðàùåíèå
ñöåíàðèñòà ñ ïåðñîíàæàìè. Êàçàëîñü
áû, ñêîëüêî óæå ñíÿòî ôèëüìîâ, ãäå
êîìàíäà äîáëåñòíûõ ãåðîåâ îòïðàâëÿ-
åòñÿ â ïîëíîå ïðèêëþ÷åíèé ïóòåøåñò-
âèå � îäíàêî Wolf's Rain èçáåãàåò ëîâó-
øåê ïðåäñêàçóåìîñòè: ñ êàæäîé ñåðè-
åé ãåðîè ðàçâèâàþòñÿ, äåìîíñòðèðóÿ
íîâûå ãðàíè íåïðîñòûõ õàðàêòåðîâ,
ïðåâðàùàÿñü èç âîëêîâ-îäèíî÷åê â
ñïëî÷åííóþ êîìàíäó äðóçåé. Âòîðîñòå-
ïåííûå ïåðñîíàæè òàêæå çàñëóæèâàþò
ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ � ÷åãî ñòîèò
îäèí òîëüêî îõîòíèê Êâåíò, ãîðÿùèé
æåëàíèåì èçâåñòè âîë÷üå ïëåìÿ ðàç è
íàâñåãäà; à âåäü åñòü åùå ïîõèòèâøèé
Äåâó-Öâåòîê çàãàäî÷íûé Äàðñèà è
ñìåðòåëüíî áîëüíàÿ Õàðìîíà, çàèíòå-
ðåñîâàâøèéñÿ âîëêàìè èíñïåêòîð
Õàáá Ëåáîâñêè è åãî áûâøàÿ æåíà äîê-
òîð Øåð Äåãðý. Âñå îíè îêàçûâàþòñÿ
çâåíüÿìè îäíîé öåïè, è íåîæèäàííî
ïðîÿâëÿþùèåñÿ íèòî÷êè ñâÿçåé ôîð-
ìèðóþò ïðèõîòëèâûé óçîð-çàãàäêó,
îòûñêàòü êëþ÷ ê êîòîðîé çðèòåëþ ïîêà
íå äàíî. Òåì èíòåðåñíåå ñìîòðåòü. 

À êàê æå çíàìåíèòûé ýêøí, èçëþáëåí-
íûé êîíåê àâòîðîâ Cowboy Bebop? Õî-
òÿ ñòàíîâëåíèþ ãåðîåâ óäåëÿåòñÿ íå-
ìàëî âíèìàíèÿ, ñöåíû äåéñòâèÿ â Wolf's
Rain íå çàáûòû � ðèñêíåì óòâåðæäàòü,
÷òî îíè ïîëíîñòüþ îïðàâäûâàþò âûñî-
êèå îæèäàíèÿ èñêóøåííîãî çðèòåëÿ.
Ñåðèàë ñòàðòóåò ñ ìîëíèåíîñíîé àòà-
êè ðàçáîéíèêîâ íà ì÷àùèéñÿ ïî ìîðîç-
íîé ñòåïè áðîíåïîåçä, à äàëüøå íàé-
äåòñÿ ìåñòî äëÿ ãîëîâîêðóæèòåëüíûõ
ïîãîíü, ïåðåñòðåëîê, èçíóðÿþùåãî
áîÿ ñ ðîáîòîì-ñòðàæåì � íà ýêøíå ðå-
øåíî íå ýêîíîìèòü. Ìàðêà Bones äàâ-
íî óæå ñòàëà íàñòîÿùèì çíàêîì êà÷å-
ñòâà: äëÿ òåëåâèçèîííîãî ïðîåêòà àíè-
ìàöèÿ çäåñü ÷óäî êàê õîðîøà. Õóäîæ-
íèêè ïðîâåëè íåìàëî âðåìåíè, èçó÷àÿ
ïîâàäêè è ìàíåðó äâèæåíèÿ âîëêîâ,
÷òîáû êàê ìîæíî òî÷íåå âîïëîòèòü èõ
íà ýêðàíå. Ñàì ìèð ñåðèàëà ñêðóïó-
ëåçíî ïðîðàáîòàí è ñòèëèçîâàí ïîä íà-
÷àëî äâàäöàòîãî ñòîëåòèÿ: îá ýòîì ãî-
âîðÿò êîñòþìû ïîëèöåéñêèõ, íàïîìè-
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru)
ðàçûãðûâàþò DVD ñ
ôèëüìîì Vampire Hunter D:
Bloodlust. ×òîáû ïîïàñòü â
÷èñëî ñîèñêàòåëåé ïðèçà,
ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé
ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå
ïîìåòêó «Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! Â æåðåáüåâêå
ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî òå
ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò ê
íàì äî 1 àâãóñòà!

Âîïðîñ:

Íàä êàêîé âèäåîèãðîé íå
ðàáîòàë Éîñèòàêà Àìàíî �
ñîçäàòåëü îáëèêà îõîòíèêà
íà âàìïèðîâ Äè? 

1. Front Mission
2. Kartia
3. Final Fantasy

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì Utena:
Adolescence Mokushiroku
ïîëó÷àåò Àííà Âåíäåðîâà èç
ã. Àíãàðñêà. Ïðàâèëüíûé
îòâåò: çâåðóøêà ×ó-×ó
áîëüøå âñåãî íàïîìèíàåò
íàøåãî ×åáóðàøêó.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÖÈÔÐÛ ÏÏÐÎÄÀÆ ññááîîððííèèêêàà
««ÀÀííèèììààòòððèèööàà»» ââ ÑÑØØÀÀ ííåå óóññòòóóïïààþþòò
ïïððîîääààææààìì DDVVDD-ââååððññèèèè ««ÓÓììððèè,, ííîî ííåå
ññååéé÷÷ààññ»» èè îî÷÷ååððååääííîîããîî ïïååððååèèççääààííèèÿÿ
««ÒÒååððììèèííààòòîîððàà 22»» ÄÄååòòèèùùåå øøååññòòèè òòààëëàà-
ííòòëëèèââûûõõ ððååææèèññññååððîîââ èèììååååòò ââññåå øøààííññûû
ññòòààòòüü ññààììûûìì ððààññêêóóïïààååììûûìì ààííèèììåå
22000033 ããîîääàà..

ÍÎÂÎÉ SSAILOR MOON ��
ááûûòòüü.. ÍÍààîîêêîî ÒÒààêêýýóóòòèè,, ààââòòîîðð îîððèèããèè-
ííààëëüüííîîéé ììààííããèè ïïððîî ääååââîî÷÷ååêê ââ ììààòò-
ððîîññêêààõõ,, ïïîîääòòââååððääèèëëàà ââ ííååääààââííååìì èèíí-
òòååððââüüþþ ííààììååððååííèèåå êêîîììïïààííèèèè TTOOEEII
ââååððííóóòòüü ííàà òòååëëååýýêêððààíí ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ
ÓÓññààããèè èè êêîîììïïààííèèèè,, ííàà ýýòòîîòò ððààçç ââ ââèèääåå
ññååððèèààëëàà ññ ææèèââûûììèè ààêêòòååððààììèè,, àà ííåå
ààííèèììåå.. ÍÍààââååððííÿÿêêàà ññêêîîððîî ññòòààííóóòò èèçç-
ââååññòòííûû ïïîîääððîîááííîîññòòèè ïïððîîååêêòòàà,, ññ êêîîòòîî-
ððûûììèè ììûû ââààññ îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ïïîîççííààêêîî-
ììèèìì..

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÊÊÎÌÏÀ-
ÍÈß AANN EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ââ ööååëëÿÿõõ ððååêê-
ëëààììûû ññââîîååããîî ääååááþþòòííîîããîî ààííèèììåå-ððååëëèè-
ççàà,, ññååððèèààëëàà RRiisskkyy SSaaffeettyy,, ððååøøèèëëààññüü
ââûûëëîîææèèòòüü ââ ññååòòèè ääëëÿÿ ññââîîááîîääííîîããîî ññêêàà-
÷÷èèââààííèèÿÿ ååããîî ïïååððââûûéé ýýïïèèççîîää.. ××èèòòààòòååëëèè
««ÑÑÈÈ»» ííààééääóóòò ååããîî ííàà ííààøøååìì êêîîììïïààêêòò-
ääèèññêêåå ((ììûû ââûûááððààëëèè ââååððññèèþþ ññ ÿÿïïîîííññêêîîéé
îîççââóó÷÷êêîîéé èè ààííããëëèèééññêêèèììèè ññóóááòòèèòòððààììèè))..
RRiisskkyy SSaaffeettyy �� 2244-ññååððèèééííààÿÿ êêîîììååääèèéé-
ííààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ îî òòîîìì,, êêààêê îîááûû÷÷ííààÿÿ
øøêêîîëëüüííèèööàà ííàà÷÷èèííààååòò îîááùùààòòüüññÿÿ ññîî
ññââîîèèììèè ââííóóòòððååííííèèìì ääååììîîííîîìì èè ààííããåå-
ëëîîìì-õõððààííèèòòååëëååìì,, èè ÷÷òòîî èèçç ýýòòîîããîî ââ èèòòîî-
ããåå ïïîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ..  

ÓÂÈÄÅË ÑÂÅÒ 22-éé ííîîììååðð
ïïåå÷÷ààòòííîîããîî ððóóññññêêîîÿÿççûû÷÷ííîîããîî èèççääààííèèÿÿ
AAnniimmeeMMaaggaazziinnee.. ÍÍàà 4400 ññòòððààííèèööààõõ
÷÷èèòòààòòååëëèè ííààééääóóòò îîááççîîððûû ààííèèììåå,, ììààííããèè,,
èèããðð èè ññòòààòòüüèè îî ßßïïîîííèèèè.. ÏÏððèèîîááððååññòòèè
ïïååððââûûéé ââ ÐÐîîññññèèèè ññååððüüååççííûûéé ààííèèììåå-
ôôýýííççèèíí ììîîææííîî ííàà êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èè
êêííèèææííûûõõ ððûûííêêààõõ ÌÌîîññêêââûû èèëëèè ççààêêààççààòòüü
ííàà ññààééòòåå hhttttpp::////wwwwww..aanniimmeemmaa-
ggaazziinnee..nneett..
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ÆÓÐÍÀË PPrroottooccuullttuurree AAddddiiccttss
ïïîîääââååëë ññââîîååîîááððààççííûûåå èèòòîîããèè 22000022 ããîî-
ääàà.. ÏÏîî ììííååííèèþþ ððååääààêêòòîîððîîââ,, ëëóó÷÷øøèèìì
ÒÒÂÂ-ààííèèììåå,, ââûûïïóóùùååííííûûìì øøòòààòòîîââññêêèèììèè
ääèèññòòððèèááüüþþòòîîððààììèè ââ óóøøååääøøååìì ããîîääóó,,
ññòòààëë ññååððèèààëë HHiiss aanndd HHeerr CCuurrccuumm-
ssttaanncceess îîòò ààââòòîîððàà EEvvaannggeelliioonn ÕÕèèääååààêêèè
ÀÀííííîî;; ëëóó÷÷øøèèìì ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûìì
ôôèèëëüüììîîìì îîááúúÿÿââëëååííûû ««ÓÓííååññååííííûûåå
ïïððèèççððààêêààììèè»» ÌÌèèÿÿääççààêêèè;; ëëóó÷÷øøèèìì OOVVAA
((òòîî ååññòòüü ààííèèììåå,, èèççääààííííûûìì ññððààççóó ííàà
ââèèääååîî èè DDVVDD �� ììèèííóóÿÿ êêèèííîî- èè òòååëëååýýêê-
ððààííûû)) ííààççââààíí ääååááþþòòííûûéé ýýïïèèççîîää
MMaaccrroossss ZZeerroo,, ïïîîêêàà ââûûøøååääøøèèéé òòîîëëüüêêîî
ââ ßßïïîîííèèèè.. 

ßÏÎÍÑÊÈÉ NNEWTYPE îîïïóóáá-
ëëèèêêîîââààëë ððààííííèèåå ííààááððîîññêêèè õõóóääîîææííèèêêîîââ
WWeettaa DDiiggiittaall ((ììààññòòååððàà ïïîî ññïïååööýýôôôôååêê-
òòààìì LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss ÏÏèèòòååððàà ÄÄææååêêññîî-
ííàà)) ääëëÿÿ ïïëëààííèèððóóþþùùååããîîññÿÿ ïïîîëëííîîììååòò-
ððààææííîîããîî ôôèèëëüüììàà ïïîî EEvvaannggeelliioonn.. ÌÌûû
ïïððèèââîîääèèìì ççääååññüü ââññåå ïïîîêêààççààííííûûåå ððèè-
ññóóííêêèè.. ÍÍåå èèññêêëëþþ÷÷ååííîî,, ÷÷òòîî êêèèííîîââååððññèèÿÿ
EEvvaannggeelliioonn �� òòîîòò ññààììûûååéé ññååêêððååòòííûûéé
ïïððîîååêêòò ÏÏèèòòååððàà ÄÄææååêêññîîííàà,, îî êêîîòòîîððîîìì
îîíí ããîîââîîððèèòò óóææåå ííååññêêîîëëüüêêîî ëëååòò..

íàþùèå ôîðìó ñîëäàò Ïåðâîé Ìèðî-
âîé, õàðàêòåðíàÿ àðõèòåêòóðà, óñò-
ðîéñòâî ìíîãèõ ìåõàíèçìîâ. Êîíå÷-
íî, çäåñü åñòü âû÷èñëèòåëè, âîçäóõî-
ëåòû è øàãàþùèå òàíêè � íî âûãëÿ-
äÿò îíè òàê, ñëîâíî ïðèäóìàíû è
ñêîíñòðóèðîâàíû áûëè â ïåðâîì äå-
ñÿòèëåòèè ïðîøëîãî âåêà. Êîìïüþ-
òåðíàÿ ãðàôèêà â îñíîâíîì èñïîëü-
çóåòñÿ äëÿ îæèâëåíèÿ ôîíîâ, ïðè-
÷åì öèôðîâûå ýôôåêòû ìàêñèìàëü-
íî îðãàíè÷íî ñî÷åòàþòñÿ ñ ðèñîâàí-
íûìè âðó÷íóþ ïàíîðàìàìè: â Bones
íå î÷åíü-òî ëþáÿò âûñòàâëÿòü CG íà-
ïîêàç. Îñîáûé èíòåðåñ âûçûâàåò òîò
ôàêò, ÷òî ïîäàâëÿþùåå áîëüøèí-
ñòâî íàäïèñåé (âûâåñêè ìàãàçèíîâ,
çàãîëîâêè êíèã è äîêóìåíòîâ, òåêñò
íà êðóãëûõ ìîíèòîðàõ êîìïüþòåðîâ)

âûïîëíåíû íà àáñîëþòíî ïðàâèëüíîì
ðóññêîì ÿçûêå. Ôàíàòè÷íûé Êâåíò íè
íà ìèíóòó íå ðàññòàåòñÿ ñ âåðíîé
âèíòîâêîé è ïîõîäíîé ôëÿæêîé � êîã-
äà îí íàïîëíÿåò ïîñëåäíþþ, íà ñòî-
ëå âèäíåþòñÿ áóòûëêè «Ñòîëè÷íîé» è
«Ìîñêîâñêîé». Äàæå èíòåðôåéñ àòà-
êóþùåãî ãåðîåâ ìåõàíèçèðîâàííîãî
ñòðàæà � ðóññêîÿçû÷íûé: íåîæèäàí-
íî âñïûõèâàþùèå íà ýêðàíå ìàðêå-
ðû «ìèøåíü», «âðàã», «óïðàâëåíèå îã-
íåì» çàñòàâëÿþò ïðåèñïîëíèòüñÿ
ãîðäîñòè çà îòå÷åñòâåííóþ òåõíèêó
áóäóùåãî, ñ òàêèì âíèìàíèåì âîïëî-
ùåííóþ ÿïîíñêèìè àíèìàòîðàìè.

Íåëèøíèì áóäåò óïîìÿíóòü, ÷òî ìó-
çûêó ê Wolf's Rain ïèøåò ãåíèàëü-
íàÿ Éîêî Êàííî, ïîâòîðíî � ñïåöè-

àëüíî äëÿ çàïèñè ñàóíäòðåêà ê ñå-
ðèàëó � ñîáðàâøàÿ ãðóïïó
Seatbelts. Çâóêîâàÿ äîðîæêà, íà÷è-
íàÿ ñî âñòóïèòåëüíîé êîìïîçèöèè
Stray Ñòèâà Êîíòå, çàïèñàííîé â
ñòèëå ðîê-áàëëàä âîñüìèäåñÿòûõ,
è çàêàí÷èâàÿ ôèíàëüíîé ïåñíåé â
èñïîëíåíèè Ìààè Ñàêàìîòî, ïðî-
íèêíóòà ìåëàíõîëèåé � è â òî æå
âðåìÿ ê ñåðäöàì ñëóøàòåëåé èùóò
äîðîãó íîòêè íàäåæäû.

Íà ìîìåíò, êîãäà ïèøåòñÿ ýòà
ñòàòüÿ, â ýôèð âûøëè òîëüêî äâå-
íàäöàòü èç çàïëàíèðîâàííûõ äâàä-
öàòè øåñòè ñåðèé, ïîýòîìó ìû íå â
ïðàâå îöåíèâàòü Wolf's Rain êàê çà-
êîí÷åííîå ïðîèçâåäåíèå. Ñâåæàÿ
ðàáîòà Bones çàìåòíî æåñò÷å,
äåïðåññèâíåå è âî ìíîãîì ãëóáæå,
÷åì Cowboy Bebop, ñ êîòîðûì åå
îáÿçàòåëüíî áóäóò ñðàâíèâàòü. Áå-
çóñëîâíî, áëàãîäàðÿ íåîáû÷íîé
êîíöåïöèè è ïðåêðàñíîìó òåõíè-
÷åñêîìó èñïîëíåíèþ Wolf's Rain
âîéäåò â ÷èñëî íàèáîëåå çíà÷èìûõ
àíèìå-ñåðèàëîâ ïîñëåäíèõ ëåò �
îñòàëîñü äîæäàòüñÿ, êîãäà åãî ëè-
öåíçèðóþò â Øòàòàõ. Ó÷èòûâàÿ ïî-
ïóëÿðíîñòü òâîð÷åñòâà Bones â
Àìåðèêå, ïðîèçîéäåò ýòî íàâåðíÿ-
êà ñîâñåì ñêîðî.

Âå÷íî þíûé ðîáîò Àñòðîáîé íå òàê
äàâíî îòïðàçäíîâàë ñâîé «ïåðâûé»
äåíü ðîæäåíèÿ � â 60-õ ãîäàõ «áîã
ìàíãè» Îñàìó Òýäçóêà óêàçàë 7 àï-
ðåëÿ 2003 ãîäà äàòîé ïîÿâëåíèÿ ãå-
ðîÿ íà ñâåò. Ê ýòîìó çíàìåíàòåëü-
íîìó ñîáûòèþ Sony ïðèóðî÷èëà
ñòàðò íîâîãî ñåðèàëà ñ «ìîãó÷èì
Àòîìîì» â ãëàâíîé ðîëè. «Àñòðî-
áîé» 2003 ãîäà ìîæåò ñëóæèòü
îáàçöîì äëÿ ëþáîé ñòóäèè, ñîçäàþ-
ùåé òåëåâèçèîííóþ àíèìàöèþ: áëà-
ãîäàðÿ íåîáû÷íî âûñîêîìó áþäæå-
òó êà÷åñòâî êàæäîé ñåðèè (âñåãî èõ
çàïëàíèðîâàíî 50) ïðîñòî îòìåí-
íîå. Àâòîðàì òàêæå óäàëîñü áå-
ðåæíî ñîõðàíèòü è ìèðîëþáèìûé
íàñòðîé, ïðèñóùèé âñåì òâîðåíèÿì
ïîêîéíîãî Òýäçóêè � â îòëè÷èå îò

ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà ñåãîä-
íÿøíèõ ãåðîåâ, Àñòðîáîé ïðåäïî-
÷èòàåò èñêàòü âûõîä èç ëþáîé, äà-
æå ñàìîé îïàñíîé ñèòóàöèè, íå ïðè-
áåãàÿ ê íàñèëèþ. Äèçàéí ïåðñîíà-
æåé âîñõîäèò îðèãèíàëüíûì òðàäè-
öèÿì è ñèëüíî íàïîìèíàåò äðóãîå
íåäàâíåå àíèìå � ñíÿòûé Ðèíòàðî
ïîëíîìåòðàæíûé «Ìåòðîïîëèñ».

ÂÎÏÐÎÑ Ê ×ÈÒÀÒÅËßÌ

ÎÄÈÍ ÈÇ ÎÒÂÅÒÈÂØÈÕ ÏÎËÓ×ÈÒ DVD!

!
Ïðîñèì âñåõ ÷èòàòåëåé «Áàíçàé!» ïðîÿâèòü àêòèâíîñòü è îòâåòèòü íà íàø âîïðîñ. Åñëè âàì èíòåðåñíî èçäàíèå, ãäå ïå÷àòàëàñü
áû ìàíãà (ÿïîíñêèå êîìèêñû), íàñêîëüêî ÷àñòî âû ìîãëè áû ïðèîáðåòàòü òàêîé æóðíàë ïî öåíå íèæå 80 ðóáëåé?

1. Ðàç â ìåñÿö.
2. Äâàæäû â ìåñÿö.
3. Ìíå íåèíòåðåñåí æóðíàë ìàíãè.

Ñâîè îòâåòû íàïðàâëÿéòå ïî àäðåñó: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» (ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «Âîïðîñ
«Áàíçàé!»). Ñðåäè ïðèñëàâøèõ îòâåòû áóäåò ðàçûãðàí ïðèç îò MC Entertainment � DVD ñ ëèöåíçèîííûì àíèìå-ôèëüìîì «Êàéò»!

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÀÑÒÐÎ-ÁÎß!



Ïî÷åìó-òî àìåðèêàíöû ñ÷èòàþò
ýòî íèøåâûì ðåëèçîì. Äåñêàòü,
ãäå æå âèäàíî, ÷òîáû êîìåäèé-

íûé ïîëóõåíòàéíûé ñáîðíèê íðà-
âèëñÿ âñåì? Îòå÷åñòâåííûé îïûò
ñîâåðøåííî ïðîòèâîïîëîæåí �
îí ïîêàçûâàåò, ÷òî 50 ñîñòàâëÿ-
þùèõ Colorful! ìèíè-èñòîðèé ïî-
ðàäóþò ëþáîå âìåíÿåìîå ÷åëî-
âå÷åñêîå ñóùåñòâî ïîñòïóáå-
ðòàòíîãî ïåðèîäà: âñåãäà âåäü
ïðèÿòíî, êîãäà íà òåìó ñåêñà øó-
òÿò îñòðîóìíî è áåç ïðèìåñè ïî-
õàáùèíû. Âðîäå êàê â Golden
Boy � òîëüêî ÷àùå è... ì-ì... íàñû-
ùåííåå. Êñòàòè, îöåíèòå ñïåöè-
àëüíóþ îáëîæêó, êîòîðóþ ìîæíî
ñëîæèòü òàê, ÷òîáû íà ëèöåâîé

ñòîðîíå áûëè èçîáðàæåíû òðó-
ñèêè îäíîé èç òðåõ (!) ðàñöâåòîê.
×òî òóò ãîâîðèòü, íàø âûáîð! 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
COLORFUL!
Ðåæèññåð ÐÐþòàðî ÍÍàêàìóðà,
1999
!!!!!

Ðåäêîñòü â íàøè äíè � àíèìå ïî
ôàéòèíãó. Õîòÿ ïîëíîìåòðàæíèê
Street Fighter II è ìèíè-ñåðèàë

Darkstalkers ìîæíî íàçâàòü
áîëåå-ìåíåå óäà÷íûìè, Tekken,
Samurai Spirits, Fatal Fury, Power
Stone, Gowkaiser è Toshinden ïî-
âåçëî êóäà ìåíüøå, è ñ êîíöà äå-
âÿíîñòûõ âîëíà èãðîâûõ ýêðàíè-
çàöèé ïîøëà íà óáûëü. Ïàðà
OVA-ýïèçîäîâ Power Stone �
îäèí èç åå ïîñëåäíèõ òèõèõ
âñïëåñêîâ. Ñêó÷íàÿ, ìîíîòîííàÿ
âàðèàöèÿ äàâíî çíàêîìîãî ïî
«Ëþäÿì Èêñ» ñþæåòà î ïðåñëå-
äîâàíèè îáùåñòâîì ýêñòðàñåí-
ñîâ ñ ìîìåíòàëüíî çàáûâàþùè-
ìèñÿ ãåðîÿìè è ñëàáîâàòîé àíè-
ìàöèåé ïîåäèíêîâ � òîãî äðàéâà,

êîòîðûé ìîæíî áûëî èñïûòàòü
ïðè èãðå â Psychic Force íà PS one
èëè Dreamcast, íåò è â ïîìèíå. 

PSYCHIC FORCE
Ðåæèññåð ííåèçâåñòåí,  11999
!!!!!

×òî äåëàòü, åñëè íà ïëàíåòó íà-
ïàëè ïðèøåëüöû, à âàø ãèãàí-
òñêèé ðîáîò � ãîðà ìîðàëüíî óñ-

òàðåâøåé ðóõëÿäè? Èðîíèçèðóþ-
ùèé íàä èñòîðèÿìè î áîåâûõ ðî-
áîòàõ ñåðèàë, êàê íè ñòðàííî,
îòâå÷àåò íà ìíîãèå âîïðîñû,
áåñïîêîÿùèå ôýíîâ ñî âðåìåí
Grendizer: âî ñêîëüêî îáõîäèòñÿ
ñîäåðæàíèå ãèãàíñêîãî ðîáîòà;
÷òî áûâàåò ñ ïîòåðÿâøèìè êðîâ â
ðåçóëüòàòå ñðàæåíèÿ òèòàíîâ
æèòåëÿìè ãîðîäà; êàê êîìïåíñè-
ðóþòñÿ óáûòêè îò ïîäîáíîé âîåí-
íîé ïðîãðàììû... È âñå ýòî � ñ íå-
èçìåííûì þìîðîì! Îòëè÷íîå
ðàçâëå÷åíèå îò àâòîðîâ Martian
Successor Nadesico, îïðîìåò÷è-

âî íåäîîöåíåííîå ðîññèéñêèì
ôýíäîìîì. Ïðàâäà, î÷àðîâàø-
êè âðîäå Ðóðè èç Nadesico âû
òóò íå íàéäåòå � íî è áåç ìàëî-
ëåòíèõ êðàñàâèö çäåñü åñòü íà
÷òî ïîëþáîâàòüñÿ. 

DAI-GUARD VOL. 1:
HOSTILE TAKEOVER
Ðåæèññåð ÑÑýéäçè ÌÌèäçóñèìà,
2001
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))



GOMER. Z
Ïðèâåòñòâóþ âñåõ ëþáèòåëåé êîìïü-
þòåðíûõ èãð!

«Ñòðàíà», íå ñëóøàé íèêàêóþ Êñåíèþ èç ã. Ìîñê-
âû è ïîäîáíûõ åé ôàíàòè÷íûõ ïîêëîííèêîâ PS2,
êîòîðûå ïûòàþòñÿ ðàçâåñòè âàñ íà DVD-äèñê.
Ïîòîì íà÷íóò âîçðàæàòü Xbox�íèêè è
GameCube�ñòû è ïîòðåáóþò òîãî æå ñàìîãî (òè-
ïà: «à ïðî íàñ çàáûëè!?»). È ÷òî òîãäà, îäèí íî-

ìåð PC-äèñê, âòîðîé PS2, òðåòèé Xbox è òàê äà-
ëåå?! ß, êîíå÷íî, ïîíèìàþ, ÷òî PS2 áîëåå ðàñï-
ðîñòðàíåíà â Ðîññèè, ÷åì äðóãèå êîíñîëè, íî
ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì, PC CD-ROM � ñàìûé
óäîáíûé ôîðìàò äëÿ äèñêà. Êîíñîëè ïðèõîäÿò è
óõîäÿò, à PC îñòàåòñÿ. Íåóæåëè ó âëàäåëüöåâ
PS2, Xbox, GC íåò äðóçåé, èìåþùèõ êîìïüþòåð,
ó êîòîðûõ ìîæíî ïðîñìîòðåòü äèñê? Íàì (PC-
øíèêàì) ñ ýòèì ãîðàçäî òðóäíåé è íàñ íàìíîãî
áîëüøå, îñîáåííî â óäàëåííûõ óãîëêàõ Ðîññèè,
ãäå PS2 âîîáùå íå ïðåäñòàâëåíà. È ïîëó÷àåòñÿ,
÷òî äèñê äëÿ PS2 âîîáùå áóäåò ïðîïàäàòü. 
Íåñêîëüêî ïðåòåíçèé. Âåðíåìñÿ ê òîìó íîìå-
ðó, ãäå âû ïîäâîäèëè èòîãè 2002 ãîäà. Êàê âû
ìîãëè â íîìèíàöèè RACING ÃÎÄÀ ïîñòàâèòü íà
ïåðâîå ìåñòî Grand Prix 4 è F1 2002 îò EA? Âû
÷òî, â íèõ íå èãðàëè? F1 2002 íå ïîïàäàåò äà-
æå â ïûëü GP4.Òàêîãî èçâðàùåíèÿ íàä F1 ÿ
åùå íå âèäåë. Ñîçäàòåëè F1 2002 ïîèçäåâà-
ëèñü íà ñëàâó. Óáîãèå ìîäåëè áîëèäîâ, óçêèå
òðàññû (÷òî íå ñîîòâåòñòâóåò äåéñòâèòåëü-
íîñòè), è åùå ìíîãî ÷åãî, ñåé÷àñ íå âñïîì-
íèøü. Çàòî õîðîøî çàïîìíèë Uninstall.exe. À
GP4 îäíîçíà÷íûé ëèäåð â ýòîé íîìèíàöèè!
Ïî÷åìó óæå òðè íîìåðà ïîäðÿä (íà ìîìåíò íàïè-
ñàíèÿ ïèñüìà) íà äèñêå íåò îáíîâëåíèÿ AVP, à ýòî

îäíà èç ìíîãèõ ïðè÷èí ïîêóïêè æóðíàëà. Õîòå-
ëîñü áû íà ñòðàíèöàõ âàøåãî æóðíàëà âèäåòü
ðóáðèêó, ïîñâÿùåííóþ ðàçðàáîò÷èêàì è èçäàòå-
ëÿì èãð. Ðàçâå ýòî íå èíòåðåñíî, óçíàòü ïîáîëüøå
î EA, Blizzard, Nival, Capcom è ìíîãèõ äðóãèõ? Óç-
íàòü, êîãäà è êåì îíè áûëè îáðàçîâàíû, èç êàêîé
îíè ñòðàíû, êàêèå ðàáîòàþò âåäóùèå ïðîãðàì-
ìèñòû, íàä ÷åì ðàáîòàþò è åùå ìíîãî ÷åãî èíòå-
ðåñíîãî. Âåäü ýòî íàøà ñ âàìè èñòîðèÿ. Â íîâîñ-
òÿõ â êîëîíêå «êîðîòêî», âû ñîîáùàåòå, ÷òî êòî-
òî îáàíêðîòèëñÿ, êòî-òî îáúåäèíèëñÿ, à õîòåëîñü
áû ïîêîíêðåòíåå. Íàñ÷åò ðàçäåëà «æåëåçî», âñå
ïðîñòî ñóïåð, íà âûñøåì óðîâíå, òàê äåðæàòü!
P.S. PC-RULEZ!

apostnikov@yandex.ru

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ïðèâåò! Ñðàçó ê äèñêó � âîïðîñ
àêòóàëüíûé, ìíîãî îáñóæäàåìûé. Òû íåïðàâ, äóìàÿ,
÷òî «Xbox�íèêè» ïîòðåáóþò îñîáûé äèñê. È PC, è
PS2, è Xbox ïîääåðæèâàþò DVD-ôîðìàò
(GameCube ñ åãî ìèíè-äèñêàìè ñþäà, êîíå÷íî, íå
âïèñûâàåòñÿ). Îäíàêî ýòî íå ïîçâîëÿåò íàì ïðèíÿòü
ðåøåíèå î òîòàëüíîì ïåðåõîäå íà DVD. Ëþáîïûòíàÿ
èíôîðìàöèÿ: â çàïàäíûõ ñòðàíàõ, ãäå óðîâåíü æèç-
íè âûøå, äàëåêî íå âñå æóðíàëû ïåðåøëè íà DVD.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Êîëëåãà Ïåðåñòóêèí íàïèñàë íàñòîëüêî ïåññèìèñòè÷íîå âñòóïëåíèå ê
ðóáðèêå, ÷òî õîòü âåøàéñÿ. Ñêó÷íî åìó èãðàòü � ÷òî òû áóäåøü äåëàòü?
Ïðèñòàâêà, äåñêàòü, ïûëüþ çàðîñëà, PC ñòî ëåò íå âêëþ÷àëñÿ, GBA � è
òîò çàáðîøåí. Íå âñòóïëåíèå, à ôîðìåííàÿ çàóïîêîéíàÿ ðå÷ü. Óçðåâ
òàêîå äåëî, Íà÷àëüñòâóþùèé Îðãàí ïðèíÿë ðåøåíèå: èíòðî ðóáðèêè
ïåðåïèñàòü, à Ïåðåñòóêèíà îòðÿäèòü â íåäåëüíóþ âàêàöèþ, èíà÷å
ãîâîðÿ îòïóñê � ïóùàé íà òðàâêå ïîëåæèò, â ôóòáîë, òàì, ïîãîíÿåò.
Ñòðîãàÿ èãðîâàÿ äèåòà, âñå äåëà, âû ïîíèìàåòå.
Ïîýòîìó îòâåòû íà ïèñüìà ñåãîäíÿ îò Ïåðåñà, à âñòóïëåíèå � îòíþäü.
Òåìû ñëåäóþùèå: DVD äëÿ «ÑÈ», êèáåðñïîðò, DMC, Bloodrayne. ×èòàåì!
Ñ ëþáîâüþ, Âàëåðèé «Ëîðà Ïàëìåð» Êîðíååâ.

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP

ÈÒÎÃÈ ÄÂÓÕ ÊÎÍÊÓÐÑÎÂ! ÍÀÉÄÈ ÑÂÎÅ ÈÌß!
ÈÒÎÃÈ ÆÅËÅÇÍÎÃÎ ÊÎÍÊÓÐÑÀ ÎÒ ABIT
Â ýòîì ñëó÷àå (ïî÷åìó � íå çíàþ) ìû áûëè äîáðåå. È âîïðîñû íå âûçâàëè èñòåðèê.
Çäåñü âûèãðûâàë ñàìûé ðàñòîðîïíûé, è ïåðâûå òðè ïèñüìà ôàêòè÷åñêè çàâåðøèëè

êîíêóðñ. 

1 Äàòà îñíîâàíèÿ êîìïàíèè ABIT � 1989 ãîä (îòâåò À).

2 OTES � ýòî Outside Thermal Exhaust System (îòâåò
À).

3 Ñâîþ ðîäîñëîâíóþ òåõíîëîãèÿ OTES âåäåò îò
ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ íîóòáóêîâ (èëè îò ðîññèéñ-

êîé ñòàðîé ðàçðàáîòêè «òåïëîâîé òðóáêè»)
(îòâåò Á).

4 Ñåðèëëåëü � ýòî ïåðåõîäíèê, ïîçâîëÿ-
þùèé ïîäêëþ÷èòü ñòàðûé âèí÷åñòåð (ÀÒÀ)

ê èíòåðôåéñó Serial ATA (îòâåò Â).

5. Äëÿ ðàçãîíà ñèñòåìû â ïëàòàõ ABIT
èñïîëüçóåòñÿ òåõíîëîãèÿ SoftMenu (îòâåò À).

Ïîáåäèòåëè: 
1. Áàõìóòîâ À.Ì.

2. Çîòîâ 
Êëèì Ñåðãååâè÷.
Ïåðìñêàÿ îáë.

3. Ëÿëÿêèí 
Íèêèòà Àíàòîëüåâè÷. 

ã. Âëàäèâîñòîê.

ÈÒÎÃÈ ÀÍÊÅÒÈÐÎÂÀÍÈß
Â ïåðâóþ î÷åðåäü «Ñòðàíà èãð» áëàãîäàðèò âñåõ çà ïîíè-
ìàíèå âàæíîñòè äàííîé àêöèè. Ìû ïîëó÷èëè ãèãàíòñêîå êî-
ëè÷åñòâî ïèñåì ñî âëîæåííûìè àíêåòàìè, ÷òî ïîçâîëèëî
íàì ÷åò÷å ïðåäñòàâèòü ñåáå íàøó àóäèòîðèþ è íàèáîëåå
ïðàâèëüíî ïîíÿòü åå îñíîâíûå òðåáîâàíèÿ ê íàïîëíåíèþ
æóðíàëà. Öåííûå ïðèçû çà ó÷àñòèå ïîëó÷èëè:

1. Ïàðàìîíîâ Ñ. À. 
2. Ïóñòîâàëîâ Þ. Â.

3. Ïåòóõîâ À. À.

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ! Ïðîñüáà ñâÿçàòüñÿ ñ ðåäàêöèåé ïî ýëåêò-
ðîííîìó àäðåñó magazine@gameland.ru (â òåìå óêàæèòå
íàçâàíèå êîíêóðñà) èëè ïî òåëåôîíó: 935-70-34. 
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

Ïîýòîìó ñïåøèòü â äàííîì ñëó÷àå ìû
íå áóäåì. 
Òû ïðàâ, ñ íàøèì äâóõíåäåëüíûì öèê-
ëîì ìû ïðîñòî îáÿçàíû äàâàòü áîëü-
øå èíôîðìàöèè î âåäóùèõ ðàçðàáîò-
÷èêàõ è èçäàòåëÿõ ìèðà. Áóäü, óâåðåí,
ìû ðàáîòàåì â ýòîì íàïðàâëåíèè. 

ØÀËÀÔÀÒ ÀËÅÊ-
ÑÅÉ AKA X-ZIPPER 
Ïðèâåò, «ÑÈ»! Ïðèâåò,

Ðîìàí! ß áîëüøîé ïîêëîííèê æóð-
íàëà «Ñòðàíà Èãð».
ß ïîêóïàþ åãî íà 50% èç-çà òâîåé
ðóáðèêè «Êèáåðñïîðò». Òî, ÷òî òû
äåëàåøü � êðóòî. Íî ìíå êàæåòñÿ,
÷òî êèáåðñïîðò ðàçâèâàåòñÿ î÷åíü
ìåäëåííî, è ïîýòîìó ÿ õî÷ó ïðåäëî-
æèòü òàêóþ âåùü: à ÷òî, åñëè çà-
ïóñòèòü àêöèþ ïî ïîèñêó òàëàíòîâ?
Ïîñóäè ñàì, íå ó êàæäîé õîðîøåé
êîìàíäû (C-S, Q3 èëè UT2003)
åñòü âîçìîæíîñòü ïðîáèòüñÿ â
«âûñøóþ ëèãó», òî åñòü ñòàòü ïðî-
ôåññèîíàëàìè è ïîäíÿòü ñâîé óðî-
âåíü èãðû, ÷òîáû ðàçîðâàòü êàêèõ-
íèáóäü øâåäîâ. Íà Ðóñè òàëàíòîâ
ìíîãî, íàäî òîëüêî ïîèñêàòü. Ñåé-
÷àñ ñèòóàöèÿ â ðîññèéñêîì êèáåðñ-
ïîðòå íå î÷åíü õîðîøàÿ. Ìíå (è íå
òîëüêî ìíå) íå ïîíðàâèëñÿ óõîä
Cooller�a èç ASUS|Ñ58. Íàñòîðàæè-
âàåò óõîä Rado èç êîìàíäû Ì19.
Îíà óæå íå òàê ñèëüíà, êàê ïðåæ-
äå. Êóäà ïðîïàë uNkind?! Áîëüøèí-
ñòâî ãîâîðèò î «ñìåðòè» Quake III,
íî ÿ â ýòî íå âåðþ. Åñëè áû íå «Êâà-
êà», íàâåðíîå, è íå áûëî áû êèáå-
ðñïîðòà. ß äóìàþ, ÷òî íèêòî íå
äàñò åé âîò òàê ïðîñòî óìåðåòü.
Åùå ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ìàëî íîâûõ
èãðîêîâ è êîìàíä. Òàê è áóäåì òîð-
÷àòü íà îäíîì ìåñòå? C58, ForZe,
M19, Red Devils, Touchstars � è òàê
äî áåñêîíå÷íîñòè. Íóæíû íîâûå òà-
ëàíòû! 

cluchic@muravlenko.ru

Polosatiy: Ïðèâåò, Àëåêñåé! Êèáåðñïîð-
òó äåéñòâèòåëüíî íå õâàòàåò ãëîòêà
ñâåæåãî âîçäóõà. Âî ìíîãîì ýòî ñâÿçà-
íî ñ íåäîñòóïíîñòüþ ïîñëåäíèõ íîâè-
íîê. Íàïðèìåð, UT2003 «òîðìîçèò» íà
êîìïüþòåðå ó áîëüøèíñòâà ëþäåé è,
ñîîòâåòñòâåííî, èãðàþò â íåå åäèíèöû.
Åùå îäíà ïðè÷èíà ìåäëåííîãî ðàçâè-
òèÿ � âûñî÷àéøèé óðîâåíü ðîññèéñêèõ
êèáåðñïîðòñìåíîâ, ñïåöèàëèçèðóþ-
ùèõñÿ íà 3D-øóòåðàõ. Ïîòåíöèàëüíûå
íîâè÷êè äàæå íå ïûòàþòñÿ íà÷èíàòü
òðåíèðîâêè, òàê êàê íå âåðÿò â ñâîé óñ-
ïåõ. Òåïåðü ïåðåéäó ê äðóãèì âîïðî-
ñàì. uNkind íèêóäà íå ïðîïàë, à ïî-
ïðåæíåìó óâëå÷åí Quake III. Ïðîñòî â
ïîñëåäíåå âðåìÿ ïðîâîäèòñÿ íå òàê
ìíîãî òóðíèðîâ, äîñòîéíûõ âíèìàíèÿ.
Rado ïîêèíóë êîìàíäó M19 â ñâÿçè ñ
ïåðååçäîì èç Ïèòåðà â Åêàòåðèíáóðã.
È «Êâàêà» «óìèðàòü» íå ñîáèðàåòñÿ,

òàê êàê ÿâëÿåòñÿ ñàìîé çðåëèùíîé êè-
áåðñïîðòèâíîé äèñöèïëèíîé âñåõ âðå-
ìåí è íàðîäîâ. Òàê ÷òî, Àëåêñåé, íå ãî-
ðþé. Ïðîðâåìñÿ!

ELVEN 
Õà! 
Ãëàãîë! Ïðèçíàþñü,

êîãäà ÿ òåáÿ óâèäåë â äðåâíèõ
âûïóñêàõ «ÑÈ» (ÁÎËÜØÈÅ òà-
êèå, íà ïëîõîé áóìàãå) ÿ ÷óòü íå
óìåð. ÂÀÌÏÈÐ! Äî íåäàâíåãî
âðåìåíè ó ìåíÿ ñêëàäûâàëàñü
î÷åíü áîëüøàÿ íåïðèÿçíü ê òå-
áå. È âîò òâîÿ ôîòêà â íîâîãîä-
íåì âûïóñêå. Êðóòî! À âîò òâîå
ëèöî íà ôîíå ïëàêàòîâ «Áëèöê-
ðèã» («âåëèêîëåïíàÿ ÷åòâåð-
êà»). Êëàññ. Âîò òàêîé òû íóæåí
÷èòàòåëÿì. Êñòàòè, íå ïîäñêà-
æåøü, êàêîé ïðîãîé ìîæíî ðå-
çàòü, à ïîòîì ñêëåèâàòü .avi-
ôàéëû?
Ïåðåñòóêèí. Òâîè îáçîðû ìíå îñî-
áåííî ïðèÿòíî ÷èòàòü. Ñ÷èòàþ òå-
áÿ ïèñàòåëüñêèì èäåàëîì. Òàê
äåðæàòü!
Ïîìîðöåâ. Íà ìîåãî ïàïó ïîõîæ.
×òî åùå ìîæíî ñêàçàòü?
Ùåðáàêîâ. Õîðîøî âûõîäèøü íà
ôîòêàõ � â ðåàëå ñ òîáîé ïîêà íå
îáùàëñÿ. Î÷åíü èíòåðåñíûé ÷åëî-
âåê.
Êóïåð. À âîò íà òåáÿ ÿ ñèëüíî îáè-
æåí (ïîêèíóòü «Âåëèêèé Äðàêîí»!)
Òû âèäåë, âî ÷òî îí áåç òåáÿ ïðåâ-
ðàòèëñÿ?! Ñ ãëàç äîëîé, ïðåäà-
òåëü...
Òîðèê. Ìíå íå÷åãî åìó ñêàçàòü. Â
ïîñëåäíèé ìîìåíò ÿ ïåðåñòàë çà-
ìå÷àòü åãî ñòàòüè.
Îñòàëüíûì � ôèãó! Áîëüøå íàäî â
æóðíàëàõ ïîÿâëÿòüñÿ!

elven_13_log@mtu-net.ru

Îñòàëüíûå: Ôèãó âîçâðàùàåì! Êñòà-
òè, Ãëàãîë òåáå ðàññêàçàë, êàê ðå-
çàòü, à ïîòîì ñêëåèâàòü .avi-ôàéëû?
Íåò? Èíòåðåñíî, ïî÷åìó?
Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ïðèâåò. ×òî åùå
çà íîâîñòü ïðî Ãëàãîëà â äðåâíèõ âû-
ïóñêàõ «ÑÈ»? Òàêîãî íå ìîæåò áûòü,
ïîòîìó ÷òî íå ìîæåò áûòü íèêîãäà! 

ÀÍÀÑÒÀÑÈß 
Äîðîãèå ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíû Èãð», à âû çíàå-

òå, ÷òî âñÿ Ìîñêâà äåðæèòñÿ íà ðå-
áÿòàõ ñî âñåé ñòðàíû (íà âàøåì
ÿçûêå � íà ïðîâèíöèàëàõ!). Äà,
Ìîñêâà ýòî åùå íå âñÿ ñòðàíà! Åñ-
ëè áû ñìåëûå, óìíûå, òàëàíòëèâûå
äåâóøêè è þíîøè íå åõàëè ïîêî-
ðÿòü ñòîëèöó è â êîíå÷íîì ñ÷åòå íå
çàâîåâûâàëè åå, Ìîñêâû áû íå áû-
ëî. Ïî÷åìó? Ïîòîìó ÷òî òàëàíòû
ðîæäàþòñÿ íå òîëüêî â Ìîñêâå è
Ïîäìîñêîâüå, êàê äóìàþò âñå

#13(142)



ìîñêâè÷è! Êîðî÷å, ñòîëèöà íàøåé ðîäèíû ñòî-
èò íå íà ìîñêîâñêèõ óìàõ! ß äóìàþ, âû ïîíÿëè
ìîè ñóìáóðíûå ýìîöèîíàëüíûå ñëîâà è èõ
ñìûñë. Âû ïîíÿëè, ê ÷åìó ýòî, ÿ âàì ãîâîðþ? Õà-
õà! Ïî-ìîåìó, ëåãêî äîãàäàòüñÿ. Ïðè÷èíîé âñå-
ìó ÿâëÿåòñÿ æóðíàë #10 (139), òî÷íåå, ñòðàíè-
öà 4. ß äóìàþ, íàèáîëåå ñîîáðàçèòåëüíûå óæå
äîãàäàëèñü. Íó ÷òî æ, îáúÿñíþ äëÿ íåïîíÿòëè-
âûõ, ïðè÷èíà � âàøå ïðèãëàøåíèå ê ñîòðóäíè-
÷åñòâó àâòîðîâ è ò.ä., è ò. ï.
Ó âàñ êòî-íèáóäü ïðîâåðÿåò òåêñòû, ñòàòüè è
âñå òàêîå ïåðåä òåì, êàê æóðíàë ïîïàäåò â ðó-
êè ÷èòàòåëÿì? Â âàøåì æóðíàëå, äîðîãàÿ ðå-
äàêöèÿ, äâà ïðîòèâîðå÷èÿ! Â ðóáðèêå «Îáðàò-
íàÿ ñâÿçü» ìîëîäîé ÷åëîâåê ïî èìåíè À. Íàçà-
ðîâ ñïðàøèâàåò, äîñëîâíî: «Ìîãó ëè ÿ ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â ñîçäàíèè æóðíàëà?..» Ìîëîäåö (óäà-
ðåíèå íà ïåðâîì ñëîãå) Àëåêñ Ãëàãîëåâ îòâå÷à-
åò åìó: «Â âåäóùåì ðîññèéñêîì èãðîâîì æóð-
íàëå íåò íîâè÷êîâ; çäåñü ðàáîòàþò òîëüêî
ïðîôåññèîíàëû». Âåðíåìñÿ ê ñòðàíèöå 4, äîñ-
ëîâíî: «ÂÍÈÌÀÍÈÅ!!! Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð»
ïðèãëàøàåò ê ñîòðóäíè÷åñòâó àâòîðîâ», íó è
äàëüøå âñÿ ëàáóäà. Îäíîçíà÷íî, ÊÀËÀÌÁÓÐ!
À òåïåðü ïîäðîáíåå î ñîäåðæàíèè ýòîãî, õà-
õà, ïðèãëàøåíèÿ. Ìîñêâè÷è, ãîâîðèòå, æèòåëè
Ïîäìîñêîâüÿ, ïèòåðöû? Íó ÷òî æ, ÿ ïîíÿëà,
÷òî ÂÅÄÓÙÅÌÓ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÌÓ ÆÓÐÍÀËÓ Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ àáñîëþòíî
íàïëåâàòü íà áîëüøóþ (óäàðåíèå íà ïåðâîì
ñëîãå) ïîëîâèíó ñâîèõ ÷èòàòåëåé, è ðåäàêöèè
æóðíàëà àáñîëþòíî âñå ðàâíî, ÷òî äóìàþò ÷è-
òàòåëè ïî ýòîìó ïîâîäó (ïî ïîâîäó ñòàòüè).
Ëàäíî, íå îïðàâäûâàéòåñü, òåïåðü ïîíÿòíî,
÷òî «Ñòðàíà Èãð» èùåò òîëüêî ñàìûå ëåãêèå
ïóòè. Õà, à åùå âåäóùèé æóðíàë. Âû äàæå íå
ïîíèìàåòå, ÷òî âû íàäåëàëè! Ëàäíî, âû áû íå
âçÿëè íèêîãî èç äðóãîé ñòðàíû â ñâîé «âåäó-
ùèé», äàæå åñëè áû ïðåäëîæèëè; íî âàøà
ÃËÀÂÍÀß ÎØÈÁÊÀ � âû íå äàëè øàíñà, øàíñà
òàêîé òàëàíòëèâîé ñòðàíå! Ìîãó ñäåëàòü âû-
âîä: âû ñîâåðøåííî íå ðàçáèðàåòåñü â ÷åëîâå-
÷åñêîé ïñèõîëîãèè. Êñòàòè, â óêàçàíèè âîçðàñ-
òà âû íå ïðàâû. Ëó÷øå áû ñ 18 äî 24 ëåò óêàçà-
ëè, íó äà ëàäíî, âû âñå ðàâíî âîçüìåòå ñâîèõ
ìîñêâè÷åé ïî ìåñòó æèòåëüñòâà.
P.S. Íå óäèâëþñü, åñëè âû íå îòðåàãèðóåòå íà
ìîå ïîñëàíèå.
Ýõ, ìîñêâè÷è...

nasty_hedgehog@front.ru

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ïðèâåò! Îáîæàþ òàêèå ïèñüìà!
Ãîðÿ÷èå, îáæèãàþùèå, ãíåâíûå! Åñòü ÏÎÇÈÖÈß!
Àíàñòàñèÿ, ïîíèìàþ, îáèäíî îñòàâàòüñÿ â ñòîðîíå,
êîãäà äðóãèõ ïðèãëàøàþò â «âåäóùèé». Äóìàåøü,
ðóêà Ìîñêâû? Íå-à. Áðàëè áû äàæå èç Âåðõîÿíñêà
(ãîðîä çà Ïîëÿðíûì êðóãîì), áûëî áû íîðìàëüíîå
ñîîáùåíèå ìåæäó ðîññèéñêèìè ðåãèîíàìè! Ê ñîæà-
ëåíèþ, óäàëåííûå àâòîðû íå ìîãóò ðàáîòàòü ñ îáçî-
ðàìè. Ïðè íàøåì ãðàôèêå îíè ïðîñòî íå óñïåâàþò
äîñòàâàòü íóæíûå äèñêè. À âåäü èìåííî íà îáçîðàõ
ñòðîèòñÿ íàøå èçäàíèå! È îáúÿâëåíèÿ ìû äàåì
âñåãäà ñ ïðèöåëîì, ÷òî íàéäåòñÿ ïàðà-òðîéêà îò-
ëè÷íûõ ðåöåíçåíòîâ � ÿðîñòíûõ, íåòåðïèìûõ è ïðèí-
öèïèàëüíûõ. Ëþäè, ñòàâÿùèå ñâîåé ðóêîé ôèíàëü-
íóþ îöåíêó èãðû, � âûñøàÿ êàñòà àâòîðñêîãî ñîñòà-
âà «ÑÈ». Ïîýòîìó, äîðîãèå ìîè, íå ðóãàéòå «ìîñêà-
ëåé» èç «Ñòðàíû»! Ìû äàåì øàíñ òàëàíòëèâîé ñòðà-
íå, íî ñòàðàåìñÿ çàêèíóòü ñâîé íåâîä òóäà, ãäå ýòè

òàëàíòû êó÷êóþòñÿ. Ñîãëàñèñü, ÷òî â «çàáèòûõ» ïîä
çàâÿçêó èãðàìè Ìîñêâå è Ïèòåðå íóæíûõ íàì ïðî-
ôåññèîíàëîâ íàéäåòñÿ íå â ïðèìåð áîëüøå. Î âàñ
æå, â êîíöå êîíöîâ, çàáîòèìñÿ � ÷òîáû ìàòåðèàëû
øëè ðîâíî, áåç çàäåðæåê è îïîçäàíèé. À ïîìî÷ü
«ÑÈ», ïîó÷àñòâîâàòü â ñîçäàíèè «âåäóùåãî» ìîæíî
íå òîëüêî â êà÷åñòâå àâòîðà. Ñëåäèòå çà àíîíñàìè
è îáúÿâëåíèÿìè!

Ñ ÓÂÀÆÅÍÈÅÌ È ÍÀÈ-
ËÓ×ØÈÌÈ ÏÎÆÅËÀÍÈß-
ÌÈ, KEMAR

Ïðèâåò, Âèêòîð!!!
Ïî÷èòàë òóò íåäàâíî Âàøó ñòàòüþ ïðî
BloodRayne è áûë â óæàñå. Âîò ýòî, íàïðèìåð,
êàê ïîíèìàòü � «Êîãäà èãðó ñðàâíèâàþò ñ
Shadow Man � çíà÷èò, âñå î÷åíü ïëîõî» � à
êòî, êðîìå Âàñ, ñðàâíèâàåò åå ñ Shadow Man?
Åå íàäî ñðàâíèâàòü ñ Devil May Cry è èæå ñ íåé.
BloodRayne � ýòî ñìåñü Tomb Raider+Blood
Omen+Max Payne. Íè î êàêîì óùåðáíîì
Shadow Man�å è ðå÷è íå èäåò. Nocturne, áåç
ñîìíåíèÿ, õîðîøàÿ èãðà, íî íå áîëåå. À âåäü-
ìó èç Áëýð âû äàâíî óæå ñàìè ðàññòðåëÿëè íà
ñòðàíèöàõ âàøåãî æóðíàëà. Äàëåå «Ñ ïåðâûì
ïðåâðàùåíèåì ôàøèñòîâ â ìîíñòðîâ æåëàíèå
ïðîäîëæàòü ïðîïàäàåò íàïðî÷ü. Ïðîâåðåíî» �
à Âû õîòåëè âñþ èãðó òîëüêî ôàøèñòîâ ìî÷èòü
è íèêàêîãî ðàçíîîáðàçèÿ? Òîãäà ïðîäîëæàé-
òå èãðàòü â äåìî-âåðñèþ ñ îäíèì óðîâíåì, íî
çàòî òîëüêî ñ ôàøèñòàìè, êîòîðûõ âû òàê...
íå ëþáèòå. Òåì áîëåå ÷òî ñþæåò òàì ïðî òåì-
íûå ñèëû è âñÿêóþ òàì ìàãèþ öâåòà âçîðâàâ-
øåéñÿ ôðóêòîâîé ôàáðèêè, áåç ìîíñòðîâ
ñåé÷àñ íè òóäû è íè ñþäû.
Âàøè ìèíóñû: «Ñþæåòíûå äûðû, îãðåõè â ãåéì-
äèçàéíå, êðàéíÿÿ ëåãêîñòü ïðîöåññà � âñå ýòî
íå çàäåðæèâàåò èãðîêà ó ìîíèòîðà» � ñþæåò-
íûå äûðû, âîçìîæíî, òàê êàê ÿ, èãðàÿ â ïîäîá-
íûå èãðû, ìåíüøå âñåãî ñëåæó çà ñþæåòîì, äëÿ
ìåíÿ îñíîâà � ýòî ãðàôèêà, êàêîå îðóæèå è
ñêîëüêî, íàëè÷èå\îòñóòñòâèå êðîâè. Íó òàêîé
âîò ÿ... Íàïðèìåð, èãðàÿ â DMC ÿ òàê è íå ïîíÿë,
çà÷åì Äàíòå ïîëåç â òðàíñôîðìàòîðíóþ áóä-
êó... òî åñòü â çàìîê. Ìíå áûë âàæåí ñàì ïðî-
öåññ èñòðåáëåíèÿ âðàãîâ. Ïîäáðàñûâàíèå îíûõ
ìå÷îì ñ ïîñëåäóþùèì èõ ðàññòðåëîì. Îãðåõè â
ãåéìäèçàéíå, íó ãäå èõ ñåé÷àñ íåò? Òåì áîëåå,
â íàøå âðåìÿ, êîãäà âñå ñòàðàþòñÿ ÷òî-òî
ïîäñìîòðåòü ó äðóãèõ è ïðèìåíèòü âñå ïîäñìîò-
ðåííîå è ïîäñëóøàííîå â ñâîåì è áåç òîãî «óíè-
êàëüíîì» ïðîåêòå. Êðàéíÿÿ ëåãêîñòü èãðîâîãî
ïðîöåññà íå íàáëþäàëàñü, âî âñÿêîì ñëó÷àå,
ïðè ïðîõîæäåíèè èãðû íà Hard�å, íà Easy � âîç-
ìîæíî. Ìû íå èùåì ëåãêèõ ïóòåé.
«Íî âåäü ó íàñ åñòü Enter The Matrix, ïðàâäà?»
� íåïðàâäà, ýòî âñåãî ëèøü Ìàòðèöà, ìû æè-
âåì â íåðåàëüíîì ìèðå è èãðàåì â íåðåàëüíûå
èãðû. Enter The Matrix � ýòî íå èãðà, à îäèí
ÁÎËÜØÎÉ ÃËÞÊ, åå íóæíî ïåðåçàãðóçèòü, à
ëó÷øå óäàëèòü.
È ïîñëåäíåå: «Èãðàòü äëÿ óäîâîëüñòâèÿ íå ðå-
êîìåíäóþ» � ýòî êàê? Âåäü ìû âñå èãðàåì â èã-
ðû äëÿ óäîâîëüñòâèÿ, äëÿ ðåàëèçàöèè ñâîèõ
æåëàíèé, êîòîðûå ìû íå ìîæåì îñóùåñòâèòü â
ðåàëüíîé æèçíè. Íàïðèìåð, âçÿòü «êàëàø» è
ïåðåñòðåëÿòü âñåõ âîêðóã, êîãäà òåáå ïëîõî.
×èòàÿ âàøó ñòàòüþ, ìíîãèå óæå ïðîøëè
BloodRayne, à òå, êòî ñ íåé åùå íå ïîçíàêî-

ìèëñÿ? ×òî îíè ìîãóò ïîäóìàòü îá ýòîé çàìå-
÷àòåëüíîé è â ñâîåì ðîäå óíèêàëüíîé èãðå?
Îöåíêà â øåñòü ñ ïîëîâèíîé áàëëîâ � íå îï-
ðàâäàíà. Âîçìîæíî, Âû õîòåëè âûäåëèòüñÿ
ñðåäè äðóãèõ æóðíàëîâ è ñòàòåé èç èíåòà, ïîñ-
òàâèâ ñòîëü ðåçêóþ è ñòîëü íèçêóþ îöåíêó.
Âîçìîæíî, Âû ïðîñòî íå ëþáèòå ÒÀÊÈÅ èãðû,
÷òî æ... «Èãðàòü â BloodRayne � ýòî âàì íå äðî-
âà ðóáèòü». Òî÷êà.

i_bet_my_ass@mail.ru

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Ïðèâåòñòâóþ, Kemar! ß íå áûë
îðèãèíàëåí (à õîòåëîñü, ïîâåðüòå) â îöåíêå èãðû.
Åñëè ïîñìîòðåòü âñå ðåöåíçèè, îáùèé áàëë ïîëó-
÷àåòñÿ íåâûñîêèé � ñåìü. Íå çíàåøü, äëÿ ÷åãî èã-
ðû, êðîìå êàê äëÿ óäîâîëüñòâèÿ? Íåñêîëüêî ïðè-
ìåðîâ: èãðàòü äëÿ îáðàçîâàíèÿ (õðåñòîìàòèéíûé
ïðèìåð ñ ïðîôåññîðîì àðõèòåêòóðíîãî ÂÓÇà è
Alice McGee), èãðàòü ðàäè äåíåã (êèáåðñïîðò), èã-
ðàòü äëÿ ïîääåðæàíèÿ ïðîôåññèîíàëüíîãî óðîâíÿ
(ðàçðàáîò÷èêè)� Òàê âîò, â BR èãðàòü äëÿ óäîâîëü-
ñòâèÿ ó ìåíÿ íå ïîëó÷èëîñü. ×åðåç ïàðó ïðîéäåí-
íûõ ìèññèé ÿ óæå çíàë, ÷òî áóäåò è ÷åì âñå çàêîí-
÷èòñÿ. Èíòðèãó çàðóáèëè. Åäèíñòâåííûì ñâåðõúåñ-
òåñòâåííûì ñóùåñòâîì äîëæíà áûòü ìèññ Ðàéí, åé
íå íóæíû êîíêóðåíòû. ×åòêî � âàìïèð ïðîòèâ íà-
öèñòîâ. Êðîâü ñîñàòü ïðèÿòíåå ó ëþäåé, ÷åì ó çîì-
áè, âåðíî? À åñëè âàì íðàâèòñÿ ãîëûé ýêøí� Íó
òîãäà ÿ âàì íå ñîâåò÷èê. 

ÑÅÐÃÅÉ ÁÎÁ AKA KWATT
Èñòîðèÿ ïîâòîðÿåòñÿ. Òî÷íî òàê æå
áûëî ñ «Ïîëóðàñïàäîì». Íó èëè ïî÷-

òè òàê æå. Ðåâüþ â «Ñòðàíå». Ñëîâî èç òðåõ
áóêâ, íà÷èíàþùååñÿ íà «õ». Ïîòîì, ïî íåïî-
íÿòíûì äî ñèõ ïîð ïðè÷èíàì çàáûâàþ îáî âñåì
ïðî÷èòàííîì, è òîëüêî ÷åðåç ïîë ãîäà äèñê ñ
ëÿìáäîé â ìîåì ñèäè. Äàëüøå îáúÿñíÿòü íå÷å-
ãî... Äà, ýòî áûëî â äàëåêîì äåâÿíîñòî âîñü-
ìîì. Òîãäà ÿ íå ñëåäèë çà èíäóñòðèåé êîìïüþ-
òåðíûõ èãð, íå çíàë êîãäà, ÷òî âûéäåò, êòî ðàç-
ðàáàòûâàåò... èãðàë âî âñå ïîäðÿä... è... Îïîç-
äàë êî âõîäó â äðóãîé ìèð íà øåñòü ìåñÿöåâ.
Õîòÿ ýòî íå òàê óæ è ñòðàøíî. ×åðåç ïàðó íî-
÷åé ÿ óæå âñåõ äîãíàë, è ñíîâà ïîøåë â íîãó ñî
âðåìåíåì, ïðèãîâàðèâàÿ, ÷òî áîëüøå òàêîãî
íå ïðîèçîéäåò. Íå âûøëî...
Â êîíöå 2002 ãîäà ÿ ïðåêðàñíî áûë îñâåäîì-
ëåí, ÷òî ýòî çà èãðà. 9.5 áàëëîâ â Ñòðàíå. «1Ñ»
� ðîññèéñêèé èçäàòåëü. Æäàòü íå õîòåëîñü, íå
õîòåëîñü ñíîâà îòñòàâàòü. Ëèøü òîãäàøíÿÿ
íåìîùü ìîåãî æåëåçà ñïàñëà ìåíÿ îò ïîêóïêè
ïèðàòñêîãî äèñêà. Ïîòîì áûë àïãðåéä, íî èãðà
áûëà ïîäçàáûòà. Â æèçíü âîøëè ïîñòîÿííûå
òðåíèðîâêè â UT2k3, áûë Freelancer (áóäü
ïðîêëÿò ìîé àíãëèéñêèé), áûë WarCraft III, áûë
Unreal 2, ÷åðò åãî äåðè...
Íî ëèøü íåäàâíî, óâèäåâ âûøåäøóþ ëîêàëèçà-
öèþ, ÿ âñïîìíèë ñëîâà îäíîãî íåáåçûçâåñòíî-
ãî èãðîâîãî èçäàíèÿ: «Ëó÷øàÿ èãðà 2002 ãîäà!»
ÌÀÔÈß!
P.S. Ñîâñåì çàáûë ïîçäîðîâàòüñÿ... Äà, è ïå-
ðåäàéòå ñïàñèáî «1Ñ».

ã. Ïåðìü

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Äîáðî ïîæàëîâàòü â ñåìüþ,
kWatt!
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ÊÎÍÊÓÐÑ

Ïðàâèëüíûå îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî àäðåñó: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» 

èëè ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå íà contest@gameland.ru (c ïîìåòêîé «Ôàíàòû»). Îòâåòû ïðèíèìàþòñÿ äî 1 àâãóñòà. 

Áåç ííîâîãî êêîíêóðñà, ääîðîãèå ÷÷èòàòåëè, ììû ââàñ ííå îîòïóñòèì. 
Ê òòîìó ææå ««1Ñ» ââñåãäà ääàåò õõîðîøèé ïïîâîä! ÂÂ ññïèñêå èèçäàâàåìûõ èèãð ììû

çàìå÷àåì ññêàíäàëüíî èèçâåñòíóþ èèãðó HHooligans: SStorm oover EEurope! 
Ïîêà èèãðó ííå ççàïðåòèëè, ááûñòðåíüêî ððàçûãðàåì ññ ääåñÿòîê ýýòèõ ððåäêèõ 

ðîññèéñêèõ ââåðñèé HHSoE ((â ïïåðåâîäå: ««Ôàíàòû»). 
Èòàê, ííåñêîëüêî ââîïðîñîâ îîá èèãðå èè ííå òòîëüêî. 

1 Í à ç â à í è å  ê î ì ï à í è è - ð à ç ð à á î ò -
÷ è ê à  D a r x a b r e  ï î - à í ã ë è é ñ ê è  ç â ó -
÷ è ò  ê à ê :
À )  × å ð í à ÿ  ñ î ò í ÿ .
Á )  Ò å ì í û é  ã î ð î ä .
Â )  Ò å ì í à ÿ  ñ à á ë ÿ .
Ã )  Ò å ì í î å  ï è â î .

2 Í à ç î â è ò å  ÷ å ì ï è î í à  Ð î ñ ñ è è  ï î
ô ó ò á î ë ó :
À )  « Ñ ï à ð ò à ê » .
Á )  « Ë î ê î ì î ò è â » .
Â )  « Ö Ñ Ê À » .
Ã )  « Ç å í è ò »  ( ï ð î ñ ò è ,  ã î ñ ï î ä è ! ) .

3 × ò î  î ç í à ÷ à å ò  ñ ë î â î ñ î ÷ å ò à í è å
« ò ð å ò è é  ò à é ì »  í à  ô à í à ò ñ ê î ì
ñ ë å í ã å ?
À )  Ï î ñ ë å ì à ò ÷ å â à ÿ  ð à ç á î ð ê à  ñ  á î -
ë å ë ü ù è ê à ì è  ê î ì à í ä û  ï ð î ò è â í è ê à .
Á )  Ä î á à â î ÷ í î å  â ð å ì ÿ .
Â )  Ð à ç á î ð  ï î ë å ò î â  ï î ñ ë å  ñ ò û ÷ ê è
ñ  î ï ï î ç è ö è î í í î é  ã ð ó ï ï è ð î â ê î é .
« Ò ð å í å ð »  á ð è ã à ä û  â û í î ñ è ò  ñ â î è
ê î ì ì å í ò à ð è è  ï î  ï î â î ä ó  « è ã ð û » .  
Ã )  Â ñ ò ð å ÷ à  ñ  ë þ á è ì î é  ê î ì à í ä î é
ï î ñ ë å  ì à ò ÷ à .  
4 Æ à í ð  è ã ð û  ì î æ í î  î ï ð å ä å ë è ò ü
ê à ê :
À )  Ñ è ì ó ë ÿ ò î ð  ñ à ä î â î ä à .
Á )  Ô ó ò á î ë ü í û é  ì å í å ä æ å ð .
Â )  Í à ñ è ë è å ,  í à ñ è ë è å  è  å ù å  ð à ç

í à ñ è ë è å .
Ã )  Ò à ê ò è ÷ å ñ ê à ÿ  ñ ò ð à ò å ã è ÿ .  

5 Ô è í à ë ü í à ÿ  á è ò â à  « Ô à í à ò î â »
ð à ç û ã ð û â à å ò ñ ÿ :
À )  Í à  ñ ò à ä è î í å !  Ò à ì  å ù å  í à ø à
« ô è ð ì à »  â û ê à ò û â à å ò  â ñ å é  ê î ä ë î é
í à  ï î ë å  è  ì å ñ è ò  « î ñ í î â ó »  ý ò è õ  í å -
ä î ä å ë ê î â .
Á )  Í à  ò ð å õ  â î ê ç à ë à õ ,  ã ä å  æ å
å ù å ? !  
Â )  Â  á à ð å .  Ì û  ð å ø è ë è  â ç ÿ ò ü
ø ò ó ð ì î ì  è õ  « ê î ð ì ó ø ê ó » !  
Ã )  Í à  í å é ò ð à ë ü í î é  ò å ð ð è ò î ð è è ,
ç à  ã î ð î ä î ì .  Ï î ä à ë ü ø å  î ò  ì å í ò î â
è  « ê î ñ ì î í à â ò î â » .  Ç í à ò í î å  á û ë î
ì à õ à ë î â î !
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ

INDYCAR SERIES
Î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ ñèìóëÿòîðà ãî-
íîê ñåðèè IndyCar. Â íèõ ó÷àñòâóþò
áîëèäû, ðàçãîíÿþùèåñÿ äî 100
ìèëü/÷. çà òðè ñåêóíäû, à íà îãðîì-
íûõ îâàëüíûõ òðàññàõ îíè äîñòèãà-
þò ñêîðîñòè áîëåå 220 ìèëü â ÷àñ. 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

HEAVEN & HELL
RTS, ãäå âû � áîæåñòâî. Óïðàâëåìûå
âàìè ôàíàòèêè êèäàþò òóõëûå ïîìè-
äîðû â ïðîðîêîâ áîãà-êîíêóðåíòà,
ïðåäñêàçàòåëè ïîäáàäðèâàþò ôà-
íàòèêîâ. Òâîðèòå ÷óäåñà è íàñûëàé-
òå ÷óìó � âñå â âàøèõ ðóêàõ.

CHARLIE�S ANGELS: ANGEL X
Âû óìíû, âû ñèëüíû, âû ëîâêè. È
åùå ó âàñ ïàðà êðóòûõ ïóøåê. À
âñå ïîòîìó, ÷òî âû � Angel X, íîâûé
ðåêðóò Äåòåêòèâíîãî Àãåíñòâà Òà-
óíñåíäà. Âðåìÿ îòïðàâëÿòüñÿ íà
çàäàíèå!

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÐÀÐÈÒÅÒÍÛÅ ÎÁËÎÆÊÈ
ÈÃÐÎÂÛÕ ÆÓÐÍÀËÎÂ!

ÔËÝØÊÈ

Tank Fort
Shi p
Pingpong
Clinic: The Second Line

ÁÎÍÓÑÛ

Ñêðèíñåéâåð Legend of Zelda:
The Wind Waker

Êîíöåïò-àðò FireStarter
Êîíöåïò-àðò Halo 2

ÏÀÒ×È

Bandits: Phoenix Rising
Battlefield 1942
Warcraft III: The Reign of Chaos

CD1

CD2
Final Fantasy: Crystal Chronicles Need for Speed Underground Resident Evil 4

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ëó÷øèå äåìêè ñ òóðíèðà ASUS Spring

2003 ïî Quake III Arena

Ëó÷øèå äåìêè ñ òóðíèðà ASUS Spring

2003 ïî Unreal Tournament 2003

Ðèïëåè ñ îíëàéíîâîãî òóðíèðà Euro 

Cup 7 ïî Warcraft III: The Reign of Chaos

Ïàò÷ äëÿ Counter-Strike âåðñèè 1.5

Ïàò÷ äëÿ Half-Life ñ âåðñèè 1109 äî 1110

Íàáîð êàðò äëÿ Quake III Arena

Ïàò÷ äëÿ Quake III âåðñèè 1.32

Ôèíàëüíûé ìàò÷ òóðíèðà SEL 3 

ïî Counter-Strike

Òóðíèðíûé ìîä TTM v2.1 äëÿ Unreal

Tournament 2003

Íàáîð êàðò äëÿ Unreal Tournament 2003

Ïàò÷ äëÿ Unreal Tournament 2003 

âåðñèè 2225

ÌÓÇÛÊÀ

Èçáðàííûå òðåêè èç èãðû Moto
GP 2: Ultimate Racing Technology

VAMP MEDIA CENTER 3.50
Ïîëèôóíêöèîíàëüíûé ìóëüòèìåäè-
àöåíòð ïîçâîëÿåò ñëóøàòü ìóç.
ôàéëû, ñîçäàâàòü êëèïû, ñêðèí-
ñåéâåðû, îáîè è ò. ï. Åñòü îïöèÿ îá-
ìåíà êàðòèíêàìè (photo sharing),
ïîääåðæèâàþòñÿ îíëàéíîâûå èãðû
(âñå ÷åðåç ñàéò ðàçðàáîò÷èêîâ).

DVD DECRYPTER 3.1.6.0
Åñòü DVD-ROM, íî íåò óñòðîéñòâà
çàïèñè DVD? DVD Decrypter ñîçäàñò
êîëëåêöèþ ëþáèìûõ DVD-ôèëüìîâ
íà æåñòêîì äèñêå. È â äàëüíåéøåì
ïîäñîáèò ñ ïåðåâîäîì ýòîãî äîáðà
â MPEG1 (VCD), DivX. Îáðàáîòêà
ôèëüìà � âñåãî ìèíóò 40.

REGIONKILLER 2.7.0.2
Óòèëèòà îò ðàçðàáîò÷èêîâ ïîïó-
ëÿðíîãî CloneCD � «ñëåïîãî» êîïè-
ðîâùèêà êîìïàêò-äèñêîâ. Region-
Killer óáåðåò çîíàëüíûå îãðàíè÷å-
íèÿ ïðîãðàììû (è ïðèâîäà) äëÿ ïðî-
èãðûâàíèÿ DVD. Ëó÷øå âñåãî ðàáî-
òàåò ñ Cinemaster è Power DVD. 

ÑÎÔÒ

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: OverloaD, Deep Sea Tycoon, Super Groovy, Abashera, Gunner 2, Coolumns, Alien Flux, Spintensity, 
Arcadrome, Monkeys Odyssey, Alien Battlecraft: Arena

À ÒÀÊÆÅ: Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds; Bulletproof Monk; Crouching Tiger, Hidden Dragon; Fifa 2004;
Project Gotham Racing 2; Prince of Persia: The Sands of Time; Street Racing Syndicate; Star Fox 2; True Crime:
Streets of LA; Tomb Raider: The Angel of Darkness; The Sims 2; XIII; Ìàãèÿ Âîéíû: Òåíü Ïîâåëèòåëÿ

À ÒÀÊÆÅ: Panda Antivirus Titanium, «Êîíôèãóðàòîð Eline» 2.0, Cheats XXI 2.1.20, Hotamp 1.18, Digital Patrol 4.10.07,
Netcaptor 7.2.0, Zoom Player Standart/Pro 3.10 RC2, CDex 1.50, Power Time 1.0, LanSpider 2.0, ArtIcons Pro 3.26,
Êàòàëîã CD 1.0.0, AnotherDesk 1.22, FlashViewer 0.3, AVP Lite, exBK GL Edition, BS Player, Quick Time 6, WinAmp
3, Windows Commander, DivX 5.0.5, RealOne Player, Best Flash Player.
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ÌÎÄÛ

QUAKE � QUAKE
MATRIX MOD
Ìîäèôèêàöèÿ äëÿ ïåðâîãî Quake, íàâå-
ÿííàÿ êèíîôèëüìîì The Matrix. Íîâîå
îðóæèå, äâàäöàòü óðîâíåé, 4 íîâûõ ìî-
äåëè èãðîêîâ è 3 ìîäåëè ïðîòèâíèêîâ,
çíàìåíèòîå çàìåäëåíèå êàìåðû � slo-mo,
à òàêæå ìíîãîå äðóãîå.

À ÒÀÊÆÅ:

Battlefield 1942 � 
Boat Rally

Battlefield 1942 � 
Eternal Silence

Battlefield 1942 � 
Football Mod

Battlefield 1942 � 
Op: IRAQI Freedom

Medal of Honor � 
City Nights

Quake III Arena � 
True Combat

Red Alert 2 � 
Trilight Edition

Serious Sam: 
The Second Encounter � Night Raiders

StarÑraft � Altered Starcraft Mod
System Shock 2 � 

System Shock Rebirth
The Elder Scrolls III: 

Morrowind � Fruit Trees
The Elder Scrolls III: 

Tribunal � Dragon Perch Island
Unreal Tournament 2003 � 

Modified Weapons
Unreal Tournament 2003 � 

Proelium
Unreal Tournament 2003 � 

Proelium Maps
Unreal Tournament 2003 � 

The Tournament Mod
Unreal Tournament 2003 � 

UTAmp
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ÄÐÀÉÂÅÐÛ

VIA Hyperion 4in1 Driver ver. 4.47



REPUBLIC: THE REVOLUTION
Ñåíñàöèîííûå ïîëèòè÷åñêèå ðàçîá-
ëà÷åíèÿ îò æèâîé ëåãåíäû ñîâðåìåí-
íîé èãðîâîé æóðíàëèñòèêè � Âèêòîðà
Ïåðåñòóêèíà! Ê âëàñòè â Ðåñïóáëèêå
ïðèõîäèò ñàìîäåðæàâíûé òèðàí! Ðå-
âîëþöèÿ â îïàñíîñòè! ×èòàéòå ýòî è
ìíîãîå äðóãîå â ðåïîðòàæå ñîëíöà
ðóññêîé ïîýçèè è ïðîçû ÂÂÏ, îòïðà-
âèâøåãîñÿ íà ðîäèíó áîëüøåâèçìà �
â ïàñìóðíûé Ëîíäîí!

STEEL BATTALION
Òîëüêî ýòà èãðà çàñòàâèò âàñ ïî÷óâ-
ñòâîâàòü ñåáÿ íàñòîÿùèì ðîáîòî-
âîäöåì. Ïîòðÿñàþùèé êîíòðîëëåð,
ïîëíîñòüþ èìèòèðóþùèé êîíñîëü óï-
ðàâëåíèÿ ìåõîì, ìàêñèìàëüíî ðåà-
ëèñòè÷íàÿ ãðàôèêà è àääèêòèâíûé
ãåéìïëåé âñåãî çà òðèñòà ñ íåáîëü-
øèì äîëëàðîâ � ðàçâå íå ïóñòÿê äëÿ
òàêîãî ýêñïèðèåíñà?!

SILENT HILL 3
Ëèöàì ñ ðàññòðîéñòâàìè ñåðäå÷íî-
ñîñóäèñòîé è íåðâíîé ñèñòåì, áåðå-
ìåííûì æåíùèíàì, à òàêæå âñåì, íå
äîñòèãøèì øåñòíàäöàòèëåòíåãî âîç-
ðàñòà, ëó÷øå íå ðèñêîâàòü! Îáçîð
ñàìîé ñòðàøíîé, ñàìîé çàâîðàæè-
âàþùåé, ñàìîé íåîäíîçíà÷íîé èãðû,
íàïèñàííûé ñàìûì ñòðàøíûì, ñàìûì
çàâîðàæèâàþùèì, ñàìûì íåîäíîç-
íà÷íûì àâòîðîì «ÑÈ» � Àëåêñàíäðîì
Ùåðáàêîâûì!

ÏÎÐÒ ÐÎßË (PORT ROYALE)
«1Ñ» ïðèãëàøàåò íàñ â óâëåêàòåëüíîå
ïðèêëþ÷åíèå. Ïðèêëþ÷åíèå, êîòîðîå
íàçûâàåòñÿ «æèçíü». Ïîòðÿñàþùàÿ
ýêîíîìè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ! Ïåðåíå-
ñèñü â XVIII âåê, ïî÷óâñòâóé âñþ ïðå-
ëåñòü Êàðèáñêîãî àíòóðàæà, èñïûòàé
íà ñåáå ñ÷àñòüå âåäåíèÿ òîðãîâëè â
óñëîâèÿõ òîòàëüíîé ïèðàòèçàöèè!

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèþ

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 10 èþëÿ!/
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1. Íà óëèöå ó òîðãîâîãî ðÿäà
2. Íà íèæíåì ýòàæå ñòîÿíêè
3. Çà æèëûì çäàíèåì
4. Íà ïåðâîì ýòàæå òîðãîâîãî ðÿäà
5. Â ìàãàçèíå íà ïåðâîì ýòàæå
6. Ó âîäû íåïîäàëåêó îò ìîñòà
7. Çà óêàçàòåëåì íà ïëÿæå
8. Íà äîñêå äëÿ ïðûæêîâ
9. Çà óãëîì çäàíèÿ
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